
แผนการจัดการเรียนรู
รายวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) รหัสวิชา ว21104

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ชื่อ นายทศพร  สรางนานอก
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบรีุ จังหวัดชลบุรี
สํานักงานเขตพืน้ที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 18

กระทรวงศึกษาธกิาร
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บันทึกขอความ
สวนราชการ โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี ตําบลบอวิน  อําเภอศรีราชา  จังหวัดชลบุรี
ท่ี................................................... วันท่ี 15 พฤษภาคม 2563
เรื่อง ขออนุญาตใชแผนการจัดการเรียนรูวิชาคอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา

เรียน ผูอํานวยการโรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี

ดวยขาพเจา นายทศพร  สรางนานอก ตําแหนง ครูผูชวย ไดจัดทําแผนการจัดการเรียนรู

รายวิชา คอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา รหัสวิชา ว32286 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 509 ซึ่งจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนในภาคเรียนท่ี 1/2563

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณา

(นายทศพร  สรางนานอก)
ตําแหนง ครูผูชวย

ความเห็นของหัวหนากลุมสาระการเรียนรู
........................................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................................

(................................................................)
วันที่........./…………/………

ความเห็นของผูชวยผูอํานวยการกลุมบริหารงานวิชาการ
........................................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................................

(นายธีรภัทร  ดงยางวัน)
วันที่........./…………/………

ความเห็นของผูบริหาร
อนุญาตใหนําแผนการจัดการเรียนรูนี้ไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูได
ควรปรับปรุงกอนนําไปใช  ดังนี้................................................................................................................
.................................................................................................................................................................

(นายวันชัย ทันสมัย)
ผูอํานวยการโรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  ชลบุรี

วันที่........./…………/………
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คํานํา

แผนการเรียนรูฉบับนี้ ไดจัดทําข้ึนเพ่ือใชประกอบการสอนวิชา คอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา
รหัสวิชา ว32286 สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน
กระทรวงศึกษาธิการ

เนื้อหาภายในเลมประกอบดวยแผนการเรียนรู 7 หนวย โดยไดจัดแบงใหสอดคลอง กับคําอธิบายรายวิชา
คอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา โดยผูเรียนตองทราบความหมายของคอมพิวเตอรกราฟก สามารถใชโปรแกรม
สําหรับงานกราฟกในการสรางชิ้นงานได โดยผูเรียนสามารถใชเครื่องมือสําหรับสรางงานกราฟก ดังนี้ File, Control,
Grid and Guide, Image Color Mode, Color, Selection, Transform, History, Drawing, Retouch, Layer,
Style, Path, Text, Filters หลักการออกแบบ ขอความและรูปภาพ การจัดการขอความ การจัดการรูปภาพ การสราง
และการจัดการกับวัตถุ และ การจัดการกับหนาสิ่งพิมพ นอกจากนี้ในแตละหนวย การจัดกระบวนการเรียนรูจะเนน
นักเรียนเปนสําคัญ ท้ังนี้เพ่ือใหสอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2560 ซึ่งไดกําหนด
เปาหมายการจัดการศึกษาโดยใหถือวา “ผูเรียนสําคัญท่ีสุด และตองสงเสริมใหผูเรียน สามารถพัฒนาตามธรรมชาติ
และเต็มตามศักยภาพ”

ผูจัดทํา หวังเปนอยางยิ่งวา แผนการจัดการเรียนรู ฉบับนี้ คงจะมีประโยชนตอการจัดการศึกษาในยุคปจจุบัน
หากมีขอผิดพลาดประการใด  ผูจัดทํายินดีรับคําติชมจากทาน

ทศพร  สรางนานอก
ผูจัดทํา
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สารบัญ
เรื่อง หนา
คํานํา ก
ทําไมตองเรียนวิทยาศาสตร 1
เปาหมายของวิทยาศาสตร 1
เรียนรูอะไรในวิทยาศาสตร 1
คําอธิบายรายวิชา คอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา 3
โครงสรางรายวิชา คอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา 4
ตารางวิเคราะหการจัดทําหนวยการเรียนรู วิชาคอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา 5
คูมือวิชาโดยสังเขป (Course Syllabus) 15
หนวยการเรียนรูท่ี 1 คอมพิวเตอรกราฟก 18
หนวยการเรียนรูท่ี 2 Photoshop CS6 25
หนวยการเรียนรูท่ี 3 Path 32
หนวยการเรียนรูท่ี 4 Drawing 41
หนวยการเรียนรูท่ี 5 Selection 48
หนวยการเรียนรูท่ี 6 Layer 55
หนวยการเรียนรูท่ี 7 หลักการออกแบบ 62
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กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร

ทําไมตองเรียนวิทยาศาสตร

วิทยาศาสตรมีบทบาทสําคัญยิ่งในสังคมโลกปจจุบันและอนาคต เพราะวิทยาศาสตรเก่ียวของกับทุกคนท้ังใน
ชีวิตประจําวันและการงานอาชีพตาง ๆ ตลอดจนเทคโนโลยี เครื่องมือเครื่องใชและผลผลิตตาง ๆ ท่ีมนุษยไดใชเพ่ือ
อํานวยความสะดวกในชีวิตและการทํางาน เหลานี้ลวนเปนผลของความรูวิทยาศาสตร ผสมผสานกับความคิดสรางสรรค
และศาสตรอ่ืน ๆ วิทยาศาสตรชวยใหมนุษยไดพัฒนาวิธีคิด ท้ังความคิดเปนเหตุเปนผล คิดสรางสรรค คิดวิเคราะห
วิจารณ มีทักษะสําคัญในการคนควาหาความรู มีความสามารถในการแกปญหาอยางเปนระบบ สามารถตัดสินใจโดยใช
ขอมูลท่ีหลากหลายและมีประจักษพยานท่ีตรวจสอบได วิทยาศาสตรเปนวัฒนธรรมของโลกสมัยใหมซึ่งเปนสังคมแหงการ
เรียนรู (knowledge - based society) ดังนั้นทุกคนจึงจําเปนตองไดรับการพัฒนาใหรูวิทยาศาสตร เพ่ือท่ีจะมีความรู
ความเขาใจในธรรมชาติและเทคโนโลยีท่ีมนุษยสรางสรรคข้ึน สามารถนําความรูไปใชอยางมีเหตุผล สรางสรรค และมี
คุณธรรม

เปาหมายของวิทยาศาสตร
ในการเรียนการสอนวิทยาศาสตรมุงเนนใหผู เรียนไดคนพบความรูดวยตนเองมากท่ีสุด เพ่ือใหได ท้ัง

กระบวนการและความรู จากวิธีการสังเกต การสํารวจตรวจสอบ การทดลอง แลวนําผลท่ีไดมาจัดระบบเปนหลักการ
แนวคิด และองคความรู การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรจึงมีเปาหมายท่ีสําคัญ ดังนี้

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการ ทฤษฎี และกฎท่ีเปนพ้ืนฐานในวิชาวิทยาศาสตร
2. เพ่ือใหเขาใจขอบเขตของธรรมชาติของวิชาวิทยาศาสตรและขอจํากัดในการศึกษาวิชาวิทยาศาสตร
3. เพ่ือใหมีทักษะท่ีสําคัญในการศึกษาคนควาและคิดคนทางเทคโนโลยี
4. เพ่ือใหตระหนักถึงความสัมพันธระหวางวิชาวิทยาศาสตร เทคโนโลยี มวลมนุษย และสภาพแวดลอมในเชิงท่ี

มีอิทธิพลและผลกระทบซึ่งกันและกัน
5. เพ่ือนําความรู ความเขาใจ ในวิชาวิทยาศาสตร และเทคโนโลยีไปใชใหเกิดประโยชนตอสังคมและการ

ดํารงชีวิต
6. เพ่ือพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแกปญหา และการจัดการ ทักษะในการ

สื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ
7. เพ่ือใหเปนผูท่ีมีจิตวิทยาศาสตร มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมในการใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

อยางสรางสรรค

เรียนรูอะไรในวิทยาศาสตร
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรมุงหวังใหผูเรียนไดเรียนรูวิทยาศาสตร ท่ีเนนการเชื่อมโยงความรูกับ

กระบวนการ มีทักษะสําคัญในการคนควาและสรางองคความรู โดยใชกระบวนการในการสืบเสาะหาความรู และ
แกปญหาท่ีหลากหลาย ใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูทุกข้ันตอน มีการทํากิจกรรมดวยการลงมือปฏิบัติจริงอยาง
หลากหลาย เหมาะสมกับระดับชั้น โดยกําหนดสาระสําคัญ ดังนี้
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วิทยาศาสตรชีวภาพ เรียนรูเก่ียวกับ ชีวิตในสิ่งแวดลอม องคประกอบของสิ่งมีชีวิตการดํารงชีวิตของมนุษยและ
สัตว การดํารงชีวิตของพืช พันธุกรรม ความหลากหลายทางชีวภาพ และวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต

วิทยาศาสตรกายภาพ เรียนรูเก่ียวกับ ธรรมชาติของสาร การเปลี่ยนแปลงของสารการเคลื่อนท่ี พลังงาน และ
คลื่น

วิทยาศาสตรโลกและอวกาศ เรียนรูเก่ียวกับ องคประกอบของเอกภพ ปฏิสัมพันธภายในระบบสุริยะ
เทคโนโลยีอวกาศ ระบบโลก การเปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยา กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟาอากาศ และผลตอ
สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอม

เทคโนโลยี
การออกแบบและเทคโนโลยี เรียนรูเก่ียวกับเทคโนโลยีเพ่ือการดํารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอยาง

รวดเร็ว ใชความรูและทักษะทางดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และศาสตรอ่ืน ๆ เพ่ือแกปญหาหรือพัฒนางานอยางมี
ความคิดสรางสรรคดวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใชเทคโนโลยีอยางเหมาะสมโดยคํานึงถึงผลกระทบตอ
ชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอม

วิทยาการคํานวณ เรียนรูเก่ียวกับการคิดเชิงคํานวณ การคิดวิเคราะห แกปญหาเปนข้ันตอนและเปนระบบ
ประยุกตใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการแกปญหาท่ีพบในชีวิต
จริงไดอยางมีประสิทธิภาพ
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คําอธิบายรายวิชา
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี วิชาเพ่ิมเติม
รหัสวิชา ว32286 วิชาคอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5
เวลา 40 ชั่วโมง จํานวน 1.0 หนวยกิต

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับทฤษฎีคอมพิวเตอรกราฟก หลักการของกราฟกแบบ Vector และ Raster การใช
โปรแกรมสรางภาพกราฟกแบบ Vector และ Raster ปฏิบัติเก่ียวกับการออกแบบกราฟกปายโฆษณา (Graphic
Design Banner) หลักการออกแบบปายโฆษณา การจัดทําตนฉบับ การบันทึกไฟลงาน การจัดเก็บขอมูล การพิมพและ
การนําเสนอผลงาน

ผลการเรียนรู
1. เพ่ือใหเขาใจหลักการทางานและการแสดงผลของภาพคอมพิวเตอรกราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใชโปรแกรมกราฟก
3. เขาใจหลักการออกแบบกราฟก องคประกอบของการออกแบบกราฟก ประเภทของงานกราฟก แนวคิดใน

การสรางสรรค กระบวนการออกแบบกราฟกและการนําเสนอผลงาน
4. มีทักษะในการออกแบบกราฟกข้ันพ้ืนฐานตามหลักการออกแบบกราฟก องคประกอบของการออกแบบ

กราฟก ประเภทของงานกราฟก แนวคิดในการสรางสรรค กระบวนการออกแบบกราฟกและการนําเสนอผลงาน

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน
1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการแกปญหา
4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต
5. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

คุณลักษณะอันพึงประสงค
1. รักชาติ ศาสน กษัตริย
2. ซื่อสัตยสุจริต
3. มีวินัย
4. ใฝเรียนรู
5. อยูอยางพอเพียง
6. มุงม่ันในการทางาน
7. รกัความเป็นไทย
. มีจิตสาธารณะ
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โครงสรางรายวิชา คอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 เวลาเรียน 40 ช่ัวโมง จํานวน 1.0 หนวยกิต

ท่ี ช่ือหนวยการเรียนรู สาระการเรียนรู ผลการเรียนรู
เวลา

(ช่ัวโมง)
น้ําหนัก
คะแนน

1 คอมพิวเตอรกราฟก

กราฟกแบบ Raster และ Vector

1, 2

1 5

ความละเอียดของภาพ 1 5

ระบบสี (ระบบแมสี, ระบบแยกสี) 1 5

2 Photoshop CS6

สวนประกอบของ Photoshop CS6

1, 2

1 5

กลองเครื่องมือ 1 5

หนาตางพาเนล 1 5

Files 1 5

3 Path
เสน Path

1, 2
4 5

เครื่องมือปากกาสําหรับวาดเสน Path 6 10

4 Drawing
เครื่องมือพูกันระบายสี

1, 2
2 5

หนาตาง Brush Preset Picker 2 5

5 Selection
เครื่องมือสราง Selection

1, 2
2 5

เครื่องมือระบายสีเลือกพ้ืนท่ี 2 5

6 Layer

รูจักกับ Layer

1, 2

2 10

สรางและลบ Layer 1 5

หนาตาง Masks Palette 2 5

7 หลักการออกแบบ ออกแบบงานโฆษณา 3, 4 10 10

รวมตลอดภาคเรียน 40 100
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ตารางวิเคราะหการจัดทําหนวยการเรียนรู วิชาคอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา

หนวยการเรียนรูที่ 1 คอมพิวเตอรกราฟก

ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู
จํานวน
ช่ัวโมง

จุดประสงคการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู การวัดและประเมินผล

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการ
ทางานและการแสดงผล
ของภาพคอมพิวเตอร
กราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใช
โปรแกรมกราฟก

1. คอมพิวเตอรกราฟก
2. กราฟกแบบ Raster และ Vector
3. ความละเอียดของภาพ ระบบสี (ระบบแมสี)
4. ระบบแยกสี
5. ความสามารถในการทํางานของ Photoshop
6. ความสามารถใหมๆ ใน Photoshop CS6

3 ชั่วโมง 1. อธิบายความหมาย
คอมพิวเตอรกราฟกได
2. อธิบายความหมายของ
ภาพแบบ Raster ได
3. อธิบายความหมายของ
ภาพแบบ Vector ได
4. สามารถใชโปรแกรม
Photoshop CS6 พ้ืนฐาน
ได

กิจกรรมท่ี 1 คอมพิวเตอรกราฟก
ภาระงาน :
1.1 วิเคราะหความแตกตางระหวาง
กราฟกแบบ Raster และ Vector
1.2 ออกแบบชิ้นงานแบงตาม ระบบสี
(ระบบแมสี, ระบบแยกสี)

1. นักเรียนรอยละ 85
ตอบคําถามไดพรอม
ยกตัวอยางไดถูกตอง
2. สังเกตพฤติกรรม
การทํากิจกรรม
3. ประเมินตามสภาพ
จริง
4. นักเรียนสามารถทํา
ใบกิจกรรมได
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หนวยการเรียนรูที่ 2 Photoshop CS6

ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู
จํานวน
ช่ัวโมง

จุดประสงคการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู การวัดและประเมินผล

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการ
ทางานและการแสดงผล
ของภาพคอมพิวเตอร
กราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใช
โปรแกรมกราฟก

1. สวนประกอบของ Photoshop CS6
2. กลองเครื่องมือ
3. หนาตางพาเนล

4 ชั่วโมง 1. อธิบายการใชเครื่องมือ
ตางๆได
2. สามารถใชโปรแกรม
Photoshop CS6 ได
3. สามารถใชเครื่องมือใน
การสรางภาพกราฟกได
อยางเหมาะสม

กิจกรรมท่ี 2 กลองเครื่องมือ
ภาระงาน :
2.1 อธิบายการใชงานกลองเครื่องมือ
2.2 ฝกตั้งคาการใชงานประเภทของ
ไฟลตางๆ สําหรับงานกราฟก

1. นักเรียนรอยละ 85
ตอบคําถามไดพรอม
ยกตัวอยางไดถูกตอง
2. สังเกตพฤติกรรม
การทํากิจกรรม
3. ประเมินตามสภาพ
จริง
4. นักเรียนสามารถทํา
ใบกิจกรรมได
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หนวยการเรียนรูที่ 3 Path

ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู
จํานวน
ช่ัวโมง

จุดประสงคการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู การวัดและประเมินผล

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการ
ทางานและการแสดงผล
ของภาพคอมพิวเตอร
กราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใช
โปรแกรมกราฟก

1. เครื่องมือเพ่ิมและลบจุด Anchor Point
2. เครื่องมือแกไขเสน Path
3. เครื่องมือเลือกเสน Path
4. เครื่องมือ Direct Selection สําหรับแกไข
เสน Path
5. หนาตาง Paths Palette
6. สําเนาเสน Path
7. ลบเสน Path
8. สราง Selection จากเสน Path
9. สรางเสน Path จาก Selection
10. เปลี่ยนชื่อเสน Path
11. เติมสีลงในพ้ืนท่ี Path
12. วาดเสนตามแนวเสน Path
13. บันทึกเสน Path

10
ชั่วโมง

1. อธิบายการข้ันตอนการ
สราง Path ได
2. สามารถสรางภาพจาก
Path ได
3. สามารถสราง
Selection จากเสน Path
ได

กิจกรรมท่ี 3 Path
ภาระงาน :
1.1 กิจกรรมท่ี 3.1 Anchor Point
1.2 กิจกรรมท่ี 3.2 จัดการ Path
1.3 กิจกรรมท่ี 3.3 สรางเสน Path
1.4 กิจกรรมท่ี 3.4 เติมสีลงใน
พ้ืนท่ี Path
1.5 กิจกรรมท่ี 3.5 วาดเสนตามแนว
เสน Path

1. นักเรียนรอยละ 85
ตอบคําถามไดพรอม
ยกตัวอยางไดถูกตอง
2. สังเกตพฤติกรรม
การทํากิจกรรม
3. ประเมินตามสภาพ
จริง
4. นักเรียนสามารถทํา
ใบกิจกรรมได
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หนวยการเรียนรูที่ 4 Drawing

ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู
จํานวน
ช่ัวโมง

จุดประสงคการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู การวัดและประเมินผล

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการ
ทางานและการแสดงผล
ของภาพคอมพิวเตอร
กราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใช
โปรแกรมกราฟก

1. เครื่องมือพูกันระบายสี
2. หนาตาง Brush Preset Picker
3. หนาตางปรับแตงรายละเอียดของพูกัน
4. เครื่องมือหัวแปลง Mix Brush
5. เครื่องมือดินสอ
6. เครื่องมือระบายสีไลโทน
7. เครื่องมือถังสี
8. เติมสีลงไปใน Selection
9. เติมเสนลงไปใน Selection
10. เครื่องมือยางลบ
11. เครื่องมือลบสีพ้ืนหลัง
12. เครื่องมือลบภาพแบบอัตโนมัติ

4 ชั่วโมง 1. อธิบายการข้ันตอนการ
วาดภาพดวย Drawing ได
2. สามารถ Drawing ได

กิจกรรมท่ี 4 Drawing
ภาระงาน :
1.1 กิจกรรมท่ี 4.1 เครื่องมือพูกัน
ระบายสี
1.2 กิจกรรมท่ี 4.2 เครื่องมือถังสี

1. นักเรียนรอยละ 85
ตอบคําถามไดพรอม
ยกตัวอยางไดถูกตอง
2. สังเกตพฤติกรรม
การทํากิจกรรม
3. ประเมินตามสภาพ
จริง
4. นักเรียนสามารถทํา
ใบกิจกรรมได
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หนวยการเรียนรูที่ 5 Selection

ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู
จํานวน
ช่ัวโมง

จุดประสงคการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู การวัดและประเมินผล

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการ
ทางานและการแสดงผล
ของภาพคอมพิวเตอร
กราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใช
โปรแกรมกราฟก

1. พ้ืนท่ี (Pixel) ท่ีถูกเลือกทํางาน
2. เครื่องมือ Marguee
3. เครื่องมือสราง Selection รูปทรง อิสระ
4. เครื่องมือคลิกเลือกพ้ืนท่ี
5. เครื่องมือระบายสีเลือกพ้ืนท่ี
6. เลือกพ้ืนท่ีในโหมด Quick Mask
7. กลับไปใช Selection ครั้งสุดทายท่ี ผานมา
8. ยกเลิกการเลือกท้ังหมด
9. สลับดานพ้ืนท่ี
10. เลือกท้ังหมด
11. เลือกเฉพาะเฉดสีบางสีในภาพ
12. คําสั่งแกไข Selection
13. ทํา Transform กับพ้ืนท่ี Selection
14. ขยายอาณาเขตพ้ืนท่ี Selection
15. บันทึก Selection เก็บเอาไวใชงาน
16. เรียก Selection ท่ีบันทึกเอาไวออกมาใช
งาน
17. ปรับแตงขอบของ Selection
18. เปลี่ยนแปลงขนาดภาพ

4 ชั่วโมง 1. อธิบายการใช
Selection ได
2. อธิบายการข้ันตอนการ
ปรับภาพดวย Transform
ได
3. สามารถเลือกใช
Selection ไดอยาง
เหมาะสม
4. สามารถเลือกปรับภาพ
ดวยวิธี Transform ได

กิจกรรมท่ี 5 Selection
ภาระงาน :
1.1 กิจกรรมท่ี 5.1 Selection
1.2 กิจกรรมท่ี 5.2 Transform ถังสี

1. นักเรียนรอยละ 85
ตอบคําถามไดพรอม
ยกตัวอยางไดถูกตอง
2. สังเกตพฤติกรรม
การทํากิจกรรม
3. ประเมินตามสภาพ
จริง
4. นักเรียนสามารถทํา
ใบกิจกรรมได

คร
ูทศ
พร

  ส
ร้าง
นา
นอ
ก



10

ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู
จํานวน
ช่ัวโมง

จุดประสงคการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู การวัดและประเมินผล

19. เพ่ิมขนาดพ้ืนท่ีทํางาน
20. กําหนดคาอัตราสวนกวางยาวของจุด Pixel
21. หมุนภาพ
22. ตัดภาพ
23. ยายตําแหนง หมุน ยอขยายภาพ แบบอิสระ
24. ชุดคําสั่งสําหรับแกไขภาพ
25. ยอหรือขยายขนาดโดยรักษา อัตราสวนภาพ
ในบางจุดเอาไว
26. สรางการเคลื่อนไหวแบบขอตอใหกับภาพ
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หนวยการเรียนรูที่ 6 Layer

ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู
จํานวน
ช่ัวโมง

จุดประสงคการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู การวัดและประเมินผล

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการ
ทางานและการแสดงผล
ของภาพคอมพิวเตอร
กราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใช
โปรแกรมกราฟก

1. รูจักกับ Layer
2. ชนิดของ Layer
3. หนาตาง Layers Palette
4. Layer พ้ืนหลัง
5. สรางและลบ Layer
6. เลือกและยายตําแหนง Layer
7. จัดเรียงตําแหนง Layer
8. เปดแดงและเก็บชอน Layer
9. รวมกลุม Layer
10. ล็อคการทํางานของ Layer
11. เชื่อมโยง Layer เขาหากัน
12. รวม Layer เขาดวยกัน
13. โหมดผสมสีระหวาง Layer
14. สราง Fill Layer
15. สราง Adjustment Layer
16. แผนปดภาพ
17. Mask จากเสน Path
18. หนาตาง Masks Palette

5 ชั่วโมง 1. อธิบายการใช Layer
ได
2. อธิบายการข้ันตอนการ
เพ่ิม ลบ Layer ได
3. สามารถใช Layer ใน
การตกแตงภาพได
4. สามารถรวมกลุม
Layer ได
5. สามารถเปลี่ยนภาพ
Vector ใน Layer ให เปน
ภาพ Raster ได
6. สามารถเชื่อมโยง
Layer เขาหากันได
7. สามารถล็อคการทํางาน
ของ Layer ได

กิจกรรมท่ี 6 Layer
ภาระงาน :
1.1 กิจกรรมท่ี 6.1 ชนิดของ Layer
1.2 กิจกรรมท่ี 6.2 จัดเรียงตําแหนง
Layer
1.3 กิจกรรมท่ี 6.3 สราง Mask

1. นักเรียนรอยละ 85
ตอบคําถามไดพรอม
ยกตัวอยางไดถูกตอง
2. สังเกตพฤติกรรม
การทํากิจกรรม
3. ประเมินตามสภาพ
จริง
4. นักเรียนสามารถทํา
ใบกิจกรรมได
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ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู
จํานวน
ช่ัวโมง

จุดประสงคการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู การวัดและประเมินผล

19. เปลี่ยนภาพ Vector ใน Layer ให เปนภาพ
Raster
20. สราง Mask จากภาพใน Layer อ่ืน
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หนวยการเรียนรูที่ 7 หลักการออกแบบ

ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู
จํานวน
ช่ัวโมง

จุดประสงคการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู การวัดและประเมินผล

1. เขาใจหลักการ
ออกแบบกราฟก
องคประกอบของการ
ออกแบบกราฟก
ประเภทของงานกราฟก
แนวคิดในการสรางสรรค
กระบวนการออกแบบ
กราฟกและการนําเสนอ
ผลงาน
2. มีทักษะในการ
ออกแบบกราฟกข้ัน
พ้ืนฐานตามหลักการ
ออกแบบกราฟก
องคประกอบของการ
ออกแบบกราฟก
ประเภทของงานกราฟก
แนวคิดในการสรางสรรค
กระบวนการออกแบบ

1) หลักการออกแบบ
1.1) วิเคราะหโจทยเพ่ือกําหนดวัตถุประสงค
1.2) สรางแนวความคิดหลักในการออกแบบ
1.3) ศึกษาแนวการทํางาน
1.4) ออกแบบราง
1.5) ออกแบบจริง

2) การเลือกใชตัวอักษร
2.1) แบบเปนทางการ
2.2) แบบสากล
2.3) แบบอิสระหรือแบบธรรมชาติ
2.4) แบบคัดลายมือ
2.5) แบบประดิษฐ

3) การเลือกสี
3.1) RGB
3.2) HSB
3.3) CMYK
3.4) LAB

4) ประเภทของภาพและการเลือกภาพประกอบ
สิ่งพิมพ

10
ชั่วโมง

1. อธิบายหลักการ
ออกแบบได
2. อธิบายหลักการเลือกใช
ตัวอักษรได
3. อธิบายหลักการเลือกใช
สีได
4. อธิบายประเภทและ
การเลือกภาพประกอบ
สิ่งพิมพได
5. อธิบายหลักการ
จัดรูปแบบได
6. สามารถออกแบบสื่อ
โฆษณาได
7. สามารถเลือกใชโหมดสี
ตามประเภทงานได
8. มีทักษะในการเตรียม
งานพิมพ
9. มีทักษะในการใช
เครื่องมือในการพิมพ

กิจกรรมท่ี 7 หลักการออกแบบ
ภาระงาน :
1.1 กิจกรรมท่ี 7.1 หลักการออกแบบ
1.2 กิจกรรมท่ี 7.2 การออกแบบเพ่ือ
งานอาชีพ
1.3 กิจกรรมท่ี 7.3 ออกแบบงาน
โฆษณา
1.4 กิจกรรมท่ี 7.4 ใชสีเพ่ือดึงดูดความ
สนใจ
1.5 กิจกรรมท่ี 7.5 งานโฆษณา

1. นักเรียนรอยละ 85
ตอบคําถามไดพรอม
ยกตัวอยางไดถูกตอง
2. สังเกตพฤติกรรม
การทํากิจกรรม
3. ประเมินตามสภาพ
จริง
4. นักเรียนสามารถทํา
ใบกิจกรรมได
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ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู
จํานวน
ช่ัวโมง

จุดประสงคการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู การวัดและประเมินผล

กราฟกและการนําเสนอ
ผลงาน

5) การจัดรูปแบบ
5.1) จัดแบบกําหนดจุดสนใจใหกับชิ้นงาน
5.2) จัดแบบสรางความแตกตางของ

สวนประกอบในชิ้นงาน
5.3) จัดแบบการแยกองคประกอบใหโดดเดน

6) การวิเคราะห - วิจารณผลงาน
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คูมือวิชาโดยสังเขป (Course Syllabus)
วิชาคอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา รหัสวิชา ว32286

1.  ช่ือวิชา/ รหัสวิชา วิชาคอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา รหัสวิชา ว32286
2.  ภาคเรียน/ปการศึกษา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2563
3.  จํานวนหนวยการเรียนรู 7 หนวย
4.  กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
5.  จํานวนคาบ/สัปดาห 2 คาบ/สัปดาห จํานวน 1.0 หนวยกิต
6.  คําอธิบายรายวิชา

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับทฤษฎีคอมพิวเตอรกราฟก หลักการของกราฟกแบบ Vector และ Raster
การใชโปรแกรมสรางภาพกราฟกแบบ Vector และ Raster ปฏิบัติเก่ียวกับการออกแบบกราฟกปายโฆษณา
(Graphic Design Banner) หลักการออกแบบปายโฆษณา การจัดทําตนฉบับ การบันทึกไฟลงาน การจัดเก็บ
ขอมูล การพิมพและการนําเสนอผลงาน

7. ผลการเรียนรู
1. เพ่ือใหเขาใจหลักการทางานและการแสดงผลของภาพคอมพิวเตอรกราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใชโปรแกรมกราฟก
3. เขาใจหลักการออกแบบกราฟก องคประกอบของการออกแบบกราฟก ประเภทของงานกราฟก

แนวคิดในการสรางสรรค กระบวนการออกแบบกราฟกและการนําเสนอผลงาน
4. มีทักษะในการออกแบบกราฟกข้ันพ้ืนฐานตามหลักการออกแบบกราฟก องคประกอบของการ

ออกแบบกราฟก ประเภทของงานกราฟก แนวคิดในการสรางสรรค กระบวนการออกแบบกราฟกและการ
นําเสนอผลงาน
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8. แผนการสอน

ครั้งท่ี เนื้อหาวิชา
1 กราฟกแบบ Raster, Vector และความละเอียดของภาพ
2 ระบบสี (ระบบแมสี, ระบบแยกสี) และสวนประกอบของ Photoshop CS6
3 กลองเครื่องมือ และหนาตางพาเนล
4 Files และ เสน Path
5 เสน Path
6 เสน Path และ เครื่องมือปากกาสําหรับวาดเสน Path
7 เครื่องมือปากกาสําหรับวาดเสน Path
8 เครื่องมือปากกาสําหรับวาดเสน Path
9 เครื่องมือปากกาสําหรับวาดเสน Path และ เครื่องมือพูกันระบายสี
10 เครื่องมือพูกันระบายสี และ หนาตาง Brush Preset Picker
11 หนาตาง Brush Preset Picker และ เครื่องมือสราง Selection
12 เครื่องมือสราง Selection และ เครื่องมือระบายสีเลือกพ้ืนท่ี
13 เครื่องมือระบายสีเลือกพ้ืนท่ี และ รูจักกับ Layer
14 รูจักกับ Layer และ สรางและลบ Layer
15 หนาตาง Masks Palette
16 ออกแบบงานโฆษณา
17 ออกแบบงานโฆษณา
18 ออกแบบงานโฆษณา
19 ออกแบบงานโฆษณา
20 ออกแบบงานโฆษณา
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9. วิธีการวัดผล
- งานท่ีมอบหมาย 60 คะแนน
- สอบกลางภาค 20 คะแนน
- สอบปลายภาค 20 คะแนน

รวม 100 คะแนน

10. การประเมินผล

คะแนน เกรด
> 80 4
75-79 3.5
70-74 3
65-69 2.5
60-64 2
55-59 1.5
50-54 1
<49 0
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หนวยการเรียนรูท่ี 1
คอมพิวเตอรกราฟก
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1
หนวยการเรียนรูท่ี 1 คอมพิวเตอรกราฟก เรื่อง กราฟกแบบ Raster และ Vector
รหัส ว32286 วิชา คอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 เวลา 3 ช่ัวโมง
ช่ือผูสอน นายทศพร  สรางนานอก โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี

1. สาระการเรียนรู / ตัวช้ีวัด
สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี)
มาตรฐานการเรียนรู

เขาใจเก่ียวกับพ้ืนฐานคอมพิวเตอรกราฟก และหลักการสรางภาพแบบ Raster และ Vector
ตลอดจนสามารถสรางภาพแบบดังกลาวได
ผลการเรียนรู

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการทางานและการแสดงผลของภาพคอมพิวเตอรกราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใชโปรแกรมกราฟก

2. จุดประสงคการเรียนรู
2.1 ดานความรู (Knowledge)

1. อธิบายความหมายคอมพิวเตอรกราฟกได
2. อธิบายความหมายของภาพแบบ Raster ได
3. อธิบายความหมายของภาพแบบ Vector ได

2.2 ดานทักษะ / กระบวนการ (Process)
สามารถใชโปรแกรม Photoshop CS6 พ้ืนฐานได

3.3 ดานคุณลักษณะ (Attitude)
นักเรียนมีความใฝเรียนรู

3. สาระสําคัญ
หลักการของกราฟกแบบ Raster หรือแบบ Bitmap เปนภาพกราฟกท่ีเกิดจากการเรียงตัวกันของจุด

สี่เหลี่ยมเล็กๆ หลากหลายสี ซึ่งเรียกจุดสี่เหลี่ยมเล็ก ๆ นี้วาพิกเซล ในการสรางภาพกราฟกจะตองกําหนดจํานวน
ของพิกเซลใหกับภาพท่ีตองการสราง ถากําหนดจํานวนพิกเซลนอย เม่ือขยายภาพใหมีขนาดใหญข้ึนจะทําให
มองเห็นภาพเปนจุดสี่เหลี่ยมเล็ก ๆ หรือถากําหนดจํานวนพิกเซลมากก็จะทําใหแฟมภาพมีขนาดใหญ
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หลักการของกราฟกแบบ Vector เปนภาพกราฟกท่ีเกิดจากการอางอิงความสัมพันธทางคณิตศาสตร หรือ
การคํานวณ ภาพจะมีความเปนอิสระตอกัน แยกชิ้นสวนของภาพท้ังหมดออกเปนเสนตรง เสนโคง รูปทรง เม่ือมีการ
ขยายภาพความละเอียดของภาพไมลดลง แฟมมีขนาดเล็กกวาแบบ Raster ภาพกราฟกแบบ Vector นิยมใชเพ่ือ
งานสถาปตยตกแตงภายใน และการออกแบบตาง ๆ เชน การออกแบบอาคาร การออกแบบรถยนต การสรางโลโก
การสรางการตูน เปนตน โปรแกรมท่ีนิยม คือ โปรแกรม Illustrator , CorelDraw , AutoCAD , 3Ds max

4. สาระการเรียนรู
สาระการเรียนรูแกนกลาง

1. คอมพิวเตอรกราฟก
2. กราฟกแบบ Raster และ Vector
3. ความละเอียดของภาพ ระบบสี (ระบบแมสี)
4. ระบบแยกสี
5. ความสามารถในการทํางานของ Photoshop
6. ความสามารถใหมๆ ใน Photoshop CS6

สาระการเรียนรูทองถิ่น
-

5. สมรรถนะสําคัญของผูเรียน
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร
5.2 ความสามารถในการคิด
5.3 ความสามารถในการแกปญหา
5.4 ความสามารถในการใชทักษะชีวิต
5.5 ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค
6.1 รักชาติ ศาสน กษัตริย
6.2 ซื่อสัตยสุจริต
6.3 มีวินัย
6.4 ใฝเรียนรู
6.5 อยูอยางพอเพียง
6.6 มุงม่ันในการทํางาน
6.7 รักความเปนไทย
6.8 มีจิตสาธารณะ

7. หลักฐานการเรียนรู
7.1 กิจกรรมท่ี 1.1 คอมพิวเตอรกราฟก
7.2 กิจกรรมท่ี 1.2 ระบบสี
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8. การวัดและประเมินผล
8.1 ประเมินผลกอนเรียน

- ถามคําถามวานักเรียนรูจักคอมพิวเตอรกราฟกหรือไม ใหยกตัวอยางมา 2-3 รายการ เกณฑผาน
คือ นักเรียนรอยละ 85 ตอบคําถามไดพรอมยกตัวอยางไดถูกตอง

8.2 การประเมินผลระหวางจัดกิจกรรมการเรียนรู
- สังเกตพฤติกรรมการทํากิจกรรม

8.3 การประเมินผลหลังเรียน
- ประเมินตามสภาพจริง

8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน
- นักเรียนสามารถทําใบกิจกรรมได

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู
ช่ัวโมงท่ี 1 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ปฐมนิเทศนักเรียน ชี้แจงรายละเอียดเนื้อหาสาระการเรียน รายละเอียดมาตรฐาน รายวิชา
จุดประสงครายวิชา คําอธิบายรายวิชา และการวัดผลและประเมินผล ผาน Google Meet

2. ครูผูสอนอธิบายความหมายของคอมพิวเตอรกราฟก และหลักการสรางภาพกราฟก ผาน
Google Meet

ช่ัวโมงท่ี 2 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ผูเรียนล็อคอินเขา Google Classroom
2. ครูผูสอนแนะนําการใชโปรแกรม Photoshop CS6 โดยอธิบายพรอมสาธิตการใชเครื่องมือใน

การสรางภาพกราฟก ผาน Google Meet
3. ผูเรียนฝกปฏิบัติ โดยใชคอมพิวเตอรท่ีบาน หรือโทรศัพท

ช่ัวโมงท่ี 3 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครูผูสอนอธิบายความละเอียดของภาพ ระบบสี (ระบบแมสี) ในการสรางภาพกราฟก ผาน

Google Meet
2. ครูผูสอนสรุปเนื้อหาท้ังหมดและใหผูเรียนรวมอภิปรายเนื้อหาการเรียนการสอน

ผาน Google Meet
3. ผูเรียนรวมอภิปรายเนื้อหาและทบทวนเครื่องมือในการสรางภาพกราฟก สงผาน Google

Classroom

10. สื่อการเรียนรู / แหลงเรียนรู
สื่อการเรียนรู

10.1 หนังสือเรียน วิชาการใชโปรแกรมกราฟก
10.2 หนังสือ Photoshop CS6
10.3 สื่ออนไลน เชน e-learning, e-book
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แหลงเรียนรู
10.4 หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร
10.5 หองสืบคน
10.6 Youtube
10.7 Google Classroom วชิาคอมพิวเตอรกราฟก

ลงช่ือ..................................................ผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ลงช่ือ...................................................ผูนิเทศ
(............................................)
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู

ผลการจัดการเรียนรู
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ปญหา และอุปสรรค

ชั่วโมงท่ี 1
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 2

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 3
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
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แนวทางแกไข / แนวทางการพัฒนา
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ......................................................ครูผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ความคิดเห็นของผูบริหารสถานศึกษา/ ผูแทน/ ผูนิเทศ/ หัวหนากลุมสาระการเรียนรู
..............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ.......................................................
(......................................................)
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หนวยการเรียนรูท่ี 2
Photoshop CS6
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2
หนวยการเรียนรูท่ี 2 Photoshop CS6 เรื่อง สวนประกอบของ Photoshop CS6
รหัส ว32286 วิชา คอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 เวลา 4 ช่ัวโมง
ช่ือผูสอน นายทศพร  สรางนานอก โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี

1. สาระการเรียนรู / ตัวช้ีวัด
สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี)
มาตรฐานการเรียนรู

เขาใจเก่ียวกับพ้ืนฐานการใชโปรแกรม Photoshop CS6 และสามารถใชกลองเครื่องมือไดอยาง
เหมาะสม
ผลการเรียนรู

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการทางานและการแสดงผลของภาพคอมพิวเตอรกราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใชโปรแกรมกราฟก

2. จุดประสงคการเรียนรู
2.1 ดานความรู (Knowledge)

1. อธิบายการใชเครื่องมือตางๆได
2.2 ดานทักษะ / กระบวนการ (Process)

1. สามารถใชโปรแกรม Photoshop CS6 ได
2. สามารถใชเครื่องมือในการสรางภาพกราฟกไดอยางเหมาะสม

3.3 ดานคุณลักษณะ (Attitude)
นักเรียนมีความใฝเรียนรู

3. สาระสําคัญ
Photoshop CS6 จะแตกตางจาก Cs3 และ Cs4 ไปบางเล็กนอย กลาวคือโดยพ้ืนฐานจะคงเดิม แตจะปรับ

การใชงานใหดูงายข้ึน มีการเก็บรวบรวมเครื่องมือท่ีเก่ียวของเอาไวในท่ีเดียวกัน เพ่ิมชุดเครื่องมือเขามาใหม และยัง
ลดข้ันตอนการทํางานใหนอยลง ทําใหใชงานสะดวกยิ่งข้ึน ในเวอรชั่นนี้ไดเพ่ิมคําสั่ง และแถบเครื่องมือท่ีใชบอย ๆ
วางแยกออกมาจากกลุมเครื่องมือเดิม เชน เครื่องมือปรับมุมมอง เครื่องมือปรับแตงภาพท่ีรวมอยูในพาเนลเดียวกัน
เชน พาเนล Adjustments สวนการทํางานหลัก ๆ ยังคงอิงการใชงานเหมือนเวอรชั่นท่ีผาน ๆ มา

คร
ูทศ
พร

  ส
ร้าง
นา
นอ
ก



27

Application Bar (แอพพลิเคชั่นบาร) จะเปนแถบเครื่องมือท่ีเก็บปุมคําสั่งท่ีใชงานบอย ๆ เอาไว เชน เปด
โปรแกรม Bridge หมุนพ้ืนท่ีทํางาน ยอ-ขยายภาพ, จัดเรียงวินโดวภาพ และจัดองคประกอบของเครื่องมือตามพ้ืนท่ี
ใชงาน (Workspace)

Menu Bar (เมนูบาร) ประกอบดวยกลุมคําสั่งตาง ๆ ท่ีใชจัดการกับไฟล, ทํางานกับรูปภาพ และใชการ
ปรับแตงการทํางานของโปรแกรม โดยแบงเมนูตามลักษณะงาน นอกจากนี้บางเมนูหลัก จะมีเมนูยอยซอนอยู โดย
สังเกตจากเครื่องหมาย 3 ซึ่งคุณตองเปดเขาไปเพ่ือเลือกคําสั่งภายในอีกที

Tool Panel (ทูลพาเนล) หรือ กลองเครื่องมือ จะประกอบไปดวยเครื่องมือตาง ๆ ท่ีใชในการวาด ตกแตง
และแกไขภาพ เครื่องมือเหลานี้มีจํานวนมาก ดังนั้นจึงมีการรวมเครื่องมือท่ีทําหนาท่ีคลาย ๆ กันไวในปุมเดียวกัน
โดยจะมีลักษณะรูปสามเหลี่ยมอยูบริเวณมุมดานลางดังภาพ 2 เพ่ือบอกใหรูวาในปุมนี้ยังมีเครือ่งมืออ่ืนอยูดวย

Option Bar (ออปชั่นบาร) เปนสวนท่ีใชปรับแตงคาการทํางานของเครื่องมือตาง ๆ โดยรายละเอียดใน
ออปชั่นบารจะเปลี่ยนไปตามเครื่องมือท่ีเราเลือกจากทูลบ็อกซในขณะนั้น เชน เม่ือเราเลือกเครื่องมือ Brush (พูกัน)
บนออปชั่นบารจะปรากฏออปชั่นท่ีใชในการกําหนดขนาด และลักษณะหัวแปรง, โหมดในการระบายความโปรงใส
ของสี และอัตราการไหลของสี เปนตน

Panel (พาเนล) เปนวินโดวยอย ๆ ท่ีใชเลือกรายละเอียด หรือคําสั่งควบคุมการทํางานตาง ๆ ของโปรแกรม
ใน Photoshop มีพาเนลอยูเปนจํานวนมาก เชน พาเนล Color ใชสําหรับเลือกสี, พาเนล Layers ใชสําหรับจัดการ
กับเลเยอร และพาเนล Info ใชแสดงคาสีตรงตําแหนงท่ีชี้เมาส รวมถึงขนาด/ตําแหนงของพ้ืนท่ีท่ีเลือกไว

4. สาระการเรียนรู
สาระการเรียนรูแกนกลาง

1. สวนประกอบของ Photoshop CS6
2. กลองเครื่องมือ
3. หนาตางพาเนล

สาระการเรียนรูทองถิ่น
-

5. สมรรถนะสําคัญของผูเรียน
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร
5.2 ความสามารถในการคิด
5.3 ความสามารถในการแกปญหา
5.4 ความสามารถในการใชทักษะชีวิต
5.5 ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค
6.1 รักชาติ ศาสน กษัตริย
6.2 ซื่อสัตยสุจริต
6.3 มีวินัย
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6.4 ใฝเรียนรู
6.5 อยูอยางพอเพียง
6.6 มุงม่ันในการทํางาน
6.7 รักความเปนไทย
6.8 มีจิตสาธารณะ

7. หลักฐานการเรียนรู
7.1 กิจกรรมท่ี 2.1 กลองเครื่องมือ
7.2 กิจกรรมท่ี 2.2 Files

8. การวัดและประเมินผล
8.1 ประเมินผลกอนเรียน

- ถามคําถามวานักเรียนรูจักคอมพิวเตอรกราฟกหรือไม ใหยกตัวอยางมา 2-3 รายการ เกณฑผาน
คือ นักเรียนรอยละ 85 ตอบคําถามไดพรอมยกตัวอยางไดถูกตอง

8.2 การประเมินผลระหวางจัดกิจกรรมการเรียนรู
- สังเกตพฤติกรรมการทํากิจกรรม

8.3 การประเมินผลหลังเรียน
- ประเมินตามสภาพจริง

8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน
- นักเรียนสามารถทําใบกิจกรรมได

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู
ช่ัวโมงท่ี 1 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ครูผูสอนแนะนําการใชโปรแกรม Photoshop CS6 โดยอธิบายพรอมสาธิตสวนประกอบของ
โปรแกรม Photoshop CS6 ผาน Google Meet
ช่ัวโมงท่ี 2 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ครูผูสอนอธิบายการใชกลองเครื่องมือ ผาน Google Meet
2. ผูเรียนปฏิบัติการใชกลองเครื่องมือ โดยใชคอมพิวเตอรท่ีบาน

ช่ัวโมงท่ี 3 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครูผูสอนอธิบายหนาตางพาเนล ผาน Google Meet
2. ครูผูสอนอธิบาย Files การตั้งคารูปแบบไฟลสําหรับการใชงานตามประเภทงานท่ีทํา
3. ผูเรียนปฏิบัติการใบกิจกรรม ใน Google Classroom

ช่ัวโมงท่ี 4 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครูผูสอนสรุปเนื้อหาท้ังหมดและใหผูเรียนรวมอภิปรายเนื้อหาการเรียนการสอน

ผาน Google Meet
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10. สื่อการเรียนรู / แหลงเรียนรู
สื่อการเรียนรู

10.1 หนังสือเรียน วิชาการใชโปรแกรมกราฟก
10.2 หนังสือ Photoshop CS6
10.3 สื่ออนไลน เชน e-learning, e-book

แหลงเรียนรู
10.4 หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร
10.5 หองสืบคน
10.6 Youtube
10. 7 Google Classroom วิชาคอมพิวเตอรกราฟก

ลงช่ือ..................................................ผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ลงช่ือ...................................................ผูนิเทศ
(............................................)
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู

ผลการจัดการเรียนรู
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 4
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ปญหา และอุปสรรค

ชั่วโมงท่ี 1
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 2

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 3
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 4

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
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แนวทางแกไข / แนวทางการพัฒนา
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 4
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ......................................................ครูผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ความคิดเห็นของผูบริหารสถานศึกษา/ ผูแทน/ ผูนิเทศ/ หัวหนากลุมสาระการเรียนรู
..............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ.......................................................
(......................................................)
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หนวยการเรียนรูท่ี 3
Path
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3
หนวยการเรียนรูท่ี 3 Path เรื่อง เสน Path และเครื่องมือวาดเสน Path
รหัส ว32286 วิชา คอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 เวลา 10 ช่ัวโมง
ช่ือผูสอน นายทศพร  สรางนานอก โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี

1. สาระการเรียนรู / ตัวช้ีวัด
สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี)
มาตรฐานการเรียนรู

เขาใจเก่ียวกับพ้ืนฐานการใชโปรแกรม Photoshop CS6 และสามารถใชกลองเครื่องมือไดอยาง
เหมาะสม
ผลการเรียนรู

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการทางานและการแสดงผลของภาพคอมพิวเตอรกราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใชโปรแกรมกราฟก

2. จุดประสงคการเรียนรู
2.1 ดานความรู (Knowledge)

1. อธิบายการข้ันตอนการสราง Path ได
2.2 ดานทักษะ / กระบวนการ (Process)

1. สามารถสรางภาพจาก Path ได
2. สามารถสราง Selection จากเสน Path ได

3.3 ดานคุณลักษณะ (Attitude)
นักเรียนมีความใฝเรียนรู

3. สาระสําคัญ
Path เปนเครื่องมือท่ีใชวาดพาท ซึ่งมี ประกอบดวยเครื่องมือ 4 อยาง ในนี้นี้ขอพูดถึง Pen tool

กอน
- Pen tool : เปนตัวท่ีใชวาดเสนพาทแบบเบื้องตน เหมาะกับการวาดและปรับเปลี่ยนท่ีละเสนคะ
- Freeform Pen tool : ใชชวยในการวาดเสนพาทเปนจํานวนมากๆ แตไมสามารถปรับได เหมาะ

กับการวาดเสนไกดกอนปรับเปลี่ยนอีกครั้งหนึ่ง
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- Add Achor Point Tool : เพ่ิมจุดยึดของเสนพาท
- Delete Achor Point Tool : ลบจุดยึดของเสนพาท
- Convert Point Tool : ใชปรับองศาของเสนพาท โดยท่ีจุดยึดไมเปลี่ยน

4. สาระการเรียนรู
สาระการเรียนรูแกนกลาง

1. เครื่องมือเพ่ิมและลบจุด Anchor Point
2. เครื่องมือแกไขเสน Path
3. เครื่องมือเลือกเสน Path
4. เครื่องมือ Direct Selection สําหรับแกไขเสน Path
5. หนาตาง Paths Palette

6. สําเนาเสน Path
7. ลบเสน Path
8. สราง Selection จากเสน Path
9. สรางเสน Path จาก Selection
10. เปลี่ยนชื่อเสน Path
11. เติมสีลงในพ้ืนท่ี Path
12. วาดเสนตามแนวเสน Path
13. บันทึกเสน Path

สาระการเรียนรูทองถิ่น
-

5. สมรรถนะสําคัญของผูเรียน
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร
5.2 ความสามารถในการคิด
5.3 ความสามารถในการแกปญหา
5.4 ความสามารถในการใชทักษะชีวิต
5.5 ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค
6.1 รักชาติ ศาสน กษัตริย
6.2 ซื่อสัตยสุจริต
6.3 มีวินัย
6.4 ใฝเรียนรู
6.5 อยูอยางพอเพียง
6.6 มุงม่ันในการทํางาน
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6.7 รักความเปนไทย
6.8 มีจิตสาธารณะ

7. หลักฐานการเรียนรู
7.1 กิจกรรมท่ี 3.1 Anchor Point
7.2 กิจกรรมท่ี 3.2 จัดการ Path
7.3 กิจกรรมท่ี 3.3 สรางเสน Path
7.4 กิจกรรมท่ี 3.4 เติมสีลงในพ้ืนท่ี Path
7.5 กิจกรรมท่ี 3.5 วาดเสนตามแนวเสน Path

8. การวัดและประเมินผล
8.1 ประเมินผลกอนเรียน

- ถามคําถามวานักเรียนรูจักคอมพิวเตอรกราฟกหรือไม ใหยกตัวอยางมา 2-3 รายการ เกณฑผาน
คือ นักเรียนรอยละ 85 ตอบคําถามไดพรอมยกตัวอยางไดถูกตอง

8.2 การประเมินผลระหวางจัดกิจกรรมการเรียนรู
- สังเกตพฤติกรรมการทํากิจกรรม

8.3 การประเมินผลหลังเรียน
- ประเมินตามสภาพจริง

8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน
- นักเรียนสามารถทําใบกิจกรรมได

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู
ช่ัวโมงท่ี 1 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ครูผูสอนทําการอธิบายชนิดของ Path และหลักการทํางานของ Path และเพ่ือใหเขาใจมาก
ยิ่งข้ึนใหผูเรียนปฏิบัติตามการสาธิตของผูสอน
ช่ัวโมงท่ี 2 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ครูผูสอนอธิบายเครื่องมือเพ่ิมและลบจุด Anchor Point
2. ผูเรียนปฏิบัติการโดยฝกใชเครื่องมือเพ่ิมและลบจุด Anchor Point

ช่ัวโมงท่ี 3 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครูผูสอนอธิบายเครื่องมือแกไขเสน Path
2. ครูผูสอนอธิบายเครื่องมือเลือกเสน Path
3. ครูผูสอนอธิบายการสําเนาเสน Path การลบเสน Path

ช่ัวโมงท่ี 4 - 5 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ผูเรียนปฏิบัติการสราง Selection จากเสน Path

ช่ัวโมงท่ี 6 (ความสามารถในการวเิคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ผูเรียนฝกปฏิบัติการเติมสีลงในพ้ืนท่ี Path
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ช่ัวโมงท่ี 7 - 9 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ผูเรียนฝกปฏิบัติวาดเสนตามแนวเสน Path และสราง Path ข้ึนเอง

ช่ัวโมงท่ี 10 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครูผูสอนสรุปเนื้อหาท้ังหมดและใหผูเรียนรวมอภิปรายเนื้อหาการเรียนการสอน
2. สุมผูเรียนมาสรุปหนาหองเรียน

10. สื่อการเรียนรู / แหลงเรียนรู
สื่อการเรียนรู

10.1 หนังสือเรียน วิชาการใชโปรแกรมกราฟก
10.2 หนังสือ Photoshop CS6
10.3 สื่ออนไลน เชน e-learning, e-book

แหลงเรียนรู
10.4 หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร
10.5 หองสืบคน
10.6 Youtube

ลงช่ือ..................................................ผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ลงช่ือ...................................................ผูนิเทศ
(............................................)
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู

ผลการจัดการเรียนรู
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 4
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 5

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 6
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 7

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 8
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
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...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 9

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 10
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ปญหา และอุปสรรค

ชั่วโมงท่ี 1
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 2

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 3
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 4

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 5
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 6

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 7
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
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ชั่วโมงท่ี 8
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 9

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 10
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

แนวทางแกไข / แนวทางการพัฒนา
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 4
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 5

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 6
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 7

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 8
...................................................................................................................................................
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...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 9

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 10
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ......................................................ครูผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ความคิดเห็นของผูบริหารสถานศึกษา/ ผูแทน/ ผูนิเทศ/ หัวหนากลุมสาระการเรียนรู
..............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ.......................................................
(......................................................)
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หนวยการเรียนรูท่ี 4
Drawing
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 4
หนวยการเรียนรูท่ี 4 Drawing เรื่อง เครื่องมือพูกันระบายสี
รหัส ว32286 วิชา คอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 เวลา 4 ช่ัวโมง
ช่ือผูสอน นายทศพร  สรางนานอก โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี

1. สาระการเรียนรู / ตัวช้ีวัด
สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี)
มาตรฐานการเรียนรู

เขาใจเก่ียวกับพ้ืนฐานการใชโปรแกรม Photoshop CS6 และสามารถใชกลองเครื่องมือไดอยาง
เหมาะสม
ผลการเรียนรู

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการทางานและการแสดงผลของภาพคอมพิวเตอรกราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใชโปรแกรมกราฟก

2. จุดประสงคการเรียนรู
2.1 ดานความรู (Knowledge)

1. อธิบายการข้ันตอนการวาดภาพดวย Drawing ได
2.2 ดานทักษะ / กระบวนการ (Process)

1. สามารถ Drawing ได
3.3 ดานคุณลักษณะ (Attitude)

นักเรียนมีความใฝเรียนรู

3. สาระสําคัญ
Drawing เปนการวาดใหเปนรูปทรงตาง ๆ หรือจะกําหนดใหเปนรูปทรงเรขาคณิตก็ได ลายเสนท่ี

เกิดข้ึน ไมไดมีผลตอพิเซลของภาพ ดังนั้นเราจึงสามารถยอ และปรับขนาดของภาพนี้ได โดยท่ีภาพไมแตก
ฉะนั้นเราสามารถใชการ Selection หรือเคลื่อนยายลายเสนตางๆเหลานี้
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4. สาระการเรียนรู
สาระการเรียนรูแกนกลาง

1. เครื่องมือพูกันระบายสี
2. หนาตาง Brush Preset Picker
3. หนาตางปรับแตงรายละเอียดของพูกัน
4. เครื่องมือหัวแปลง Mix Brush
5. เครื่องมือดินสอ
6. เครื่องมือระบายสีไลโทน
7. เครื่องมือถังสี
8. เติมสีลงไปใน Selection
9. เติมเสนลงไปใน Selection
10. เครื่องมือยางลบ
11. เครื่องมือลบสีพ้ืนหลัง
12. เครื่องมือลบภาพแบบอัตโนมัติ

สาระการเรียนรูทองถิ่น
-

5. สมรรถนะสําคัญของผูเรียน
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร
5.2 ความสามารถในการคิด
5.3 ความสามารถในการแกปญหา
5.4 ความสามารถในการใชทักษะชีวิต
5.5 ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค
6.1 รักชาติ ศาสน กษัตริย
6.2 ซื่อสัตยสุจริต
6.3 มีวินัย
6.4 ใฝเรียนรู
6.5 อยูอยางพอเพียง
6.6 มุงม่ันในการทํางาน
6.7 รักความเปนไทย
6.8 มีจิตสาธารณะ
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7. หลักฐานการเรียนรู
7.1 กิจกรรมท่ี 4.1 เครื่องมือพูกันระบายสี
7.2 กิจกรรมท่ี 4.2 เครื่องมือถังสี

8. การวัดและประเมินผล
8.1 ประเมินผลกอนเรียน

- ถามคําถามวานักเรียนรูจักคอมพิวเตอรกราฟกหรือไม ใหยกตัวอยางมา 2-3 รายการ เกณฑผาน
คือ นักเรียนรอยละ 85 ตอบคําถามไดพรอมยกตัวอยางไดถูกตอง

8.2 การประเมินผลระหวางจัดกิจกรรมการเรียนรู
- สังเกตพฤติกรรมการทํากิจกรรม

8.3 การประเมินผลหลังเรียน
- ประเมินตามสภาพจริง

8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน
- นักเรียนสามารถทําใบกิจกรรมได

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู
ช่ัวโมงท่ี 1 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ครูผูสอนอธิบายเรื่อง Drawing และสาธิต
ช่ัวโมงท่ี 2 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ครูผูสอนอธิบายเครื่องมือพูกันระบายสี
2. ครูผูสอนแนะนําเครื่องมือหัวแปลง
3. ผูเรียนฝกปฏิบัติใชเครื่องมือหัวแปลง

ช่ัวโมงท่ี 3 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครูผูสอนอธิบายเครื่องมือระบายสีไลโทน
2. ครูผูสอนอธิบายเครื่องมือถังสแีละการจัดการ Selection
3. ผูเรียนปฏิบัติการใบกิจกรรม

ช่ัวโมงท่ี 4 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครูผูสอนสรุปเนื้อหาท้ังหมดและใหผูเรียนรวมอภิปรายเนื้อหาการเรียนการสอน

10. สื่อการเรียนรู / แหลงเรียนรู
สื่อการเรียนรู

10.1 หนังสือเรียน วิชาการใชโปรแกรมกราฟก
10.2 หนังสือ Photoshop CS6
10.3 สื่ออนไลน เชน e-learning, e-book

แหลงเรียนรู
10.4 หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร
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10.5 หองสืบคน
10.6 Youtube

ลงช่ือ..................................................ผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ลงช่ือ...................................................ผูนิเทศ
(............................................)
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู

ผลการจัดการเรียนรู
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 4
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ปญหา และอุปสรรค

ชั่วโมงท่ี 1
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 2

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 3
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 4

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
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แนวทางแกไข / แนวทางการพัฒนา
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 4
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ......................................................ครูผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ความคิดเห็นของผูบริหารสถานศึกษา/ ผูแทน/ ผูนิเทศ/ หัวหนากลุมสาระการเรียนรู
..............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ.......................................................
(......................................................)
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หนวยการเรียนรูท่ี 5
Selection

คร
ูทศ
พร

  ส
ร้าง
นา
นอ
ก



49

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 5
หนวยการเรียนรูท่ี 5 Selection เรื่อง เครื่องมือสราง Selection และระบายสี
รหัส ว32286 วิชา คอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 เวลา 4 ช่ัวโมง
ช่ือผูสอน นายทศพร  สรางนานอก โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี

1. สาระการเรียนรู / ตัวช้ีวัด
สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี)
มาตรฐานการเรียนรู

เขาใจเก่ียวกับพ้ืนฐานการใชโปรแกรม Photoshop CS6 และสามารถใชกลองเครื่องมือไดอยาง
เหมาะสม
ผลการเรียนรู

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการทางานและการแสดงผลของภาพคอมพิวเตอรกราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใชโปรแกรมกราฟก

2. จุดประสงคการเรียนรู
2.1 ดานความรู (Knowledge)

1. อธิบายการใช Selection ได
2. อธิบายการข้ันตอนการปรับภาพดวย Transform ได

2.2 ดานทักษะ / กระบวนการ (Process)
1. สามารถเลือกใช Selection ไดอยางเหมาะสม
2. สามารถเลือกปรับภาพดวยวิธี Transform ได

3.3 ดานคุณลักษณะ (Attitude)
นักเรียนมีความใฝเรียนรู

3. สาระสําคัญ
ข้ันตอนการสราง Selection แบบเริ่มตน

1. เปดไฟลภาพท่ีตองการดวยโปรแกรม Photoshop
2. เลือกเครื่องมือในการสราง Selection จากกลุมคําสั่ง Marquee Tool ทดสอบเลือก Eliptical

Marquee Tool (รูปวงกลม)
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3. แดรกเมาสคางไปท่ีภาพ เพ่ือสราง Selection จะเห็นวามีเสนประกระพริบอยู (ท่ีเห็นก็คือ
Selection นั่นเอง)

4. จากนั้นลองทดสอบ copy โดยกดปุม Ctrl+C
5. จากนั้นเมนู File เลือก New หรือกดปุม Ctrl+N
6. จะพบหนาตางใหม ใหกดปุม OK ไดเลย
7. จากนั้นวางภาพท่ี copy โดยกดปุม Ctrl+V

การปรับขนาดภาพ หมุนภาพ และบิดภาพ เพ่ือใหไดรูปทรงภาพในแบบท่ีเราตองการ เราเรียกวิธีการนี้วา “
Transform” Transform คือ วิธีการนา ภาพหรือพ้ืนท่ีภาพท่ีเราเลือกไว มาปรับรูปทรงใหเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม
เชน ปรับ ภาพใหมีขนาดเล็กลง ปรับทิศทางการวางภาพใหเอียง ยืดและบิดภาพ เปนตน ซึ่งวิธีการเหลานี้สามารถ
ปรับได ตามคา สั่งท่ีใชโปรแกรมกา หนดไวดวยคา สั่ง Transform และปรับไดโดยเราเปนผูกา หนดเองดวยคา สั่ง
Free Transform

4. สาระการเรียนรู
สาระการเรียนรูแกนกลาง

1. พ้ืนท่ี (Pixel) ท่ีถูกเลือกทํางาน
2. เครื่องมือ Marguee
3. เครื่องมือสราง Selection รูปทรง อิสระ
4. เครื่องมือคลิกเลือกพ้ืนท่ี
5. เครื่องมือระบายสีเลือกพ้ืนท่ี
6. เลือกพ้ืนท่ีในโหมด Quick Mask
7. กลับไปใช Selection ครั้งสุดทายท่ี ผานมา
8. ยกเลิกการเลือกท้ังหมด
9. สลับดานพ้ืนท่ี

10. เลือกท้ังหมด
11. เลือกเฉพาะเฉดสีบางสีในภาพ
12. คําสั่งแกไข Selection
13. ทํา Transform กับพ้ืนท่ี Selection
14. ขยายอาณาเขตพ้ืนท่ี Selection
15. บันทึก Selection เก็บเอาไวใชงาน
16. เรียก Selection ท่ีบันทึกเอาไวออกมาใชงาน
17. ปรับแตงขอบของ Selection
18. เปลี่ยนแปลงขนาดภาพ
19. เพ่ิมขนาดพ้ืนท่ีทํางาน
20. กําหนดคาอัตราสวนกวางยาวของจุด Pixel
21. หมุนภาพ
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22. ตัดภาพ
23. ยายตําแหนง หมุน ยอขยายภาพ แบบอิสระ
24. ชุดคําสั่งสําหรับแกไขภาพ
25. ยอหรือขยายขนาดโดยรักษา อัตราสวนภาพในบางจุดเอาไว
26. สรางการเคลื่อนไหวแบบขอตอใหกับภาพ

สาระการเรียนรูทองถิ่น
-

5. สมรรถนะสําคัญของผูเรียน
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร
5.2 ความสามารถในการคิด
5.3 ความสามารถในการแกปญหา
5.4 ความสามารถในการใชทักษะชีวิต
5.5 ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค
6.1 รักชาติ ศาสน กษัตริย
6.2 ซื่อสัตยสุจริต
6.3 มีวินัย
6.4 ใฝเรียนรู
6.5 อยูอยางพอเพียง
6.6 มุงม่ันในการทํางาน
6.7 รักความเปนไทย
6.8 มีจิตสาธารณะ

7. หลักฐานการเรียนรู
7.1 กิจกรรมท่ี 5.1 Selection
7.2 กิจกรรมท่ี 5.2 Transform

8. การวัดและประเมินผล
8.1 ประเมินผลกอนเรียน

- ถามคําถามวานักเรียนรูจักคอมพิวเตอรกราฟกหรือไม ใหยกตัวอยางมา 2-3 รายการ เกณฑผาน
คือ นักเรียนรอยละ 85 ตอบคําถามไดพรอมยกตัวอยางไดถูกตอง

8.2 การประเมินผลระหวางจัดกิจกรรมการเรียนรู
- สังเกตพฤติกรรมการทํากิจกรรม

8.3 การประเมินผลหลังเรียน
- ประเมินตามสภาพจริง
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8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน
- นักเรียนสามารถทําใบกิจกรรมได

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู
ช่ัวโมงท่ี 1 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ครูผูสอนอธิบายเรื่อง Selection และสาธิตประกอบการอธิบาย
ช่ัวโมงท่ี 2 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ครูผูสอนอธิบายเรื่อง Transform และสาธิตประกอบการอธิบาย
2. ผูเรียนฝกปฏิบัติการใช Selection และทําใบกิจกรรม

ช่ัวโมงท่ี 3 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครูผูสอนอธิบายการสรางพ้ืนท่ี พรอมกับสาธิต
3. ผูเรียนปฏิบัติการใบกิจกรรม

ช่ัวโมงท่ี 4 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครูผูสอนสรุปเนื้อหาท้ังหมดและใหผูเรียนรวมอภิปรายเนื้อหาการเรียนการสอน

10. สื่อการเรียนรู / แหลงเรียนรู
สื่อการเรียนรู

10.1 หนังสือเรียน วิชาการใชโปรแกรมกราฟก
10.2 หนังสือ Photoshop CS6
10.3 สื่ออนไลน เชน e-learning, e-book

แหลงเรียนรู
10.4 หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร
10.5 หองสืบคน
10.6 Youtube

ลงช่ือ..................................................ผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ลงช่ือ...................................................ผูนิเทศ
(............................................)
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู

ผลการจัดการเรียนรู
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 4
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ปญหา และอุปสรรค

ชั่วโมงท่ี 1
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 2

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 3
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 4

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
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แนวทางแกไข / แนวทางการพัฒนา
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 4
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ......................................................ครูผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ความคิดเห็นของผูบริหารสถานศึกษา/ ผูแทน/ ผูนิเทศ/ หัวหนากลุมสาระการเรียนรู
..............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ.......................................................
(......................................................)
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หนวยการเรียนรูท่ี 6
Layer
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 6
หนวยการเรียนรูท่ี 6 Layer เรื่อง รูจักกับ Layer สรางและลบ Layer
รหัส ว32286 วิชา คอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 เวลา 5 ช่ัวโมง
ช่ือผูสอน นายทศพร  สรางนานอก โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี

1. สาระการเรียนรู / ตัวช้ีวัด
สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี)
มาตรฐานการเรียนรู

เขาใจเก่ียวกับพ้ืนฐานการใชโปรแกรม Photoshop CS6 และสามารถใชกลองเครื่องมือไดอยาง
เหมาะสม
ผลการเรียนรู

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการทางานและการแสดงผลของภาพคอมพิวเตอรกราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใชโปรแกรมกราฟก

2. จุดประสงคการเรียนรู
2.1 ดานความรู (Knowledge)

1. อธิบายการใช Layer ได
2. อธิบายการข้ันตอนการ เพ่ิม ลบ Layer ได

2.2 ดานทักษะ / กระบวนการ (Process)
1. สามารถใช Layer ในการตกแตงภาพได
2. สามารถรวมกลุม Layer ได
3. สามารถเปลี่ยนภาพ Vector ใน Layer ให เปนภาพ Raster ได
4. สามารถเชื่อมโยง Layer เขาหากันได
5. สามารถล็อคการทํางานของ Layer ได

3.3 ดานคุณลักษณะ (Attitude)
นักเรียนมีความใฝเรียนรู
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3. สาระสําคัญ
เลเยอร (Layer) ใน Photoshop เลเยอร (Layer) เปรียบเสมือนแผนใสท่ีวางซอนกันเปนชั้นๆ โดยแตละ

ชั้นจะใชเปนท่ีวางภาพท่ีเอามาจัดการตามคําสั่งตางๆของ Photoshop และแสดงผลการทํางานของคําสั่งตางๆบน
แผนใสนี้ ทับซอนข้ึนมาเรื่อยๆ โดยเปรียบเสมือนแตละแผนใสเปนแตละเลเยอร บริเวณของเลเยอรท่ีไมมีรูปจะเห็น
ทะลุถึงเลเยอรท่ีอยูขางลาง

ในการทํางานนั้นสามารถซอนหรือแสดงผลของภาพในเลเยอร  สับเปลี่ยนลําดับ  เชื่อมหรือล็อคเลเยอร
เขาดวยกันได นอกจากนี้หากในการทํางานมีจํานวนเลเยอรมากเกินไปยังสามารถรวมเลเยอรท่ีตองการเขาดวยกันได

การทํางานดวยโปรแกรม Photoshop นั้น การทํางานดวยเลเยอรเปนสวนสําคัญอยางยิ่ง ท่ีจะชวยให
สามารถสรางงานไดงายข้ึนและเปนข้ันตอน เนื่องจากแตละเลเยอรทํางานเปนอิสระตอกัน มีคุณสมบัติตางๆ เปน
ของตนเอง นอกจากนั้นแลวยังมีประโยชนอยางมากในการกลับมาแกไขสวนตาง ๆ ของชิ้นงานโดยไมกระทบกับสวน
อ่ืนๆ

Layers Palette
Layers Palette เปนศูนยรวมของเลเยอรท้ังหมดท่ีมีในภาพ โดยเรียงตามลําดับจากเลเยอร ท่ีอยูบนสุด

ไปจนถึงเลเยอรท่ีอยูลางสุด มี Scollbar เลื่อนข้ึนลงเพ่ือดูเลเยอรตางๆ แตละเลเยอรจะมีชื่อของเลเยอรนั้นๆอยู
นอกจากนี้ Layers Palette ยังเปนเหมือนตัวควบคุมลักษณะการใชงานของเลเยอรท้ังหมด

4. สาระการเรียนรู
สาระการเรียนรูแกนกลาง

1. รูจักกับ Layer
2. ชนิดของ Layer
3. หนาตาง Layers Palette
4. Layer พ้ืนหลัง
5. สรางและลบ Layer
6. เลือกและยายตําแหนง Layer
7. จัดเรียงตําแหนง Layer
8. เปดแดงและเก็บชอน Layer
9. รวมกลุม Layer

10. ล็อคการทํางานของ Layer
11. เชื่อมโยง Layer เขาหากัน
12. รวม Layer เขาดวยกัน
13. โหมดผสมสีระหวาง Layer
14. สราง Fill Layer
15. สราง Adjustment Layer
16. แผนปดภาพ

คร
ูทศ
พร

  ส
ร้าง
นา
นอ
ก



58

17. Mask จากเสน Path
18. หนาตาง Masks Palette
19. เปลี่ยนภาพ Vector ใน Layer ให เปนภาพ Raster
20. สราง Mask จากภาพใน Layer อ่ืน

สาระการเรียนรูทองถิ่น
-

5. สมรรถนะสําคัญของผูเรียน
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร
5.2 ความสามารถในการคิด
5.3 ความสามารถในการแกปญหา
5.4 ความสามารถในการใชทักษะชีวิต
5.5 ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค
6.1 รักชาติ ศาสน กษัตริย
6.2 ซื่อสัตยสุจริต
6.3 มีวินัย
6.4 ใฝเรียนรู
6.5 อยูอยางพอเพียง
6.6 มุงม่ันในการทํางาน
6.7 รักความเปนไทย
6.8 มีจิตสาธารณะ

7. หลักฐานการเรียนรู
7.1 กิจกรรมท่ี 6.1 ชนิดของ Layer
7.2 กิจกรรมท่ี 6.2 จัดเรียงตําแหนง Layer
7.3 กิจกรรมท่ี 6.3 สราง Mask

8. การวัดและประเมินผล
8.1 ประเมินผลกอนเรียน

- ถามคําถามวานักเรียนรูจักคอมพิวเตอรกราฟกหรือไม ใหยกตัวอยางมา 2-3 รายการ เกณฑผาน
คือ นักเรียนรอยละ 85 ตอบคําถามไดพรอมยกตัวอยางไดถูกตอง

8.2 การประเมินผลระหวางจัดกิจกรรมการเรียนรู
- สังเกตพฤติกรรมการทํากิจกรรม

8.3 การประเมินผลหลังเรียน
- ประเมินตามสภาพจริง
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8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน
- นักเรียนสามารถทําใบกิจกรรมได

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู
ช่ัวโมงท่ี 1 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ใหผูเรียนเตรียมภาพถายสําหรับประกอบการเรียน
2.ครูผูสอนอธิบายเรื่อง Layer และสาธิตประกอบการอธิบาย

ช่ัวโมงท่ี 2 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครูผูสอนอธิบายเรื่องการใชงาน Layer และสาธิตประกอบการอธิบาย
2. ผูเรียนฝกปฏิบัติการ

ช่ัวโมงท่ี 3 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครูผูสอนทําการอธิบายชนิดของ Layer และหลักการทํางานของ Layer และเพ่ือใหเขาใจมาก

ยิ่งข้ึนใหผูเรียนปฏิบัติตามการสาธิตของผูสอน
3. ผูเรียนปฏิบัติการใบกิจกรรม

ช่ัวโมงท่ี 4 - 5 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ผูเรียนฝกสราง Layer และจัดการกับ Layer ใหเกิดความชํานวญ
2. ครูผูสอนสรุปเนื้อหาท้ังหมดและใหผูเรียนรวมอภิปรายเนื้อหาการเรียนการสอน
3. สุมผูเรียนมาสรุปหนาหองเรียน

10. สื่อการเรียนรู / แหลงเรียนรู
สื่อการเรียนรู

10.1 หนังสือเรียน วิชาการใชโปรแกรมกราฟก
10.2 หนังสือ Photoshop CS6
10.3 สื่ออนไลน เชน e-learning, e-book

แหลงเรียนรู
10.4 หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร
10.5 หองสืบคน
10.6 Youtube

ลงช่ือ..................................................ผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ลงช่ือ...................................................ผูนิเทศ
(............................................)
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู

ผลการจัดการเรียนรู
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 4
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 5

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ปญหา และอุปสรรค

ชั่วโมงท่ี 1
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 2

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
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ชั่วโมงท่ี 3
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 4

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 5
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

แนวทางแกไข / แนวทางการพัฒนา
ชั่วโมงท่ี 1

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 2

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 4

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 5

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ......................................................ครูผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ความคิดเห็นของผูบริหารสถานศึกษา/ ผูแทน/ ผูนิเทศ/ หัวหนากลุมสาระการเรียนรู
..............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ.......................................................
(......................................................)
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หนวยการเรียนรูท่ี 7
หลักการออกแบบ
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 7
หนวยการเรียนรูท่ี 7 หลักการออกแบบ เรื่อง ออกแบบงานโฆษณา
รหัส ว32286 วิชา คอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 เวลา 10 ช่ัวโมง
ช่ือผูสอน นายทศพร สรางนานอก โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี

1. สาระการเรียนรู / ตัวช้ีวัด
สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี)
มาตรฐานการเรียนรู

สรางสรรคงานออกแบบกราฟกข้ันพ้ืนฐานตามหลักการออกแบบ องคประกอบ ประเภท แนวคิด
ในการสรางสรรค กระบวนการออกแบบและการนําเสนอผลงานกราฟก
ผลการเรียนรู

1. เขาใจหลักการออกแบบกราฟก องคประกอบของการออกแบบกราฟก ประเภทของงานกราฟก
แนวคิดในการสรางสรรค กระบวนการออกแบบกราฟกและการนําเสนอผลงาน

2. มีทักษะในการออกแบบกราฟกข้ันพ้ืนฐานตามหลักการออกแบบกราฟก องคประกอบของการ
ออกแบบกราฟก ประเภทของงานกราฟก แนวคิดในการสรางสรรค กระบวนการออกแบบกราฟกและการ
นําเสนอผลงาน

2. จุดประสงคการเรียนรู
2.1 ดานความรู (Knowledge)

1. อธิบายหลักการออกแบบได
2. อธิบายหลักการเลือกใชตัวอักษรได
3. อธิบายหลักการเลือกใชสีได
4. อธิบายประเภทและการเลือกภาพประกอบสิ่งพิมพได
5. อธิบายหลักการจัดรูปแบบได

2.2 ดานทักษะ / กระบวนการ (Process)
1. สามารถออกแบบสื่อโฆษณาได
2. สามารถเลือกใชโหมดสี ตามประเภทงานได
3. มีทักษะในการเตรียมงานพิมพ
4. มีทักษะในการใชเครื่องมือในการพิมพ
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3.3 ดานคุณลักษณะ (Attitude)
นักเรียนมีความใฝเรียนรู

3. สาระสําคัญ
คอมพิวเตอรกราฟกเพ่ืองานโฆษณา เปนการสื่อความหมายในรูปแบบของขอเขียน รูปภาพ สัญลักษณตางๆ

ลงบนกระดาษหรือวัตถุผิวเรียบอ่ืน ๆ เพ่ือเผยแพรใหบุคคลท่ัวไป
การออกแบบเปนสิ่งท่ีจําเปนอยางยิ่งในการสรางชิ้นงานท่ีมีกราฟกเขามาเก่ียวของ เชน งานผลิตสื่อสิ่งพิมพ

เนื่องจากงานท่ีสรางข้ึนจะตองสามารถสรางความพึงพอใจแกผูใช มีประโยชนใชสอยท่ีดี มีความสวยงาม ดังนั้นจึงได
แบงหลักการออกแบบออกเปน 5 ข้ันตอน คือ วิเคราะหโจทยเพ่ือกําหนดวัตถุประสงค สรางแนวความคิดหลักใน
การออกแบบศึกษาแนวการทํางาน ออกแบบราง และออกแบบจริง หลังจากท่ีกําหนดวัตถุประสงคของงานและ
รูปแบบของงานแลว จึงเลือกใชสีและตัวอักษรท่ีเหมาะสมตอไป

4. สาระการเรียนรู
สาระการเรียนรูแกนกลาง

1) หลักการออกแบบ
1.1) วิเคราะหโจทยเพ่ือกําหนดวัตถุประสงค
1.2) สรางแนวความคิดหลักในการออกแบบ
1.3) ศึกษาแนวการทํางาน
1.4) ออกแบบราง
1.5) ออกแบบจริง

2) การเลือกใชตัวอักษร
2.1) แบบเปนทางการ
2.2) แบบสากล
2.3) แบบอิสระหรือแบบธรรมชาติ
2.4) แบบคัดลายมือ
2.5) แบบประดิษฐ

3) การเลือกสี
3.1) RGB
3.2) HSB
3.3) CMYK
3.4) LAB

4) ประเภทของภาพและการเลือกภาพประกอบสิ่งพิมพ
5) การจัดรูปแบบ

5.1) จัดแบบกําหนดจุดสนใจใหกับชิ้นงาน
5.2) จัดแบบสรางความแตกตางของสวนประกอบในชิ้นงาน
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5.3) จัดแบบการแยกองคประกอบใหโดดเดน
6) การวเิคราะห - วิจารณผลงาน

สาระการเรียนรูทองถิ่น
-

5. สมรรถนะสําคัญของผูเรียน
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร
5.2 ความสามารถในการคิด
5.3 ความสามารถในการแกปญหา
5.4 ความสามารถในการใชทักษะชีวิต
5.5 ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค
6.1 รักชาติ ศาสน กษัตริย
6.2 ซื่อสัตยสุจริต
6.3 มีวินัย
6.4 ใฝเรียนรู
6.5 อยูอยางพอเพียง
6.6 มุงม่ันในการทํางาน
6.7 รักความเปนไทย
6.8 มีจิตสาธารณะ

7. หลักฐานการเรียนรู
7.1 กิจกรรมท่ี 7.1 หลักการออกแบบ
7.2 กิจกรรมท่ี 7.2 การออกแบบเพ่ืองานอาชีพ
7.3 กิจกรรมท่ี 7.3 ออกแบบงานโฆษณา
7.4 กิจกรรมท่ี 7.4 ใชสีเพ่ือดึงดูดความสนใจ
7.5 กิจกรรมท่ี 7.5 งานโฆษณา

8. การวัดและประเมินผล
8.1 ประเมินผลกอนเรียน

- ถามคําถามวานักเรียนรูจักคอมพิวเตอรกราฟกหรือไม ใหยกตัวอยางมา 2-3 รายการ เกณฑผาน
คือ นักเรียนรอยละ 85 ตอบคําถามไดพรอมยกตัวอยางไดถูกตอง

8.2 การประเมินผลระหวางจัดกิจกรรมการเรียนรู
- สังเกตพฤติกรรมการทํากิจกรรม

8.3 การประเมินผลหลังเรียน
- ประเมินตามสภาพจริง
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8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน
- นักเรียนสามารถทําใบกิจกรรมได

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู
ช่ัวโมงท่ี 1 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ครูกลาวทักทายนักเรียน พรอมอธิบายสรุปบทเรียนหนวยท่ี 6 พรอมทบทวนบทท่ีแลว หาก
นักเรียนยังมีขอสงสัย อธิบายเพ่ิมเติม เพ่ือความตอเนื่องในการเรียนเรื่อง หลักการออกแบบ
ช่ัวโมงท่ี 2 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ครูอธิบายหลักการออกแบบ ชี้ใหเห็นความสําคัญของการออกแบบ และการนําไปประยุกตใชใน
งานดานอาชีพ

2. ผูเรียนปฏิบัติการโดยฝกตามใบกิจกรรม
ช่ัวโมงท่ี 3 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ครูนําภาพตัวอยางงานสื่อโฆษณาดวยคอมพิวเตอร พรอมอธิบายหลักการออกแบบ การใชสี
คราวๆ รวมไปถึงรูปแบบตางๆ ใหนักเรียนดูในขณะทําการสอน

ช่ัวโมงท่ี 4 - 5 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ผูเรียนปฏิบัติการสรางงานโฆษณาตามใบกิจกรรม

ช่ัวโมงท่ี 6 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครูอธิบายหลักการออกแบบจากผลงานตัวอยาง เชนการใชตัวอักษร การเลือกสีมาใช ประเภท

ของภาพและการเลือกภาพประกอบสิ่งพิมพได โดยตองคํานึงถึงดังนี้
• การเลือกใชตัวอักษร ควรเลือกใชใหเหมาะสมกับชิ้นงาน ชัดเจน อานงาย กระชับ

ไดใจความ
• การเลือกใชสีมาใช ควรคํานึงถึงความเหมาะสมของชิ้นงาน ความศึกษาเรื่องของทฤษฏี

ของสี เพ่ือศึกษาเรื่องของอารมณ ความรูสึกของสี แลวนํามาประยุกตใชในงานของตนได
เชน งานเก่ียวกับโฆษณาอาหารหรือเครื่องมือ ควรใชสีท่ีสดใส สะอาด และดูแลวรูสึก
เชิญชวน เปนตน

ช่ัวโมงท่ี 7 - 9 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ผูเรียนฝกปฏิบัติออกแบบงานโฆษณา และใชสีตามหลักการใชสีเพ่ือดึงดูดความสนใจ

ช่ัวโมงท่ี 10 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครู-นักเรียน รวมกันทําการวิเคราะห-วิจารณผลงานตัวอยางหนาชั้นเรียนดวยความซื่อตรง

มุงม่ัน ใชเหตุผล และสติปญญา ในการวิเคราะหวิจารณ

10. สื่อการเรียนรู / แหลงเรียนรู
สื่อการเรียนรู

10.1 หนังสือเรียน วิชาการใชโปรแกรมกราฟก
10.2 หนังสือ Photoshop CS6
10.3 สื่ออนไลน เชน e-learning, e-book
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แหลงเรียนรู
10.4 หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร
10.5 หองสืบคน
10.6 Youtube

ลงช่ือ..................................................ผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ลงช่ือ...................................................ผูนิเทศ
(............................................)
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู

ผลการจัดการเรียนรู
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 4
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 5

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 6
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 7

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 8
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
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...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 9

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 10
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ปญหา และอุปสรรค

ชั่วโมงท่ี 1
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 2

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 3
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 4

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 5
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 6

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 7
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
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ชั่วโมงท่ี 8
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 9

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 10
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

แนวทางแกไข / แนวทางการพัฒนา
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 4
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 5

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 6
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 7

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 8
...................................................................................................................................................
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...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 9

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 10
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ......................................................ครูผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ความคิดเห็นของผูบริหารสถานศึกษา/ ผูแทน/ ผูนิเทศ/ หัวหนากลุมสาระการเรียนรู
..............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ.......................................................
(......................................................)
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