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ชื่อ นายทศพร  สรางนานอก
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบรีุ จังหวัดชลบุรี
สํานักงานเขตพืน้ที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 18

กระทรวงศึกษาธกิาร
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บันทึกขอความ
สวนราชการ โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี ตําบลบอวิน  อําเภอศรีราชา  จังหวัดชลบุรี
ท่ี................................................... วันท่ี 15 พฤษภาคม 2563
เรื่อง ขออนุญาตใชแผนการจัดการเรียนรูวิชาคอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา

เรียน ผูอํานวยการโรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี

ดวยขาพเจา นายทศพร  สรางนานอก ตําแหนง ครูผูชวย ไดจัดทําแผนการจัดการเรียนรู

รายวิชา คอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา รหัสวิชา ว32286 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 509 ซึ่งจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนในภาคเรียนท่ี 1/2563

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณา

(นายทศพร  สรางนานอก)
ตําแหนง ครูผูชวย

ความเห็นของหัวหนากลุมสาระการเรียนรู
........................................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................................

(................................................................)
วันที่........./…………/………

ความเห็นของผูชวยผูอํานวยการกลุมบริหารงานวิชาการ
........................................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................................

(นายธีรภัทร  ดงยางวัน)
วันที่........./…………/………

ความเห็นของผูบริหาร
อนุญาตใหนําแผนการจัดการเรียนรูนี้ไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูได
ควรปรับปรุงกอนนําไปใช  ดังนี้................................................................................................................
.................................................................................................................................................................

(นายวันชัย ทันสมัย)
ผูอํานวยการโรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  ชลบุรี

วันที่........./…………/………
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คํานํา

แผนการเรียนรูฉบับนี้ ไดจัดทําข้ึนเพ่ือใชประกอบการสอนวิชา คอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา
รหัสวิชา ว32286 สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน
กระทรวงศึกษาธิการ

เนื้อหาภายในเลมประกอบดวยแผนการเรียนรู 7 หนวย โดยไดจัดแบงใหสอดคลอง กับคําอธิบายรายวิชา
คอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา โดยผูเรียนตองทราบความหมายของคอมพิวเตอรกราฟก สามารถใชโปรแกรม
สําหรับงานกราฟกในการสรางชิ้นงานได โดยผูเรียนสามารถใชเครื่องมือสําหรับสรางงานกราฟก ดังนี้ File, Control,
Grid and Guide, Image Color Mode, Color, Selection, Transform, History, Drawing, Retouch, Layer,
Style, Path, Text, Filters หลักการออกแบบ ขอความและรูปภาพ การจัดการขอความ การจัดการรูปภาพ การสราง
และการจัดการกับวัตถุ และ การจัดการกับหนาสิ่งพิมพ นอกจากนี้ในแตละหนวย การจัดกระบวนการเรียนรูจะเนน
นักเรียนเปนสําคัญ ท้ังนี้เพ่ือใหสอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2560 ซึ่งไดกําหนด
เปาหมายการจัดการศึกษาโดยใหถือวา “ผูเรียนสําคัญท่ีสุด และตองสงเสริมใหผูเรียน สามารถพัฒนาตามธรรมชาติ
และเต็มตามศักยภาพ”

ผูจัดทํา หวังเปนอยางยิ่งวา แผนการจัดการเรียนรู ฉบับนี้ คงจะมีประโยชนตอการจัดการศึกษาในยุคปจจุบัน
หากมีขอผิดพลาดประการใด  ผูจัดทํายินดีรับคําติชมจากทาน

ทศพร  สรางนานอก
ผูจัดทํา
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กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร

ทําไมตองเรียนวิทยาศาสตร

วิทยาศาสตรมีบทบาทสําคัญยิ่งในสังคมโลกปจจุบันและอนาคต เพราะวิทยาศาสตรเก่ียวของกับทุกคนท้ังใน
ชีวิตประจําวันและการงานอาชีพตาง ๆ ตลอดจนเทคโนโลยี เครื่องมือเครื่องใชและผลผลิตตาง ๆ ท่ีมนุษยไดใชเพ่ือ
อํานวยความสะดวกในชีวิตและการทํางาน เหลานี้ลวนเปนผลของความรูวิทยาศาสตร ผสมผสานกับความคิดสรางสรรค
และศาสตรอ่ืน ๆ วิทยาศาสตรชวยใหมนุษยไดพัฒนาวิธีคิด ท้ังความคิดเปนเหตุเปนผล คิดสรางสรรค คิดวิเคราะห
วิจารณ มีทักษะสําคัญในการคนควาหาความรู มีความสามารถในการแกปญหาอยางเปนระบบ สามารถตัดสินใจโดยใช
ขอมูลท่ีหลากหลายและมีประจักษพยานท่ีตรวจสอบได วิทยาศาสตรเปนวัฒนธรรมของโลกสมัยใหมซึ่งเปนสังคมแหงการ
เรียนรู (knowledge - based society) ดังนั้นทุกคนจึงจําเปนตองไดรับการพัฒนาใหรูวิทยาศาสตร เพ่ือท่ีจะมีความรู
ความเขาใจในธรรมชาติและเทคโนโลยีท่ีมนุษยสรางสรรคข้ึน สามารถนําความรูไปใชอยางมีเหตุผล สรางสรรค และมี
คุณธรรม

เปาหมายของวิทยาศาสตร
ในการเรียนการสอนวิทยาศาสตรมุงเนนใหผู เรียนไดคนพบความรูดวยตนเองมากท่ีสุด เพ่ือใหได ท้ัง

กระบวนการและความรู จากวิธีการสังเกต การสํารวจตรวจสอบ การทดลอง แลวนําผลท่ีไดมาจัดระบบเปนหลักการ
แนวคิด และองคความรู การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรจึงมีเปาหมายท่ีสําคัญ ดังนี้

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการ ทฤษฎี และกฎท่ีเปนพ้ืนฐานในวิชาวิทยาศาสตร
2. เพ่ือใหเขาใจขอบเขตของธรรมชาติของวิชาวิทยาศาสตรและขอจํากัดในการศึกษาวิชาวิทยาศาสตร
3. เพ่ือใหมีทักษะท่ีสําคัญในการศึกษาคนควาและคิดคนทางเทคโนโลยี
4. เพ่ือใหตระหนักถึงความสัมพันธระหวางวิชาวิทยาศาสตร เทคโนโลยี มวลมนุษย และสภาพแวดลอมในเชิงท่ี

มีอิทธิพลและผลกระทบซึ่งกันและกัน
5. เพ่ือนําความรู ความเขาใจ ในวิชาวิทยาศาสตร และเทคโนโลยีไปใชใหเกิดประโยชนตอสังคมและการ

ดํารงชีวิต
6. เพ่ือพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแกปญหา และการจัดการ ทักษะในการ

สื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ
7. เพ่ือใหเปนผูท่ีมีจิตวิทยาศาสตร มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมในการใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

อยางสรางสรรค

เรียนรูอะไรในวิทยาศาสตร
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรมุงหวังใหผูเรียนไดเรียนรูวิทยาศาสตร ท่ีเนนการเชื่อมโยงความรูกับ

กระบวนการ มีทักษะสําคัญในการคนควาและสรางองคความรู โดยใชกระบวนการในการสืบเสาะหาความรู และ
แกปญหาท่ีหลากหลาย ใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูทุกข้ันตอน มีการทํากิจกรรมดวยการลงมือปฏิบัติจริงอยาง
หลากหลาย เหมาะสมกับระดับชั้น โดยกําหนดสาระสําคัญ ดังนี้
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วิทยาศาสตรชีวภาพ เรียนรูเก่ียวกับ ชีวิตในสิ่งแวดลอม องคประกอบของสิ่งมีชีวิตการดํารงชีวิตของมนุษยและ
สัตว การดํารงชีวิตของพืช พันธุกรรม ความหลากหลายทางชีวภาพ และวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต

วิทยาศาสตรกายภาพ เรียนรูเก่ียวกับ ธรรมชาติของสาร การเปลี่ยนแปลงของสารการเคลื่อนท่ี พลังงาน และ
คลื่น

วิทยาศาสตรโลกและอวกาศ เรียนรูเก่ียวกับ องคประกอบของเอกภพ ปฏิสัมพันธภายในระบบสุริยะ
เทคโนโลยีอวกาศ ระบบโลก การเปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยา กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟาอากาศ และผลตอ
สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอม

เทคโนโลยี
การออกแบบและเทคโนโลยี เรียนรูเก่ียวกับเทคโนโลยีเพ่ือการดํารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอยาง

รวดเร็ว ใชความรูและทักษะทางดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และศาสตรอ่ืน ๆ เพ่ือแกปญหาหรือพัฒนางานอยางมี
ความคิดสรางสรรคดวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใชเทคโนโลยีอยางเหมาะสมโดยคํานึงถึงผลกระทบตอ
ชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอม

วิทยาการคํานวณ เรียนรูเก่ียวกับการคิดเชิงคํานวณ การคิดวิเคราะห แกปญหาเปนข้ันตอนและเปนระบบ
ประยุกตใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการแกปญหาท่ีพบในชีวิต
จริงไดอยางมีประสิทธิภาพ
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คําอธิบายรายวิชา
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี วิชาเพ่ิมเติม
รหัสวิชา ว32286 วิชาคอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5
เวลา 40 ชั่วโมง จํานวน 1.0 หนวยกิต

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับทฤษฎีคอมพิวเตอรกราฟก หลักการของกราฟกแบบ Vector และ Raster การใช
โปรแกรมสรางภาพกราฟกแบบ Vector และ Raster ปฏิบัติเก่ียวกับการออกแบบกราฟกปายโฆษณา (Graphic
Design Banner) หลักการออกแบบปายโฆษณา การจัดทําตนฉบับ การบันทึกไฟลงาน การจัดเก็บขอมูล การพิมพและ
การนําเสนอผลงาน

ผลการเรียนรู
1. เพ่ือใหเขาใจหลักการทางานและการแสดงผลของภาพคอมพิวเตอรกราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใชโปรแกรมกราฟก
3. เขาใจหลักการออกแบบกราฟก องคประกอบของการออกแบบกราฟก ประเภทของงานกราฟก แนวคิดใน

การสรางสรรค กระบวนการออกแบบกราฟกและการนําเสนอผลงาน
4. มีทักษะในการออกแบบกราฟกข้ันพ้ืนฐานตามหลักการออกแบบกราฟก องคประกอบของการออกแบบ

กราฟก ประเภทของงานกราฟก แนวคิดในการสรางสรรค กระบวนการออกแบบกราฟกและการนําเสนอผลงาน

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน
1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการแกปญหา
4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต
5. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

คุณลักษณะอันพึงประสงค
1. รักชาติ ศาสน กษัตริย
2. ซื่อสัตยสุจริต
3. มีวินัย
4. ใฝเรียนรู
5. อยูอยางพอเพียง
6. มุงม่ันในการทางาน
7. รกัความเป็นไทย
. มีจิตสาธารณะ
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โครงสรางรายวิชา คอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 เวลาเรียน 40 ช่ัวโมง จํานวน 1.0 หนวยกิต

ท่ี ช่ือหนวยการเรียนรู สาระการเรียนรู ผลการเรียนรู
เวลา

(ช่ัวโมง)
น้ําหนัก
คะแนน

1 คอมพิวเตอรกราฟก

กราฟกแบบ Raster และ Vector

1, 2

1 5

ความละเอียดของภาพ 1 5

ระบบสี (ระบบแมสี, ระบบแยกสี) 1 5

2 Photoshop CS6

สวนประกอบของ Photoshop CS6

1, 2

1 5

กลองเครื่องมือ 1 5

หนาตางพาเนล 1 5

Files 1 5

3 Path
เสน Path

1, 2
4 5

เครื่องมือปากกาสําหรับวาดเสน Path 6 10

4 Drawing
เครื่องมือพูกันระบายสี

1, 2
2 5

หนาตาง Brush Preset Picker 2 5

5 Selection
เครื่องมือสราง Selection

1, 2
2 5

เครื่องมือระบายสีเลือกพ้ืนท่ี 2 5

6 Layer

รูจักกับ Layer

1, 2

2 10

สรางและลบ Layer 1 5

หนาตาง Masks Palette 2 5

7 หลักการออกแบบ ออกแบบงานโฆษณา 3, 4 10 10

รวมตลอดภาคเรียน 40 100
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ตารางวิเคราะหการจัดทําหนวยการเรียนรู วิชาคอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา

หนวยการเรียนรูที่ 1 คอมพิวเตอรกราฟก

ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู
จํานวน
ช่ัวโมง

จุดประสงคการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู การวัดและประเมินผล

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการ
ทางานและการแสดงผล
ของภาพคอมพิวเตอร
กราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใช
โปรแกรมกราฟก

1. คอมพิวเตอรกราฟก
2. กราฟกแบบ Raster และ Vector
3. ความละเอียดของภาพ ระบบสี (ระบบแมสี)
4. ระบบแยกสี
5. ความสามารถในการทํางานของ Photoshop
6. ความสามารถใหมๆ ใน Photoshop CS6

3 ชั่วโมง 1. อธิบายความหมาย
คอมพิวเตอรกราฟกได
2. อธิบายความหมายของ
ภาพแบบ Raster ได
3. อธิบายความหมายของ
ภาพแบบ Vector ได
4. สามารถใชโปรแกรม
Photoshop CS6 พ้ืนฐาน
ได

กิจกรรมท่ี 1 คอมพิวเตอรกราฟก
ภาระงาน :
1.1 วิเคราะหความแตกตางระหวาง
กราฟกแบบ Raster และ Vector
1.2 ออกแบบชิ้นงานแบงตาม ระบบสี
(ระบบแมสี, ระบบแยกสี)

1. นักเรียนรอยละ 85
ตอบคําถามไดพรอม
ยกตัวอยางไดถูกตอง
2. สังเกตพฤติกรรม
การทํากิจกรรม
3. ประเมินตามสภาพ
จริง
4. นักเรียนสามารถทํา
ใบกิจกรรมได
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หนวยการเรียนรูที่ 2 Photoshop CS6

ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู
จํานวน
ช่ัวโมง

จุดประสงคการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู การวัดและประเมินผล

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการ
ทางานและการแสดงผล
ของภาพคอมพิวเตอร
กราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใช
โปรแกรมกราฟก

1. สวนประกอบของ Photoshop CS6
2. กลองเครื่องมือ
3. หนาตางพาเนล

4 ชั่วโมง 1. อธิบายการใชเครื่องมือ
ตางๆได
2. สามารถใชโปรแกรม
Photoshop CS6 ได
3. สามารถใชเครื่องมือใน
การสรางภาพกราฟกได
อยางเหมาะสม

กิจกรรมท่ี 2 กลองเครื่องมือ
ภาระงาน :
2.1 อธิบายการใชงานกลองเครื่องมือ
2.2 ฝกตั้งคาการใชงานประเภทของ
ไฟลตางๆ สําหรับงานกราฟก

1. นักเรียนรอยละ 85
ตอบคําถามไดพรอม
ยกตัวอยางไดถูกตอง
2. สังเกตพฤติกรรม
การทํากิจกรรม
3. ประเมินตามสภาพ
จริง
4. นักเรียนสามารถทํา
ใบกิจกรรมได
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หนวยการเรียนรูที่ 3 Path

ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู
จํานวน
ช่ัวโมง

จุดประสงคการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู การวัดและประเมินผล

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการ
ทางานและการแสดงผล
ของภาพคอมพิวเตอร
กราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใช
โปรแกรมกราฟก

1. เครื่องมือเพ่ิมและลบจุด Anchor Point
2. เครื่องมือแกไขเสน Path
3. เครื่องมือเลือกเสน Path
4. เครื่องมือ Direct Selection สําหรับแกไข
เสน Path
5. หนาตาง Paths Palette
6. สําเนาเสน Path
7. ลบเสน Path
8. สราง Selection จากเสน Path
9. สรางเสน Path จาก Selection
10. เปลี่ยนชื่อเสน Path
11. เติมสีลงในพ้ืนท่ี Path
12. วาดเสนตามแนวเสน Path
13. บันทึกเสน Path

10
ชั่วโมง

1. อธิบายการข้ันตอนการ
สราง Path ได
2. สามารถสรางภาพจาก
Path ได
3. สามารถสราง
Selection จากเสน Path
ได

กิจกรรมท่ี 3 Path
ภาระงาน :
1.1 กิจกรรมท่ี 3.1 Anchor Point
1.2 กิจกรรมท่ี 3.2 จัดการ Path
1.3 กิจกรรมท่ี 3.3 สรางเสน Path
1.4 กิจกรรมท่ี 3.4 เติมสีลงใน
พ้ืนท่ี Path
1.5 กิจกรรมท่ี 3.5 วาดเสนตามแนว
เสน Path

1. นักเรียนรอยละ 85
ตอบคําถามไดพรอม
ยกตัวอยางไดถูกตอง
2. สังเกตพฤติกรรม
การทํากิจกรรม
3. ประเมินตามสภาพ
จริง
4. นักเรียนสามารถทํา
ใบกิจกรรมได
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หนวยการเรียนรูที่ 4 Drawing

ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู
จํานวน
ช่ัวโมง

จุดประสงคการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู การวัดและประเมินผล

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการ
ทางานและการแสดงผล
ของภาพคอมพิวเตอร
กราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใช
โปรแกรมกราฟก

1. เครื่องมือพูกันระบายสี
2. หนาตาง Brush Preset Picker
3. หนาตางปรับแตงรายละเอียดของพูกัน
4. เครื่องมือหัวแปลง Mix Brush
5. เครื่องมือดินสอ
6. เครื่องมือระบายสีไลโทน
7. เครื่องมือถังสี
8. เติมสีลงไปใน Selection
9. เติมเสนลงไปใน Selection
10. เครื่องมือยางลบ
11. เครื่องมือลบสีพ้ืนหลัง
12. เครื่องมือลบภาพแบบอัตโนมัติ

4 ชั่วโมง 1. อธิบายการข้ันตอนการ
วาดภาพดวย Drawing ได
2. สามารถ Drawing ได

กิจกรรมท่ี 4 Drawing
ภาระงาน :
1.1 กิจกรรมท่ี 4.1 เครื่องมือพูกัน
ระบายสี
1.2 กิจกรรมท่ี 4.2 เครื่องมือถังสี

1. นักเรียนรอยละ 85
ตอบคําถามไดพรอม
ยกตัวอยางไดถูกตอง
2. สังเกตพฤติกรรม
การทํากิจกรรม
3. ประเมินตามสภาพ
จริง
4. นักเรียนสามารถทํา
ใบกิจกรรมได
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หนวยการเรียนรูที่ 5 Selection

ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู
จํานวน
ช่ัวโมง

จุดประสงคการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู การวัดและประเมินผล

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการ
ทางานและการแสดงผล
ของภาพคอมพิวเตอร
กราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใช
โปรแกรมกราฟก

1. พ้ืนท่ี (Pixel) ท่ีถูกเลือกทํางาน
2. เครื่องมือ Marguee
3. เครื่องมือสราง Selection รูปทรง อิสระ
4. เครื่องมือคลิกเลือกพ้ืนท่ี
5. เครื่องมือระบายสีเลือกพ้ืนท่ี
6. เลือกพ้ืนท่ีในโหมด Quick Mask
7. กลับไปใช Selection ครั้งสุดทายท่ี ผานมา
8. ยกเลิกการเลือกท้ังหมด
9. สลับดานพ้ืนท่ี
10. เลือกท้ังหมด
11. เลือกเฉพาะเฉดสีบางสีในภาพ
12. คําสั่งแกไข Selection
13. ทํา Transform กับพ้ืนท่ี Selection
14. ขยายอาณาเขตพ้ืนท่ี Selection
15. บันทึก Selection เก็บเอาไวใชงาน
16. เรียก Selection ท่ีบันทึกเอาไวออกมาใช
งาน
17. ปรับแตงขอบของ Selection
18. เปลี่ยนแปลงขนาดภาพ

4 ชั่วโมง 1. อธิบายการใช
Selection ได
2. อธิบายการข้ันตอนการ
ปรับภาพดวย Transform
ได
3. สามารถเลือกใช
Selection ไดอยาง
เหมาะสม
4. สามารถเลือกปรับภาพ
ดวยวิธี Transform ได

กิจกรรมท่ี 5 Selection
ภาระงาน :
1.1 กิจกรรมท่ี 5.1 Selection
1.2 กิจกรรมท่ี 5.2 Transform ถังสี

1. นักเรียนรอยละ 85
ตอบคําถามไดพรอม
ยกตัวอยางไดถูกตอง
2. สังเกตพฤติกรรม
การทํากิจกรรม
3. ประเมินตามสภาพ
จริง
4. นักเรียนสามารถทํา
ใบกิจกรรมได
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ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู
จํานวน
ช่ัวโมง

จุดประสงคการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู การวัดและประเมินผล

19. เพ่ิมขนาดพ้ืนท่ีทํางาน
20. กําหนดคาอัตราสวนกวางยาวของจุด Pixel
21. หมุนภาพ
22. ตัดภาพ
23. ยายตําแหนง หมุน ยอขยายภาพ แบบอิสระ
24. ชุดคําสั่งสําหรับแกไขภาพ
25. ยอหรือขยายขนาดโดยรักษา อัตราสวนภาพ
ในบางจุดเอาไว
26. สรางการเคลื่อนไหวแบบขอตอใหกับภาพ
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หนวยการเรียนรูที่ 6 Layer

ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู
จํานวน
ช่ัวโมง

จุดประสงคการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู การวัดและประเมินผล

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการ
ทางานและการแสดงผล
ของภาพคอมพิวเตอร
กราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใช
โปรแกรมกราฟก

1. รูจักกับ Layer
2. ชนิดของ Layer
3. หนาตาง Layers Palette
4. Layer พ้ืนหลัง
5. สรางและลบ Layer
6. เลือกและยายตําแหนง Layer
7. จัดเรียงตําแหนง Layer
8. เปดแดงและเก็บชอน Layer
9. รวมกลุม Layer
10. ล็อคการทํางานของ Layer
11. เชื่อมโยง Layer เขาหากัน
12. รวม Layer เขาดวยกัน
13. โหมดผสมสีระหวาง Layer
14. สราง Fill Layer
15. สราง Adjustment Layer
16. แผนปดภาพ
17. Mask จากเสน Path
18. หนาตาง Masks Palette

5 ชั่วโมง 1. อธิบายการใช Layer
ได
2. อธิบายการข้ันตอนการ
เพ่ิม ลบ Layer ได
3. สามารถใช Layer ใน
การตกแตงภาพได
4. สามารถรวมกลุม
Layer ได
5. สามารถเปลี่ยนภาพ
Vector ใน Layer ให เปน
ภาพ Raster ได
6. สามารถเชื่อมโยง
Layer เขาหากันได
7. สามารถล็อคการทํางาน
ของ Layer ได

กิจกรรมท่ี 6 Layer
ภาระงาน :
1.1 กิจกรรมท่ี 6.1 ชนิดของ Layer
1.2 กิจกรรมท่ี 6.2 จัดเรียงตําแหนง
Layer
1.3 กิจกรรมท่ี 6.3 สราง Mask

1. นักเรียนรอยละ 85
ตอบคําถามไดพรอม
ยกตัวอยางไดถูกตอง
2. สังเกตพฤติกรรม
การทํากิจกรรม
3. ประเมินตามสภาพ
จริง
4. นักเรียนสามารถทํา
ใบกิจกรรมได
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ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู
จํานวน
ช่ัวโมง

จุดประสงคการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู การวัดและประเมินผล

19. เปลี่ยนภาพ Vector ใน Layer ให เปนภาพ
Raster
20. สราง Mask จากภาพใน Layer อ่ืน
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หนวยการเรียนรูที่ 7 หลักการออกแบบ

ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู
จํานวน
ช่ัวโมง

จุดประสงคการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู การวัดและประเมินผล

1. เขาใจหลักการ
ออกแบบกราฟก
องคประกอบของการ
ออกแบบกราฟก
ประเภทของงานกราฟก
แนวคิดในการสรางสรรค
กระบวนการออกแบบ
กราฟกและการนําเสนอ
ผลงาน
2. มีทักษะในการ
ออกแบบกราฟกข้ัน
พ้ืนฐานตามหลักการ
ออกแบบกราฟก
องคประกอบของการ
ออกแบบกราฟก
ประเภทของงานกราฟก
แนวคิดในการสรางสรรค
กระบวนการออกแบบ

1) หลักการออกแบบ
1.1) วิเคราะหโจทยเพ่ือกําหนดวัตถุประสงค
1.2) สรางแนวความคิดหลักในการออกแบบ
1.3) ศึกษาแนวการทํางาน
1.4) ออกแบบราง
1.5) ออกแบบจริง

2) การเลือกใชตัวอักษร
2.1) แบบเปนทางการ
2.2) แบบสากล
2.3) แบบอิสระหรือแบบธรรมชาติ
2.4) แบบคัดลายมือ
2.5) แบบประดิษฐ

3) การเลือกสี
3.1) RGB
3.2) HSB
3.3) CMYK
3.4) LAB

4) ประเภทของภาพและการเลือกภาพประกอบ
สิ่งพิมพ

10
ชั่วโมง

1. อธิบายหลักการ
ออกแบบได
2. อธิบายหลักการเลือกใช
ตัวอักษรได
3. อธิบายหลักการเลือกใช
สีได
4. อธิบายประเภทและ
การเลือกภาพประกอบ
สิ่งพิมพได
5. อธิบายหลักการ
จัดรูปแบบได
6. สามารถออกแบบสื่อ
โฆษณาได
7. สามารถเลือกใชโหมดสี
ตามประเภทงานได
8. มีทักษะในการเตรียม
งานพิมพ
9. มีทักษะในการใช
เครื่องมือในการพิมพ

กิจกรรมท่ี 7 หลักการออกแบบ
ภาระงาน :
1.1 กิจกรรมท่ี 7.1 หลักการออกแบบ
1.2 กิจกรรมท่ี 7.2 การออกแบบเพ่ือ
งานอาชีพ
1.3 กิจกรรมท่ี 7.3 ออกแบบงาน
โฆษณา
1.4 กิจกรรมท่ี 7.4 ใชสีเพ่ือดึงดูดความ
สนใจ
1.5 กิจกรรมท่ี 7.5 งานโฆษณา

1. นักเรียนรอยละ 85
ตอบคําถามไดพรอม
ยกตัวอยางไดถูกตอง
2. สังเกตพฤติกรรม
การทํากิจกรรม
3. ประเมินตามสภาพ
จริง
4. นักเรียนสามารถทํา
ใบกิจกรรมได
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ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู
จํานวน
ช่ัวโมง

จุดประสงคการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู การวัดและประเมินผล

กราฟกและการนําเสนอ
ผลงาน

5) การจัดรูปแบบ
5.1) จัดแบบกําหนดจุดสนใจใหกับชิ้นงาน
5.2) จัดแบบสรางความแตกตางของ

สวนประกอบในชิ้นงาน
5.3) จัดแบบการแยกองคประกอบใหโดดเดน

6) การวิเคราะห - วิจารณผลงาน
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คูมือวิชาโดยสังเขป (Course Syllabus)
วิชาคอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา รหัสวิชา ว32286

1.  ช่ือวิชา/ รหัสวิชา วิชาคอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา รหัสวิชา ว32286
2.  ภาคเรียน/ปการศึกษา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2563
3.  จํานวนหนวยการเรียนรู 7 หนวย
4.  กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
5.  จํานวนคาบ/สัปดาห 2 คาบ/สัปดาห จํานวน 1.0 หนวยกิต
6.  คําอธิบายรายวิชา

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับทฤษฎีคอมพิวเตอรกราฟก หลักการของกราฟกแบบ Vector และ Raster
การใชโปรแกรมสรางภาพกราฟกแบบ Vector และ Raster ปฏิบัติเก่ียวกับการออกแบบกราฟกปายโฆษณา
(Graphic Design Banner) หลักการออกแบบปายโฆษณา การจัดทําตนฉบับ การบันทึกไฟลงาน การจัดเก็บ
ขอมูล การพิมพและการนําเสนอผลงาน

7. ผลการเรียนรู
1. เพ่ือใหเขาใจหลักการทางานและการแสดงผลของภาพคอมพิวเตอรกราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใชโปรแกรมกราฟก
3. เขาใจหลักการออกแบบกราฟก องคประกอบของการออกแบบกราฟก ประเภทของงานกราฟก

แนวคิดในการสรางสรรค กระบวนการออกแบบกราฟกและการนําเสนอผลงาน
4. มีทักษะในการออกแบบกราฟกข้ันพ้ืนฐานตามหลักการออกแบบกราฟก องคประกอบของการ

ออกแบบกราฟก ประเภทของงานกราฟก แนวคิดในการสรางสรรค กระบวนการออกแบบกราฟกและการ
นําเสนอผลงาน
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8. แผนการสอน

ครั้งท่ี เนื้อหาวิชา
1 กราฟกแบบ Raster, Vector และความละเอียดของภาพ
2 ระบบสี (ระบบแมสี, ระบบแยกสี) และสวนประกอบของ Photoshop CS6
3 กลองเครื่องมือ และหนาตางพาเนล
4 Files และ เสน Path
5 เสน Path
6 เสน Path และ เครื่องมือปากกาสําหรับวาดเสน Path
7 เครื่องมือปากกาสําหรับวาดเสน Path
8 เครื่องมือปากกาสําหรับวาดเสน Path
9 เครื่องมือปากกาสําหรับวาดเสน Path และ เครื่องมือพูกันระบายสี
10 เครื่องมือพูกันระบายสี และ หนาตาง Brush Preset Picker
11 หนาตาง Brush Preset Picker และ เครื่องมือสราง Selection
12 เครื่องมือสราง Selection และ เครื่องมือระบายสีเลือกพ้ืนท่ี
13 เครื่องมือระบายสีเลือกพ้ืนท่ี และ รูจักกับ Layer
14 รูจักกับ Layer และ สรางและลบ Layer
15 หนาตาง Masks Palette
16 ออกแบบงานโฆษณา
17 ออกแบบงานโฆษณา
18 ออกแบบงานโฆษณา
19 ออกแบบงานโฆษณา
20 ออกแบบงานโฆษณา
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9. วิธีการวัดผล
- งานท่ีมอบหมาย 60 คะแนน
- สอบกลางภาค 20 คะแนน
- สอบปลายภาค 20 คะแนน

รวม 100 คะแนน

10. การประเมินผล

คะแนน เกรด
> 80 4
75-79 3.5
70-74 3
65-69 2.5
60-64 2
55-59 1.5
50-54 1
<49 0
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หนวยการเรียนรูท่ี 1
คอมพิวเตอรกราฟก
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1
หนวยการเรียนรูท่ี 1 คอมพิวเตอรกราฟก เรื่อง กราฟกแบบ Raster และ Vector
รหัส ว32286 วิชา คอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 เวลา 3 ช่ัวโมง
ช่ือผูสอน นายทศพร  สรางนานอก โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี

1. สาระการเรียนรู / ตัวช้ีวัด
สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี)
มาตรฐานการเรียนรู

เขาใจเก่ียวกับพ้ืนฐานคอมพิวเตอรกราฟก และหลักการสรางภาพแบบ Raster และ Vector
ตลอดจนสามารถสรางภาพแบบดังกลาวได
ผลการเรียนรู

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการทางานและการแสดงผลของภาพคอมพิวเตอรกราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใชโปรแกรมกราฟก

2. จุดประสงคการเรียนรู
2.1 ดานความรู (Knowledge)

1. อธิบายความหมายคอมพิวเตอรกราฟกได
2. อธิบายความหมายของภาพแบบ Raster ได
3. อธิบายความหมายของภาพแบบ Vector ได

2.2 ดานทักษะ / กระบวนการ (Process)
สามารถใชโปรแกรม Photoshop CS6 พ้ืนฐานได

3.3 ดานคุณลักษณะ (Attitude)
นักเรียนมีความใฝเรียนรู

3. สาระสําคัญ
หลักการของกราฟกแบบ Raster หรือแบบ Bitmap เปนภาพกราฟกท่ีเกิดจากการเรียงตัวกันของจุด

สี่เหลี่ยมเล็กๆ หลากหลายสี ซึ่งเรียกจุดสี่เหลี่ยมเล็ก ๆ นี้วาพิกเซล ในการสรางภาพกราฟกจะตองกําหนดจํานวน
ของพิกเซลใหกับภาพท่ีตองการสราง ถากําหนดจํานวนพิกเซลนอย เม่ือขยายภาพใหมีขนาดใหญข้ึนจะทําให
มองเห็นภาพเปนจุดสี่เหลี่ยมเล็ก ๆ หรือถากําหนดจํานวนพิกเซลมากก็จะทําใหแฟมภาพมีขนาดใหญ
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หลักการของกราฟกแบบ Vector เปนภาพกราฟกท่ีเกิดจากการอางอิงความสัมพันธทางคณิตศาสตร หรือ
การคํานวณ ภาพจะมีความเปนอิสระตอกัน แยกชิ้นสวนของภาพท้ังหมดออกเปนเสนตรง เสนโคง รูปทรง เม่ือมีการ
ขยายภาพความละเอียดของภาพไมลดลง แฟมมีขนาดเล็กกวาแบบ Raster ภาพกราฟกแบบ Vector นิยมใชเพ่ือ
งานสถาปตยตกแตงภายใน และการออกแบบตาง ๆ เชน การออกแบบอาคาร การออกแบบรถยนต การสรางโลโก
การสรางการตูน เปนตน โปรแกรมท่ีนิยม คือ โปรแกรม Illustrator , CorelDraw , AutoCAD , 3Ds max

4. สาระการเรียนรู
สาระการเรียนรูแกนกลาง

1. คอมพิวเตอรกราฟก
2. กราฟกแบบ Raster และ Vector
3. ความละเอียดของภาพ ระบบสี (ระบบแมสี)
4. ระบบแยกสี
5. ความสามารถในการทํางานของ Photoshop
6. ความสามารถใหมๆ ใน Photoshop CS6

สาระการเรียนรูทองถิ่น
-

5. สมรรถนะสําคัญของผูเรียน
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร
5.2 ความสามารถในการคิด
5.3 ความสามารถในการแกปญหา
5.4 ความสามารถในการใชทักษะชีวิต
5.5 ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค
6.1 รักชาติ ศาสน กษัตริย
6.2 ซื่อสัตยสุจริต
6.3 มีวินัย
6.4 ใฝเรียนรู
6.5 อยูอยางพอเพียง
6.6 มุงม่ันในการทํางาน
6.7 รักความเปนไทย
6.8 มีจิตสาธารณะ

7. หลักฐานการเรียนรู
7.1 กิจกรรมท่ี 1.1 คอมพิวเตอรกราฟก
7.2 กิจกรรมท่ี 1.2 ระบบสี
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8. การวัดและประเมินผล
8.1 ประเมินผลกอนเรียน

- ถามคําถามวานักเรียนรูจักคอมพิวเตอรกราฟกหรือไม ใหยกตัวอยางมา 2-3 รายการ เกณฑผาน
คือ นักเรียนรอยละ 85 ตอบคําถามไดพรอมยกตัวอยางไดถูกตอง

8.2 การประเมินผลระหวางจัดกิจกรรมการเรียนรู
- สังเกตพฤติกรรมการทํากิจกรรม

8.3 การประเมินผลหลังเรียน
- ประเมินตามสภาพจริง

8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน
- นักเรียนสามารถทําใบกิจกรรมได

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู
ช่ัวโมงท่ี 1 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ปฐมนิเทศนักเรียน ชี้แจงรายละเอียดเนื้อหาสาระการเรียน รายละเอียดมาตรฐาน รายวิชา
จุดประสงครายวิชา คําอธิบายรายวิชา และการวัดผลและประเมินผล ผาน Google Meet

2. ครูผูสอนอธิบายความหมายของคอมพิวเตอรกราฟก และหลักการสรางภาพกราฟก ผาน
Google Meet

ช่ัวโมงท่ี 2 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ผูเรียนล็อคอินเขา Google Classroom
2. ครูผูสอนแนะนําการใชโปรแกรม Photoshop CS6 โดยอธิบายพรอมสาธิตการใชเครื่องมือใน

การสรางภาพกราฟก ผาน Google Meet
3. ผูเรียนฝกปฏิบัติ โดยใชคอมพิวเตอรท่ีบาน หรือโทรศัพท

ช่ัวโมงท่ี 3 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครูผูสอนอธิบายความละเอียดของภาพ ระบบสี (ระบบแมสี) ในการสรางภาพกราฟก ผาน

Google Meet
2. ครูผูสอนสรุปเนื้อหาท้ังหมดและใหผูเรียนรวมอภิปรายเนื้อหาการเรียนการสอน

ผาน Google Meet
3. ผูเรียนรวมอภิปรายเนื้อหาและทบทวนเครื่องมือในการสรางภาพกราฟก สงผาน Google

Classroom

10. สื่อการเรียนรู / แหลงเรียนรู
สื่อการเรียนรู

10.1 หนังสือเรียน วิชาการใชโปรแกรมกราฟก
10.2 หนังสือ Photoshop CS6
10.3 สื่ออนไลน เชน e-learning, e-book
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แหลงเรียนรู
10.4 หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร
10.5 หองสืบคน
10.6 Youtube
10.7 Google Classroom วชิาคอมพิวเตอรกราฟก

ลงช่ือ..................................................ผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ลงช่ือ...................................................ผูนิเทศ
(............................................)
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู

ผลการจัดการเรียนรู
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
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แนวทางแกไข / แนวทางการพัฒนา
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ......................................................ครูผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ความคิดเห็นของผูบริหารสถานศึกษา/ ผูแทน/ ผูนิเทศ/ หัวหนากลุมสาระการเรียนรู
..............................................................................................................................................................
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หนวยการเรียนรูท่ี 2
Photoshop CS6
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2
หนวยการเรียนรูท่ี 2 Photoshop CS6 เรื่อง สวนประกอบของ Photoshop CS6
รหัส ว32286 วิชา คอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 เวลา 4 ช่ัวโมง
ช่ือผูสอน นายทศพร  สรางนานอก โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี

1. สาระการเรียนรู / ตัวช้ีวัด
สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี)
มาตรฐานการเรียนรู

เขาใจเก่ียวกับพ้ืนฐานการใชโปรแกรม Photoshop CS6 และสามารถใชกลองเครื่องมือไดอยาง
เหมาะสม
ผลการเรียนรู

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการทางานและการแสดงผลของภาพคอมพิวเตอรกราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใชโปรแกรมกราฟก

2. จุดประสงคการเรียนรู
2.1 ดานความรู (Knowledge)

1. อธิบายการใชเครื่องมือตางๆได
2.2 ดานทักษะ / กระบวนการ (Process)

1. สามารถใชโปรแกรม Photoshop CS6 ได
2. สามารถใชเครื่องมือในการสรางภาพกราฟกไดอยางเหมาะสม

3.3 ดานคุณลักษณะ (Attitude)
นักเรียนมีความใฝเรียนรู

3. สาระสําคัญ
Photoshop CS6 จะแตกตางจาก Cs3 และ Cs4 ไปบางเล็กนอย กลาวคือโดยพ้ืนฐานจะคงเดิม แตจะปรับ

การใชงานใหดูงายข้ึน มีการเก็บรวบรวมเครื่องมือท่ีเก่ียวของเอาไวในท่ีเดียวกัน เพ่ิมชุดเครื่องมือเขามาใหม และยัง
ลดข้ันตอนการทํางานใหนอยลง ทําใหใชงานสะดวกยิ่งข้ึน ในเวอรชั่นนี้ไดเพ่ิมคําสั่ง และแถบเครื่องมือท่ีใชบอย ๆ
วางแยกออกมาจากกลุมเครื่องมือเดิม เชน เครื่องมือปรับมุมมอง เครื่องมือปรับแตงภาพท่ีรวมอยูในพาเนลเดียวกัน
เชน พาเนล Adjustments สวนการทํางานหลัก ๆ ยังคงอิงการใชงานเหมือนเวอรชั่นท่ีผาน ๆ มา
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Application Bar (แอพพลิเคชั่นบาร) จะเปนแถบเครื่องมือท่ีเก็บปุมคําสั่งท่ีใชงานบอย ๆ เอาไว เชน เปด
โปรแกรม Bridge หมุนพ้ืนท่ีทํางาน ยอ-ขยายภาพ, จัดเรียงวินโดวภาพ และจัดองคประกอบของเครื่องมือตามพ้ืนท่ี
ใชงาน (Workspace)

Menu Bar (เมนูบาร) ประกอบดวยกลุมคําสั่งตาง ๆ ท่ีใชจัดการกับไฟล, ทํางานกับรูปภาพ และใชการ
ปรับแตงการทํางานของโปรแกรม โดยแบงเมนูตามลักษณะงาน นอกจากนี้บางเมนูหลัก จะมีเมนูยอยซอนอยู โดย
สังเกตจากเครื่องหมาย 3 ซึ่งคุณตองเปดเขาไปเพ่ือเลือกคําสั่งภายในอีกที

Tool Panel (ทูลพาเนล) หรือ กลองเครื่องมือ จะประกอบไปดวยเครื่องมือตาง ๆ ท่ีใชในการวาด ตกแตง
และแกไขภาพ เครื่องมือเหลานี้มีจํานวนมาก ดังนั้นจึงมีการรวมเครื่องมือท่ีทําหนาท่ีคลาย ๆ กันไวในปุมเดียวกัน
โดยจะมีลักษณะรูปสามเหลี่ยมอยูบริเวณมุมดานลางดังภาพ 2 เพ่ือบอกใหรูวาในปุมนี้ยังมีเครือ่งมืออ่ืนอยูดวย

Option Bar (ออปชั่นบาร) เปนสวนท่ีใชปรับแตงคาการทํางานของเครื่องมือตาง ๆ โดยรายละเอียดใน
ออปชั่นบารจะเปลี่ยนไปตามเครื่องมือท่ีเราเลือกจากทูลบ็อกซในขณะนั้น เชน เม่ือเราเลือกเครื่องมือ Brush (พูกัน)
บนออปชั่นบารจะปรากฏออปชั่นท่ีใชในการกําหนดขนาด และลักษณะหัวแปรง, โหมดในการระบายความโปรงใส
ของสี และอัตราการไหลของสี เปนตน

Panel (พาเนล) เปนวินโดวยอย ๆ ท่ีใชเลือกรายละเอียด หรือคําสั่งควบคุมการทํางานตาง ๆ ของโปรแกรม
ใน Photoshop มีพาเนลอยูเปนจํานวนมาก เชน พาเนล Color ใชสําหรับเลือกสี, พาเนล Layers ใชสําหรับจัดการ
กับเลเยอร และพาเนล Info ใชแสดงคาสีตรงตําแหนงท่ีชี้เมาส รวมถึงขนาด/ตําแหนงของพ้ืนท่ีท่ีเลือกไว

4. สาระการเรียนรู
สาระการเรียนรูแกนกลาง

1. สวนประกอบของ Photoshop CS6
2. กลองเครื่องมือ
3. หนาตางพาเนล

สาระการเรียนรูทองถิ่น
-

5. สมรรถนะสําคัญของผูเรียน
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร
5.2 ความสามารถในการคิด
5.3 ความสามารถในการแกปญหา
5.4 ความสามารถในการใชทักษะชีวิต
5.5 ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค
6.1 รักชาติ ศาสน กษัตริย
6.2 ซื่อสัตยสุจริต
6.3 มีวินัย
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6.4 ใฝเรียนรู
6.5 อยูอยางพอเพียง
6.6 มุงม่ันในการทํางาน
6.7 รักความเปนไทย
6.8 มีจิตสาธารณะ

7. หลักฐานการเรียนรู
7.1 กิจกรรมท่ี 2.1 กลองเครื่องมือ
7.2 กิจกรรมท่ี 2.2 Files

8. การวัดและประเมินผล
8.1 ประเมินผลกอนเรียน

- ถามคําถามวานักเรียนรูจักคอมพิวเตอรกราฟกหรือไม ใหยกตัวอยางมา 2-3 รายการ เกณฑผาน
คือ นักเรียนรอยละ 85 ตอบคําถามไดพรอมยกตัวอยางไดถูกตอง

8.2 การประเมินผลระหวางจัดกิจกรรมการเรียนรู
- สังเกตพฤติกรรมการทํากิจกรรม

8.3 การประเมินผลหลังเรียน
- ประเมินตามสภาพจริง

8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน
- นักเรียนสามารถทําใบกิจกรรมได

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู
ช่ัวโมงท่ี 1 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ครูผูสอนแนะนําการใชโปรแกรม Photoshop CS6 โดยอธิบายพรอมสาธิตสวนประกอบของ
โปรแกรม Photoshop CS6 ผาน Google Meet
ช่ัวโมงท่ี 2 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ครูผูสอนอธิบายการใชกลองเครื่องมือ ผาน Google Meet
2. ผูเรียนปฏิบัติการใชกลองเครื่องมือ โดยใชคอมพิวเตอรท่ีบาน

ช่ัวโมงท่ี 3 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครูผูสอนอธิบายหนาตางพาเนล ผาน Google Meet
2. ครูผูสอนอธิบาย Files การตั้งคารูปแบบไฟลสําหรับการใชงานตามประเภทงานท่ีทํา
3. ผูเรียนปฏิบัติการใบกิจกรรม ใน Google Classroom

ช่ัวโมงท่ี 4 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครูผูสอนสรุปเนื้อหาท้ังหมดและใหผูเรียนรวมอภิปรายเนื้อหาการเรียนการสอน

ผาน Google Meet
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10. สื่อการเรียนรู / แหลงเรียนรู
สื่อการเรียนรู

10.1 หนังสือเรียน วิชาการใชโปรแกรมกราฟก
10.2 หนังสือ Photoshop CS6
10.3 สื่ออนไลน เชน e-learning, e-book

แหลงเรียนรู
10.4 หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร
10.5 หองสืบคน
10.6 Youtube
10. 7 Google Classroom วิชาคอมพิวเตอรกราฟก

ลงช่ือ..................................................ผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ลงช่ือ...................................................ผูนิเทศ
(............................................)
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู

ผลการจัดการเรียนรู
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 4
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ปญหา และอุปสรรค

ชั่วโมงท่ี 1
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 2

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 3
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 4

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
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แนวทางแกไข / แนวทางการพัฒนา
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 4
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ......................................................ครูผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ความคิดเห็นของผูบริหารสถานศึกษา/ ผูแทน/ ผูนิเทศ/ หัวหนากลุมสาระการเรียนรู
..............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ.......................................................
(......................................................)
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หนวยการเรียนรูท่ี 3
Path
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3
หนวยการเรียนรูท่ี 3 Path เรื่อง เสน Path และเครื่องมือวาดเสน Path
รหัส ว32286 วิชา คอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 เวลา 10 ช่ัวโมง
ช่ือผูสอน นายทศพร  สรางนานอก โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี

1. สาระการเรียนรู / ตัวช้ีวัด
สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี)
มาตรฐานการเรียนรู

เขาใจเก่ียวกับพ้ืนฐานการใชโปรแกรม Photoshop CS6 และสามารถใชกลองเครื่องมือไดอยาง
เหมาะสม
ผลการเรียนรู

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการทางานและการแสดงผลของภาพคอมพิวเตอรกราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใชโปรแกรมกราฟก

2. จุดประสงคการเรียนรู
2.1 ดานความรู (Knowledge)

1. อธิบายการข้ันตอนการสราง Path ได
2.2 ดานทักษะ / กระบวนการ (Process)

1. สามารถสรางภาพจาก Path ได
2. สามารถสราง Selection จากเสน Path ได

3.3 ดานคุณลักษณะ (Attitude)
นักเรียนมีความใฝเรียนรู

3. สาระสําคัญ
Path เปนเครื่องมือท่ีใชวาดพาท ซึ่งมี ประกอบดวยเครื่องมือ 4 อยาง ในนี้นี้ขอพูดถึง Pen tool

กอน
- Pen tool : เปนตัวท่ีใชวาดเสนพาทแบบเบื้องตน เหมาะกับการวาดและปรับเปลี่ยนท่ีละเสนคะ
- Freeform Pen tool : ใชชวยในการวาดเสนพาทเปนจํานวนมากๆ แตไมสามารถปรับได เหมาะ

กับการวาดเสนไกดกอนปรับเปลี่ยนอีกครั้งหนึ่ง
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- Add Achor Point Tool : เพ่ิมจุดยึดของเสนพาท
- Delete Achor Point Tool : ลบจุดยึดของเสนพาท
- Convert Point Tool : ใชปรับองศาของเสนพาท โดยท่ีจุดยึดไมเปลี่ยน

4. สาระการเรียนรู
สาระการเรียนรูแกนกลาง

1. เครื่องมือเพ่ิมและลบจุด Anchor Point
2. เครื่องมือแกไขเสน Path
3. เครื่องมือเลือกเสน Path
4. เครื่องมือ Direct Selection สําหรับแกไขเสน Path
5. หนาตาง Paths Palette

6. สําเนาเสน Path
7. ลบเสน Path
8. สราง Selection จากเสน Path
9. สรางเสน Path จาก Selection
10. เปลี่ยนชื่อเสน Path
11. เติมสีลงในพ้ืนท่ี Path
12. วาดเสนตามแนวเสน Path
13. บันทึกเสน Path

สาระการเรียนรูทองถิ่น
-

5. สมรรถนะสําคัญของผูเรียน
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร
5.2 ความสามารถในการคิด
5.3 ความสามารถในการแกปญหา
5.4 ความสามารถในการใชทักษะชีวิต
5.5 ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค
6.1 รักชาติ ศาสน กษัตริย
6.2 ซื่อสัตยสุจริต
6.3 มีวินัย
6.4 ใฝเรียนรู
6.5 อยูอยางพอเพียง
6.6 มุงม่ันในการทํางาน
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6.7 รักความเปนไทย
6.8 มีจิตสาธารณะ

7. หลักฐานการเรียนรู
7.1 กิจกรรมท่ี 3.1 Anchor Point
7.2 กิจกรรมท่ี 3.2 จัดการ Path
7.3 กิจกรรมท่ี 3.3 สรางเสน Path
7.4 กิจกรรมท่ี 3.4 เติมสีลงในพ้ืนท่ี Path
7.5 กิจกรรมท่ี 3.5 วาดเสนตามแนวเสน Path

8. การวัดและประเมินผล
8.1 ประเมินผลกอนเรียน

- ถามคําถามวานักเรียนรูจักคอมพิวเตอรกราฟกหรือไม ใหยกตัวอยางมา 2-3 รายการ เกณฑผาน
คือ นักเรียนรอยละ 85 ตอบคําถามไดพรอมยกตัวอยางไดถูกตอง

8.2 การประเมินผลระหวางจัดกิจกรรมการเรียนรู
- สังเกตพฤติกรรมการทํากิจกรรม

8.3 การประเมินผลหลังเรียน
- ประเมินตามสภาพจริง

8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน
- นักเรียนสามารถทําใบกิจกรรมได

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู
ช่ัวโมงท่ี 1 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ครูผูสอนทําการอธิบายชนิดของ Path และหลักการทํางานของ Path และเพ่ือใหเขาใจมาก
ยิ่งข้ึนใหผูเรียนปฏิบัติตามการสาธิตของผูสอน
ช่ัวโมงท่ี 2 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ครูผูสอนอธิบายเครื่องมือเพ่ิมและลบจุด Anchor Point
2. ผูเรียนปฏิบัติการโดยฝกใชเครื่องมือเพ่ิมและลบจุด Anchor Point

ช่ัวโมงท่ี 3 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครูผูสอนอธิบายเครื่องมือแกไขเสน Path
2. ครูผูสอนอธิบายเครื่องมือเลือกเสน Path
3. ครูผูสอนอธิบายการสําเนาเสน Path การลบเสน Path

ช่ัวโมงท่ี 4 - 5 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ผูเรียนปฏิบัติการสราง Selection จากเสน Path

ช่ัวโมงท่ี 6 (ความสามารถในการวเิคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ผูเรียนฝกปฏิบัติการเติมสีลงในพ้ืนท่ี Path
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ช่ัวโมงท่ี 7 - 9 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ผูเรียนฝกปฏิบัติวาดเสนตามแนวเสน Path และสราง Path ข้ึนเอง

ช่ัวโมงท่ี 10 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครูผูสอนสรุปเนื้อหาท้ังหมดและใหผูเรียนรวมอภิปรายเนื้อหาการเรียนการสอน
2. สุมผูเรียนมาสรุปหนาหองเรียน

10. สื่อการเรียนรู / แหลงเรียนรู
สื่อการเรียนรู

10.1 หนังสือเรียน วิชาการใชโปรแกรมกราฟก
10.2 หนังสือ Photoshop CS6
10.3 สื่ออนไลน เชน e-learning, e-book

แหลงเรียนรู
10.4 หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร
10.5 หองสืบคน
10.6 Youtube

ลงช่ือ..................................................ผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ลงช่ือ...................................................ผูนิเทศ
(............................................)
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู

ผลการจัดการเรียนรู
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 4
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 5

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 6
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 7

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 8
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
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...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 9

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 10
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ปญหา และอุปสรรค

ชั่วโมงท่ี 1
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 2

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 3
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 4

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 5
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 6

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 7
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
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ชั่วโมงท่ี 8
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 9

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 10
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

แนวทางแกไข / แนวทางการพัฒนา
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 4
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 5

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 6
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 7

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 8
...................................................................................................................................................
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...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 9

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 10
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ......................................................ครูผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ความคิดเห็นของผูบริหารสถานศึกษา/ ผูแทน/ ผูนิเทศ/ หัวหนากลุมสาระการเรียนรู
..............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ.......................................................
(......................................................)
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หนวยการเรียนรูท่ี 4
Drawing
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 4
หนวยการเรียนรูท่ี 4 Drawing เรื่อง เครื่องมือพูกันระบายสี
รหัส ว32286 วิชา คอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 เวลา 4 ช่ัวโมง
ช่ือผูสอน นายทศพร  สรางนานอก โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี

1. สาระการเรียนรู / ตัวช้ีวัด
สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี)
มาตรฐานการเรียนรู

เขาใจเก่ียวกับพ้ืนฐานการใชโปรแกรม Photoshop CS6 และสามารถใชกลองเครื่องมือไดอยาง
เหมาะสม
ผลการเรียนรู

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการทางานและการแสดงผลของภาพคอมพิวเตอรกราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใชโปรแกรมกราฟก

2. จุดประสงคการเรียนรู
2.1 ดานความรู (Knowledge)

1. อธิบายการข้ันตอนการวาดภาพดวย Drawing ได
2.2 ดานทักษะ / กระบวนการ (Process)

1. สามารถ Drawing ได
3.3 ดานคุณลักษณะ (Attitude)

นักเรียนมีความใฝเรียนรู

3. สาระสําคัญ
Drawing เปนการวาดใหเปนรูปทรงตาง ๆ หรือจะกําหนดใหเปนรูปทรงเรขาคณิตก็ได ลายเสนท่ี

เกิดข้ึน ไมไดมีผลตอพิเซลของภาพ ดังนั้นเราจึงสามารถยอ และปรับขนาดของภาพนี้ได โดยท่ีภาพไมแตก
ฉะนั้นเราสามารถใชการ Selection หรือเคลื่อนยายลายเสนตางๆเหลานี้
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4. สาระการเรียนรู
สาระการเรียนรูแกนกลาง

1. เครื่องมือพูกันระบายสี
2. หนาตาง Brush Preset Picker
3. หนาตางปรับแตงรายละเอียดของพูกัน
4. เครื่องมือหัวแปลง Mix Brush
5. เครื่องมือดินสอ
6. เครื่องมือระบายสีไลโทน
7. เครื่องมือถังสี
8. เติมสีลงไปใน Selection
9. เติมเสนลงไปใน Selection
10. เครื่องมือยางลบ
11. เครื่องมือลบสีพ้ืนหลัง
12. เครื่องมือลบภาพแบบอัตโนมัติ

สาระการเรียนรูทองถิ่น
-

5. สมรรถนะสําคัญของผูเรียน
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร
5.2 ความสามารถในการคิด
5.3 ความสามารถในการแกปญหา
5.4 ความสามารถในการใชทักษะชีวิต
5.5 ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค
6.1 รักชาติ ศาสน กษัตริย
6.2 ซื่อสัตยสุจริต
6.3 มีวินัย
6.4 ใฝเรียนรู
6.5 อยูอยางพอเพียง
6.6 มุงม่ันในการทํางาน
6.7 รักความเปนไทย
6.8 มีจิตสาธารณะ
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7. หลักฐานการเรียนรู
7.1 กิจกรรมท่ี 4.1 เครื่องมือพูกันระบายสี
7.2 กิจกรรมท่ี 4.2 เครื่องมือถังสี

8. การวัดและประเมินผล
8.1 ประเมินผลกอนเรียน

- ถามคําถามวานักเรียนรูจักคอมพิวเตอรกราฟกหรือไม ใหยกตัวอยางมา 2-3 รายการ เกณฑผาน
คือ นักเรียนรอยละ 85 ตอบคําถามไดพรอมยกตัวอยางไดถูกตอง

8.2 การประเมินผลระหวางจัดกิจกรรมการเรียนรู
- สังเกตพฤติกรรมการทํากิจกรรม

8.3 การประเมินผลหลังเรียน
- ประเมินตามสภาพจริง

8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน
- นักเรียนสามารถทําใบกิจกรรมได

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู
ช่ัวโมงท่ี 1 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ครูผูสอนอธิบายเรื่อง Drawing และสาธิต
ช่ัวโมงท่ี 2 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ครูผูสอนอธิบายเครื่องมือพูกันระบายสี
2. ครูผูสอนแนะนําเครื่องมือหัวแปลง
3. ผูเรียนฝกปฏิบัติใชเครื่องมือหัวแปลง

ช่ัวโมงท่ี 3 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครูผูสอนอธิบายเครื่องมือระบายสีไลโทน
2. ครูผูสอนอธิบายเครื่องมือถังสแีละการจัดการ Selection
3. ผูเรียนปฏิบัติการใบกิจกรรม

ช่ัวโมงท่ี 4 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครูผูสอนสรุปเนื้อหาท้ังหมดและใหผูเรียนรวมอภิปรายเนื้อหาการเรียนการสอน

10. สื่อการเรียนรู / แหลงเรียนรู
สื่อการเรียนรู

10.1 หนังสือเรียน วิชาการใชโปรแกรมกราฟก
10.2 หนังสือ Photoshop CS6
10.3 สื่ออนไลน เชน e-learning, e-book

แหลงเรียนรู
10.4 หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร

คร
ูทศ
พร

  ส
ร้าง
นา
นอ
ก



45

10.5 หองสืบคน
10.6 Youtube

ลงช่ือ..................................................ผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ลงช่ือ...................................................ผูนิเทศ
(............................................)
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู

ผลการจัดการเรียนรู
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 4
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ปญหา และอุปสรรค

ชั่วโมงท่ี 1
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 2

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 3
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 4

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
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แนวทางแกไข / แนวทางการพัฒนา
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 4
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ......................................................ครูผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ความคิดเห็นของผูบริหารสถานศึกษา/ ผูแทน/ ผูนิเทศ/ หัวหนากลุมสาระการเรียนรู
..............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ.......................................................
(......................................................)
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หนวยการเรียนรูท่ี 5
Selection
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 5
หนวยการเรียนรูท่ี 5 Selection เรื่อง เครื่องมือสราง Selection และระบายสี
รหัส ว32286 วิชา คอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 เวลา 4 ช่ัวโมง
ช่ือผูสอน นายทศพร  สรางนานอก โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี

1. สาระการเรียนรู / ตัวช้ีวัด
สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี)
มาตรฐานการเรียนรู

เขาใจเก่ียวกับพ้ืนฐานการใชโปรแกรม Photoshop CS6 และสามารถใชกลองเครื่องมือไดอยาง
เหมาะสม
ผลการเรียนรู

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการทางานและการแสดงผลของภาพคอมพิวเตอรกราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใชโปรแกรมกราฟก

2. จุดประสงคการเรียนรู
2.1 ดานความรู (Knowledge)

1. อธิบายการใช Selection ได
2. อธิบายการข้ันตอนการปรับภาพดวย Transform ได

2.2 ดานทักษะ / กระบวนการ (Process)
1. สามารถเลือกใช Selection ไดอยางเหมาะสม
2. สามารถเลือกปรับภาพดวยวิธี Transform ได

3.3 ดานคุณลักษณะ (Attitude)
นักเรียนมีความใฝเรียนรู

3. สาระสําคัญ
ข้ันตอนการสราง Selection แบบเริ่มตน

1. เปดไฟลภาพท่ีตองการดวยโปรแกรม Photoshop
2. เลือกเครื่องมือในการสราง Selection จากกลุมคําสั่ง Marquee Tool ทดสอบเลือก Eliptical

Marquee Tool (รูปวงกลม)
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3. แดรกเมาสคางไปท่ีภาพ เพ่ือสราง Selection จะเห็นวามีเสนประกระพริบอยู (ท่ีเห็นก็คือ
Selection นั่นเอง)

4. จากนั้นลองทดสอบ copy โดยกดปุม Ctrl+C
5. จากนั้นเมนู File เลือก New หรือกดปุม Ctrl+N
6. จะพบหนาตางใหม ใหกดปุม OK ไดเลย
7. จากนั้นวางภาพท่ี copy โดยกดปุม Ctrl+V

การปรับขนาดภาพ หมุนภาพ และบิดภาพ เพ่ือใหไดรูปทรงภาพในแบบท่ีเราตองการ เราเรียกวิธีการนี้วา “
Transform” Transform คือ วิธีการนา ภาพหรือพ้ืนท่ีภาพท่ีเราเลือกไว มาปรับรูปทรงใหเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม
เชน ปรับ ภาพใหมีขนาดเล็กลง ปรับทิศทางการวางภาพใหเอียง ยืดและบิดภาพ เปนตน ซึ่งวิธีการเหลานี้สามารถ
ปรับได ตามคา สั่งท่ีใชโปรแกรมกา หนดไวดวยคา สั่ง Transform และปรับไดโดยเราเปนผูกา หนดเองดวยคา สั่ง
Free Transform

4. สาระการเรียนรู
สาระการเรียนรูแกนกลาง

1. พ้ืนท่ี (Pixel) ท่ีถูกเลือกทํางาน
2. เครื่องมือ Marguee
3. เครื่องมือสราง Selection รูปทรง อิสระ
4. เครื่องมือคลิกเลือกพ้ืนท่ี
5. เครื่องมือระบายสีเลือกพ้ืนท่ี
6. เลือกพ้ืนท่ีในโหมด Quick Mask
7. กลับไปใช Selection ครั้งสุดทายท่ี ผานมา
8. ยกเลิกการเลือกท้ังหมด
9. สลับดานพ้ืนท่ี

10. เลือกท้ังหมด
11. เลือกเฉพาะเฉดสีบางสีในภาพ
12. คําสั่งแกไข Selection
13. ทํา Transform กับพ้ืนท่ี Selection
14. ขยายอาณาเขตพ้ืนท่ี Selection
15. บันทึก Selection เก็บเอาไวใชงาน
16. เรียก Selection ท่ีบันทึกเอาไวออกมาใชงาน
17. ปรับแตงขอบของ Selection
18. เปลี่ยนแปลงขนาดภาพ
19. เพ่ิมขนาดพ้ืนท่ีทํางาน
20. กําหนดคาอัตราสวนกวางยาวของจุด Pixel
21. หมุนภาพ
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22. ตัดภาพ
23. ยายตําแหนง หมุน ยอขยายภาพ แบบอิสระ
24. ชุดคําสั่งสําหรับแกไขภาพ
25. ยอหรือขยายขนาดโดยรักษา อัตราสวนภาพในบางจุดเอาไว
26. สรางการเคลื่อนไหวแบบขอตอใหกับภาพ

สาระการเรียนรูทองถิ่น
-

5. สมรรถนะสําคัญของผูเรียน
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร
5.2 ความสามารถในการคิด
5.3 ความสามารถในการแกปญหา
5.4 ความสามารถในการใชทักษะชีวิต
5.5 ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค
6.1 รักชาติ ศาสน กษัตริย
6.2 ซื่อสัตยสุจริต
6.3 มีวินัย
6.4 ใฝเรียนรู
6.5 อยูอยางพอเพียง
6.6 มุงม่ันในการทํางาน
6.7 รักความเปนไทย
6.8 มีจิตสาธารณะ

7. หลักฐานการเรียนรู
7.1 กิจกรรมท่ี 5.1 Selection
7.2 กิจกรรมท่ี 5.2 Transform

8. การวัดและประเมินผล
8.1 ประเมินผลกอนเรียน

- ถามคําถามวานักเรียนรูจักคอมพิวเตอรกราฟกหรือไม ใหยกตัวอยางมา 2-3 รายการ เกณฑผาน
คือ นักเรียนรอยละ 85 ตอบคําถามไดพรอมยกตัวอยางไดถูกตอง

8.2 การประเมินผลระหวางจัดกิจกรรมการเรียนรู
- สังเกตพฤติกรรมการทํากิจกรรม

8.3 การประเมินผลหลังเรียน
- ประเมินตามสภาพจริง
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8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน
- นักเรียนสามารถทําใบกิจกรรมได

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู
ช่ัวโมงท่ี 1 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ครูผูสอนอธิบายเรื่อง Selection และสาธิตประกอบการอธิบาย
ช่ัวโมงท่ี 2 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ครูผูสอนอธิบายเรื่อง Transform และสาธิตประกอบการอธิบาย
2. ผูเรียนฝกปฏิบัติการใช Selection และทําใบกิจกรรม

ช่ัวโมงท่ี 3 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครูผูสอนอธิบายการสรางพ้ืนท่ี พรอมกับสาธิต
3. ผูเรียนปฏิบัติการใบกิจกรรม

ช่ัวโมงท่ี 4 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครูผูสอนสรุปเนื้อหาท้ังหมดและใหผูเรียนรวมอภิปรายเนื้อหาการเรียนการสอน

10. สื่อการเรียนรู / แหลงเรียนรู
สื่อการเรียนรู

10.1 หนังสือเรียน วิชาการใชโปรแกรมกราฟก
10.2 หนังสือ Photoshop CS6
10.3 สื่ออนไลน เชน e-learning, e-book

แหลงเรียนรู
10.4 หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร
10.5 หองสืบคน
10.6 Youtube

ลงช่ือ..................................................ผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ลงช่ือ...................................................ผูนิเทศ
(............................................)
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู

ผลการจัดการเรียนรู
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 4
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ปญหา และอุปสรรค

ชั่วโมงท่ี 1
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 2

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 3
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 4

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
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แนวทางแกไข / แนวทางการพัฒนา
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 4
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ......................................................ครูผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ความคิดเห็นของผูบริหารสถานศึกษา/ ผูแทน/ ผูนิเทศ/ หัวหนากลุมสาระการเรียนรู
..............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ.......................................................
(......................................................)

คร
ูทศ
พร

  ส
ร้าง
นา
นอ
ก



55

หนวยการเรียนรูท่ี 6
Layer
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 6
หนวยการเรียนรูท่ี 6 Layer เรื่อง รูจักกับ Layer สรางและลบ Layer
รหัส ว32286 วิชา คอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 เวลา 5 ช่ัวโมง
ช่ือผูสอน นายทศพร  สรางนานอก โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี

1. สาระการเรียนรู / ตัวช้ีวัด
สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี)
มาตรฐานการเรียนรู

เขาใจเก่ียวกับพ้ืนฐานการใชโปรแกรม Photoshop CS6 และสามารถใชกลองเครื่องมือไดอยาง
เหมาะสม
ผลการเรียนรู

1. เพ่ือใหเขาใจหลักการทางานและการแสดงผลของภาพคอมพิวเตอรกราฟก
2. เพ่ือใหมีทักษะการใชโปรแกรมกราฟก

2. จุดประสงคการเรียนรู
2.1 ดานความรู (Knowledge)

1. อธิบายการใช Layer ได
2. อธิบายการข้ันตอนการ เพ่ิม ลบ Layer ได

2.2 ดานทักษะ / กระบวนการ (Process)
1. สามารถใช Layer ในการตกแตงภาพได
2. สามารถรวมกลุม Layer ได
3. สามารถเปลี่ยนภาพ Vector ใน Layer ให เปนภาพ Raster ได
4. สามารถเชื่อมโยง Layer เขาหากันได
5. สามารถล็อคการทํางานของ Layer ได

3.3 ดานคุณลักษณะ (Attitude)
นักเรียนมีความใฝเรียนรู
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3. สาระสําคัญ
เลเยอร (Layer) ใน Photoshop เลเยอร (Layer) เปรียบเสมือนแผนใสท่ีวางซอนกันเปนชั้นๆ โดยแตละ

ชั้นจะใชเปนท่ีวางภาพท่ีเอามาจัดการตามคําสั่งตางๆของ Photoshop และแสดงผลการทํางานของคําสั่งตางๆบน
แผนใสนี้ ทับซอนข้ึนมาเรื่อยๆ โดยเปรียบเสมือนแตละแผนใสเปนแตละเลเยอร บริเวณของเลเยอรท่ีไมมีรูปจะเห็น
ทะลุถึงเลเยอรท่ีอยูขางลาง

ในการทํางานนั้นสามารถซอนหรือแสดงผลของภาพในเลเยอร  สับเปลี่ยนลําดับ  เชื่อมหรือล็อคเลเยอร
เขาดวยกันได นอกจากนี้หากในการทํางานมีจํานวนเลเยอรมากเกินไปยังสามารถรวมเลเยอรท่ีตองการเขาดวยกันได

การทํางานดวยโปรแกรม Photoshop นั้น การทํางานดวยเลเยอรเปนสวนสําคัญอยางยิ่ง ท่ีจะชวยให
สามารถสรางงานไดงายข้ึนและเปนข้ันตอน เนื่องจากแตละเลเยอรทํางานเปนอิสระตอกัน มีคุณสมบัติตางๆ เปน
ของตนเอง นอกจากนั้นแลวยังมีประโยชนอยางมากในการกลับมาแกไขสวนตาง ๆ ของชิ้นงานโดยไมกระทบกับสวน
อ่ืนๆ

Layers Palette
Layers Palette เปนศูนยรวมของเลเยอรท้ังหมดท่ีมีในภาพ โดยเรียงตามลําดับจากเลเยอร ท่ีอยูบนสุด

ไปจนถึงเลเยอรท่ีอยูลางสุด มี Scollbar เลื่อนข้ึนลงเพ่ือดูเลเยอรตางๆ แตละเลเยอรจะมีชื่อของเลเยอรนั้นๆอยู
นอกจากนี้ Layers Palette ยังเปนเหมือนตัวควบคุมลักษณะการใชงานของเลเยอรท้ังหมด

4. สาระการเรียนรู
สาระการเรียนรูแกนกลาง

1. รูจักกับ Layer
2. ชนิดของ Layer
3. หนาตาง Layers Palette
4. Layer พ้ืนหลัง
5. สรางและลบ Layer
6. เลือกและยายตําแหนง Layer
7. จัดเรียงตําแหนง Layer
8. เปดแดงและเก็บชอน Layer
9. รวมกลุม Layer

10. ล็อคการทํางานของ Layer
11. เชื่อมโยง Layer เขาหากัน
12. รวม Layer เขาดวยกัน
13. โหมดผสมสีระหวาง Layer
14. สราง Fill Layer
15. สราง Adjustment Layer
16. แผนปดภาพ
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17. Mask จากเสน Path
18. หนาตาง Masks Palette
19. เปลี่ยนภาพ Vector ใน Layer ให เปนภาพ Raster
20. สราง Mask จากภาพใน Layer อ่ืน

สาระการเรียนรูทองถิ่น
-

5. สมรรถนะสําคัญของผูเรียน
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร
5.2 ความสามารถในการคิด
5.3 ความสามารถในการแกปญหา
5.4 ความสามารถในการใชทักษะชีวิต
5.5 ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค
6.1 รักชาติ ศาสน กษัตริย
6.2 ซื่อสัตยสุจริต
6.3 มีวินัย
6.4 ใฝเรียนรู
6.5 อยูอยางพอเพียง
6.6 มุงม่ันในการทํางาน
6.7 รักความเปนไทย
6.8 มีจิตสาธารณะ

7. หลักฐานการเรียนรู
7.1 กิจกรรมท่ี 6.1 ชนิดของ Layer
7.2 กิจกรรมท่ี 6.2 จัดเรียงตําแหนง Layer
7.3 กิจกรรมท่ี 6.3 สราง Mask

8. การวัดและประเมินผล
8.1 ประเมินผลกอนเรียน

- ถามคําถามวานักเรียนรูจักคอมพิวเตอรกราฟกหรือไม ใหยกตัวอยางมา 2-3 รายการ เกณฑผาน
คือ นักเรียนรอยละ 85 ตอบคําถามไดพรอมยกตัวอยางไดถูกตอง

8.2 การประเมินผลระหวางจัดกิจกรรมการเรียนรู
- สังเกตพฤติกรรมการทํากิจกรรม

8.3 การประเมินผลหลังเรียน
- ประเมินตามสภาพจริง
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8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน
- นักเรียนสามารถทําใบกิจกรรมได

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู
ช่ัวโมงท่ี 1 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ใหผูเรียนเตรียมภาพถายสําหรับประกอบการเรียน
2.ครูผูสอนอธิบายเรื่อง Layer และสาธิตประกอบการอธิบาย

ช่ัวโมงท่ี 2 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครูผูสอนอธิบายเรื่องการใชงาน Layer และสาธิตประกอบการอธิบาย
2. ผูเรียนฝกปฏิบัติการ

ช่ัวโมงท่ี 3 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครูผูสอนทําการอธิบายชนิดของ Layer และหลักการทํางานของ Layer และเพ่ือใหเขาใจมาก

ยิ่งข้ึนใหผูเรียนปฏิบัติตามการสาธิตของผูสอน
3. ผูเรียนปฏิบัติการใบกิจกรรม

ช่ัวโมงท่ี 4 - 5 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ผูเรียนฝกสราง Layer และจัดการกับ Layer ใหเกิดความชํานวญ
2. ครูผูสอนสรุปเนื้อหาท้ังหมดและใหผูเรียนรวมอภิปรายเนื้อหาการเรียนการสอน
3. สุมผูเรียนมาสรุปหนาหองเรียน

10. สื่อการเรียนรู / แหลงเรียนรู
สื่อการเรียนรู

10.1 หนังสือเรียน วิชาการใชโปรแกรมกราฟก
10.2 หนังสือ Photoshop CS6
10.3 สื่ออนไลน เชน e-learning, e-book

แหลงเรียนรู
10.4 หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร
10.5 หองสืบคน
10.6 Youtube

ลงช่ือ..................................................ผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ลงช่ือ...................................................ผูนิเทศ
(............................................)
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู

ผลการจัดการเรียนรู
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 4
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 5

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ปญหา และอุปสรรค

ชั่วโมงท่ี 1
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 2

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
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ชั่วโมงท่ี 3
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 4

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 5
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

แนวทางแกไข / แนวทางการพัฒนา
ชั่วโมงท่ี 1

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 2

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 4

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 5

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ......................................................ครูผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ความคิดเห็นของผูบริหารสถานศึกษา/ ผูแทน/ ผูนิเทศ/ หัวหนากลุมสาระการเรียนรู
..............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ.......................................................
(......................................................)
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หนวยการเรียนรูท่ี 7
หลักการออกแบบ
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 7
หนวยการเรียนรูท่ี 7 หลักการออกแบบ เรื่อง ออกแบบงานโฆษณา
รหัส ว32286 วิชา คอมพิวเตอรกราฟกในงานโฆษณา กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 เวลา 10 ช่ัวโมง
ช่ือผูสอน นายทศพร สรางนานอก โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี

1. สาระการเรียนรู / ตัวช้ีวัด
สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี)
มาตรฐานการเรียนรู

สรางสรรคงานออกแบบกราฟกข้ันพ้ืนฐานตามหลักการออกแบบ องคประกอบ ประเภท แนวคิด
ในการสรางสรรค กระบวนการออกแบบและการนําเสนอผลงานกราฟก
ผลการเรียนรู

1. เขาใจหลักการออกแบบกราฟก องคประกอบของการออกแบบกราฟก ประเภทของงานกราฟก
แนวคิดในการสรางสรรค กระบวนการออกแบบกราฟกและการนําเสนอผลงาน

2. มีทักษะในการออกแบบกราฟกข้ันพ้ืนฐานตามหลักการออกแบบกราฟก องคประกอบของการ
ออกแบบกราฟก ประเภทของงานกราฟก แนวคิดในการสรางสรรค กระบวนการออกแบบกราฟกและการ
นําเสนอผลงาน

2. จุดประสงคการเรียนรู
2.1 ดานความรู (Knowledge)

1. อธิบายหลักการออกแบบได
2. อธิบายหลักการเลือกใชตัวอักษรได
3. อธิบายหลักการเลือกใชสีได
4. อธิบายประเภทและการเลือกภาพประกอบสิ่งพิมพได
5. อธิบายหลักการจัดรูปแบบได

2.2 ดานทักษะ / กระบวนการ (Process)
1. สามารถออกแบบสื่อโฆษณาได
2. สามารถเลือกใชโหมดสี ตามประเภทงานได
3. มีทักษะในการเตรียมงานพิมพ
4. มีทักษะในการใชเครื่องมือในการพิมพ
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3.3 ดานคุณลักษณะ (Attitude)
นักเรียนมีความใฝเรียนรู

3. สาระสําคัญ
คอมพิวเตอรกราฟกเพ่ืองานโฆษณา เปนการสื่อความหมายในรูปแบบของขอเขียน รูปภาพ สัญลักษณตางๆ

ลงบนกระดาษหรือวัตถุผิวเรียบอ่ืน ๆ เพ่ือเผยแพรใหบุคคลท่ัวไป
การออกแบบเปนสิ่งท่ีจําเปนอยางยิ่งในการสรางชิ้นงานท่ีมีกราฟกเขามาเก่ียวของ เชน งานผลิตสื่อสิ่งพิมพ

เนื่องจากงานท่ีสรางข้ึนจะตองสามารถสรางความพึงพอใจแกผูใช มีประโยชนใชสอยท่ีดี มีความสวยงาม ดังนั้นจึงได
แบงหลักการออกแบบออกเปน 5 ข้ันตอน คือ วิเคราะหโจทยเพ่ือกําหนดวัตถุประสงค สรางแนวความคิดหลักใน
การออกแบบศึกษาแนวการทํางาน ออกแบบราง และออกแบบจริง หลังจากท่ีกําหนดวัตถุประสงคของงานและ
รูปแบบของงานแลว จึงเลือกใชสีและตัวอักษรท่ีเหมาะสมตอไป

4. สาระการเรียนรู
สาระการเรียนรูแกนกลาง

1) หลักการออกแบบ
1.1) วิเคราะหโจทยเพ่ือกําหนดวัตถุประสงค
1.2) สรางแนวความคิดหลักในการออกแบบ
1.3) ศึกษาแนวการทํางาน
1.4) ออกแบบราง
1.5) ออกแบบจริง

2) การเลือกใชตัวอักษร
2.1) แบบเปนทางการ
2.2) แบบสากล
2.3) แบบอิสระหรือแบบธรรมชาติ
2.4) แบบคัดลายมือ
2.5) แบบประดิษฐ

3) การเลือกสี
3.1) RGB
3.2) HSB
3.3) CMYK
3.4) LAB

4) ประเภทของภาพและการเลือกภาพประกอบสิ่งพิมพ
5) การจัดรูปแบบ

5.1) จัดแบบกําหนดจุดสนใจใหกับชิ้นงาน
5.2) จัดแบบสรางความแตกตางของสวนประกอบในชิ้นงาน
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5.3) จัดแบบการแยกองคประกอบใหโดดเดน
6) การวเิคราะห - วิจารณผลงาน

สาระการเรียนรูทองถิ่น
-

5. สมรรถนะสําคัญของผูเรียน
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร
5.2 ความสามารถในการคิด
5.3 ความสามารถในการแกปญหา
5.4 ความสามารถในการใชทักษะชีวิต
5.5 ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค
6.1 รักชาติ ศาสน กษัตริย
6.2 ซื่อสัตยสุจริต
6.3 มีวินัย
6.4 ใฝเรียนรู
6.5 อยูอยางพอเพียง
6.6 มุงม่ันในการทํางาน
6.7 รักความเปนไทย
6.8 มีจิตสาธารณะ

7. หลักฐานการเรียนรู
7.1 กิจกรรมท่ี 7.1 หลักการออกแบบ
7.2 กิจกรรมท่ี 7.2 การออกแบบเพ่ืองานอาชีพ
7.3 กิจกรรมท่ี 7.3 ออกแบบงานโฆษณา
7.4 กิจกรรมท่ี 7.4 ใชสีเพ่ือดึงดูดความสนใจ
7.5 กิจกรรมท่ี 7.5 งานโฆษณา

8. การวัดและประเมินผล
8.1 ประเมินผลกอนเรียน

- ถามคําถามวานักเรียนรูจักคอมพิวเตอรกราฟกหรือไม ใหยกตัวอยางมา 2-3 รายการ เกณฑผาน
คือ นักเรียนรอยละ 85 ตอบคําถามไดพรอมยกตัวอยางไดถูกตอง

8.2 การประเมินผลระหวางจัดกิจกรรมการเรียนรู
- สังเกตพฤติกรรมการทํากิจกรรม

8.3 การประเมินผลหลังเรียน
- ประเมินตามสภาพจริง
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8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน
- นักเรียนสามารถทําใบกิจกรรมได

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู
ช่ัวโมงท่ี 1 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ครูกลาวทักทายนักเรียน พรอมอธิบายสรุปบทเรียนหนวยท่ี 6 พรอมทบทวนบทท่ีแลว หาก
นักเรียนยังมีขอสงสัย อธิบายเพ่ิมเติม เพ่ือความตอเนื่องในการเรียนเรื่อง หลักการออกแบบ
ช่ัวโมงท่ี 2 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ครูอธิบายหลักการออกแบบ ชี้ใหเห็นความสําคัญของการออกแบบ และการนําไปประยุกตใชใน
งานดานอาชีพ

2. ผูเรียนปฏิบัติการโดยฝกตามใบกิจกรรม
ช่ัวโมงท่ี 3 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)

1. ครูนําภาพตัวอยางงานสื่อโฆษณาดวยคอมพิวเตอร พรอมอธิบายหลักการออกแบบ การใชสี
คราวๆ รวมไปถึงรูปแบบตางๆ ใหนักเรียนดูในขณะทําการสอน

ช่ัวโมงท่ี 4 - 5 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ผูเรียนปฏิบัติการสรางงานโฆษณาตามใบกิจกรรม

ช่ัวโมงท่ี 6 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครูอธิบายหลักการออกแบบจากผลงานตัวอยาง เชนการใชตัวอักษร การเลือกสีมาใช ประเภท

ของภาพและการเลือกภาพประกอบสิ่งพิมพได โดยตองคํานึงถึงดังนี้
• การเลือกใชตัวอักษร ควรเลือกใชใหเหมาะสมกับชิ้นงาน ชัดเจน อานงาย กระชับ

ไดใจความ
• การเลือกใชสีมาใช ควรคํานึงถึงความเหมาะสมของชิ้นงาน ความศึกษาเรื่องของทฤษฏี

ของสี เพ่ือศึกษาเรื่องของอารมณ ความรูสึกของสี แลวนํามาประยุกตใชในงานของตนได
เชน งานเก่ียวกับโฆษณาอาหารหรือเครื่องมือ ควรใชสีท่ีสดใส สะอาด และดูแลวรูสึก
เชิญชวน เปนตน

ช่ัวโมงท่ี 7 - 9 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ผูเรียนฝกปฏิบัติออกแบบงานโฆษณา และใชสีตามหลักการใชสีเพ่ือดึงดูดความสนใจ

ช่ัวโมงท่ี 10 (ความสามารถในการวิเคราะห / ใฝเรียนรู / เทคนิคการสืบคน)
1. ครู-นักเรียน รวมกันทําการวิเคราะห-วิจารณผลงานตัวอยางหนาชั้นเรียนดวยความซื่อตรง

มุงม่ัน ใชเหตุผล และสติปญญา ในการวิเคราะหวิจารณ

10. สื่อการเรียนรู / แหลงเรียนรู
สื่อการเรียนรู

10.1 หนังสือเรียน วิชาการใชโปรแกรมกราฟก
10.2 หนังสือ Photoshop CS6
10.3 สื่ออนไลน เชน e-learning, e-book
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แหลงเรียนรู
10.4 หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร
10.5 หองสืบคน
10.6 Youtube

ลงช่ือ..................................................ผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ลงช่ือ...................................................ผูนิเทศ
(............................................)
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู

ผลการจัดการเรียนรู
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 4
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 5

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 6
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 7

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 8
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
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...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 9

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 10
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ปญหา และอุปสรรค

ชั่วโมงท่ี 1
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 2

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 3
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 4

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 5
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 6

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 7
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
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ชั่วโมงท่ี 8
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 9

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 10
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

แนวทางแกไข / แนวทางการพัฒนา
ชั่วโมงท่ี 1

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 2
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 3

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 4
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 5

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 6
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 7

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 8
...................................................................................................................................................
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...............................................................................................................................................................................
ชั่วโมงท่ี 9

...................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................

ชั่วโมงท่ี 10
...................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ......................................................ครูผูสอน
(นายทศพร  สรางนานอก)

ความคิดเห็นของผูบริหารสถานศึกษา/ ผูแทน/ ผูนิเทศ/ หัวหนากลุมสาระการเรียนรู
..............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ลงชื่อ.......................................................
(......................................................)

คร
ูทศ
พร

  ส
ร้าง
นา
นอ
ก


