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กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร ์
 

ท าไมต้องเรียนวิทยาศาสตร์ 

 วิทยาศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งในสังคมโลกปัจจุบันและอนาคต เพราะวิทยาศาสตร์เกี่ยวข้องกับทุกคนทั้งใน
ชีวิตประจ าวันและการงานอาชีพต่าง ๆ ตลอดจนเทคโนโลยี เครื่องมือเครื่องใช้และผลผลิตต่าง ๆ ที่มนุษย์ได้ใช้เพ่ือ
อ านวยความสะดวกในชีวิตและการท างาน เหล่านี้ล้วนเป็นผลของความรู้วิทยาศาสตร์ ผสมผสานกับความคิดสร้างสรรค์
และศาสตร์อ่ืน ๆ วิทยาศาสตร์ช่วยให้มนุษย์ได้พัฒนาวิธีคิด ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์ 
วิจารณ์ มีทักษะส าคัญในการค้นคว้าหาความรู้ มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ สามารถตัดสินใจโดยใช้
ข้อมูลที่หลากหลายและมีประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้ วิทยาศาสตร์เป็นวัฒนธรรมของโลกสมัยใหม่ซึ่งเป็นสังคมแห่งการ
เรียนรู้ (K knowledge-based society) ดังนั้นทุกคนจึงจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้รู้วิทยาศาสตร์ เพ่ือที่จะมีความรู้
ความเข้าใจในธรรมชาติและเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้น สามารถน าความรู้ไปใช้อย่างมีเหตุผล สร้า งสรรค์ และมี
คุณธรรม 
 
เป้าหมายของวิทยาศาสตร์  
  ในการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์มุ่งเน้นให้ผู้ เรียนได้ค้นพบความรู้ด้วยตนเองมากที่สุด เพ่ือให้ได้ทั้ง
กระบวนการและความรู้ จากวิธีการสังเกต การส ารวจตรวจสอบ การทดลอง แล้วน าผลที่ได้มาจัดระบบเป็นหลักการ 
แนวคิด และองค์ความรู้ การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์จึงมีเป้าหมายที่ส าคัญ ดังนี้  

1. เพ่ือให้เข้าใจหลักการ ทฤษฎี และกฎที่เป็นพ้ืนฐานในวิชาวิทยาศาสตร์  
2. เพื่อให้เข้าใจขอบเขตของธรรมชาติของวิชาวิทยาศาสตร์และข้อจ ากัดในการศึกษาวิชาวิทยาศาสตร์  
3. เพื่อให้มีทักษะที่ส าคัญในการศึกษาค้นคว้าและคิดค้นทางเทคโนโลยี  
4. เพื่อให้ตระหนักถึงความสัมพันธ์ระหว่างวิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี มวลมนุษย์ และสภาพแวดล้อมในเชิงที่

มีอิทธิพลและผลกระทบซึ่งกันและกัน  
5. เพ่ือน าความรู้ ความเข้าใจ ในวิชาวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคมและการ

ด ารงชีวิต  
6. เพ่ือพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแก้ปัญหา และการจัดการ ทักษะในการ

สื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ  
7. เพ่ือให้เป็นผู้ที่มีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

อย่างสร้างสรรค์ 
 

เรียนรู้อะไรในวิทยาศาสตร์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์มุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ ที่เน้นการเชื่อมโยงความรู้กับ

กระบวนการ มีทักษะส าคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการในการสืบเสาะหาความรู้ และ
แก้ปัญหาที่หลากหลาย ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกขั้นตอน มีการท ากิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติจริงอย่าง
หลากหลาย เหมาะสมกับระดับชั้น โดยก าหนดสาระส าคัญ ดังนี้ 
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วิทยาศาสตร์ชีวภาพ เรียนรู้เกี่ยวกับ ชีวิตในสิ่งแวดล้อม องค์ประกอบของสิ่งมีชีวิตการด ารงชีวิตของมนุษย์และ
สัตว์ การด ารงชีวิตของพืช พันธุกรรม ความหลากหลายทางชีวภาพ และวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต 

วิทยาศาสตร์กายภาพ เรียนรู้เกี่ยวกับ ธรรมชาติของสาร การเปลี่ยนแปลงของสารการเคลื่อนที่ พลังงาน และ
คลื่น 

วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ เรียนรู้เกี่ยวกับ องค์ประกอบของเอกภพ ปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะ 
เทคโนโลยีอวกาศ ระบบโลก การเปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยา กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศ และผลต่อ
สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

เทคโนโลยี 
การออกแบบและเทคโนโลยี เรียนรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่าง

รวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อ
ชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

วิทยาการค านวณ เรียนรู้เกี่ยวกับการคิดเชิงค านวณ การคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ 
ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิต
จริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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คุณภาพผู้เรียนวิชาการออกแบบเทคโนโลยี  
หลักสูตรเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) จัดให้มีการเรียนการสอนตั้งแต่ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น

จนถึงระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยมีความคาดหวังเพ่ือให้ได้คุณภาพผู้เรียนเมื่อจบการศึกษา ดังนี้ 
 
จบชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  
เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยี ได้แก่ ระบบทางเทคโนโลยี การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี ความสัมพันธ์

ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ หรือคณิตศาสตร์ วิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจ เพ่ือ
เลือกใช้เทคโนโลยี โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม ประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะ และทรัพยากรเพ่ือ
ออกแบบและสร้างผลงานส าหรับแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันหรือการประกอบอาชีพ โดยใช้กระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม รวมทั้งเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม ปลอดภัย รวมทั้งค านึงถึงทรัพย์สินทาง
ปัญญา 
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สาระและมาตรฐานการเรียนรู้วิชาการออกแบบเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี  
เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และ

ทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วย
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม            
และสิ่งแวดล้อม 

เป้าหมายของหลักสูตรเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความ เข้าใจ
เกี่ยวกับเทคโนโลยี เพ่ือด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะเพ่ือแก้ปัญหาหรือ
พัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม บูรณาการกับศาสตร์อ่ืน โดยเฉพาะ
วิทยาศาสตร์ หรือคณิตศาสตร์ อย่างเหมาะสม เลือกใช้เทคโนโลยีโดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

หลักสูตรเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) แบ่งออกเป็น 3 หัวข้อหลัก ได้แก่ ความรู้และความเข้าใจ
เกี่ยวกับเทคโนโลยี กระบวนการออกแบบ และความรู้และทักษะพ้ืนฐานเฉพาะด้าน  

หัวข้อหลักท่ี 1 ความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยี ประกอบด้วยหัวข้อย่อย ต่อไปนี้  
1) ความหมายของเทคโนโลยี 
2) ระบบทางเทคโนโลยี 
3) การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
4) ความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน 
5) ผลกระทบของเทคโนโลยี 

หัวข้อหลักท่ี 2 กระบวนการออกแบบ   
กระบวนการออกแบบ (design process) ในวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) เป็นกระบวนการ

แก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างเป็นขั้นตอน โดยใช้ความรู้และทักษะ รวมทั้งความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งในท่ีนี้ใช้กระบวนการ
ที่เรียกว่า กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม (engineering design process) โดยมีขั้นตอน ดังนี้ 

1) ระบุปัญหา 
2) รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้องกับปัญหา 
3) ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 
4) วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา 
5) ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 
6) น าาเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 
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หัวข้อหลักท่ี 3 ความรู้และทักษะพื้นฐานเฉพาะด้าน 
ความรู้และทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นส าหรับการแก้ปัญหาหรือพัฒนางานในวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและ

เทคโนโลยี) ได้แก่    
1) วัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือช่างพ้ืนฐาน 
2) กลไก ไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส์ 
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ค าอธิบายรายวิชา  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี      พ้ืนฐานวิทยาศาสตร์ 
รหัสวิชา ว21104 วิชาการออกแบบเทคโนโลยี      ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   
เวลา  40  ชั่วโมง          จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
 
 ศึกษา อธิบายความหมายของเทคโนโลยี วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
การท างานของระบบทางเทคโนโลยี ประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะ และทรัพยากร โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบและเลือก
ข้อมูลที่จ าเป็นเพื่อออกแบบวิธีการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันในด้านการเกษตรและอาหาร และสร้างชิ้นงานหรือพัฒนา
วิธีการโดยใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมทั้งเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือในการแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง 
เหมาะสม และปลอดภัย 
 
มาตรฐานและตัวชี้วัด 

ว 4.1 ม.1/1, ม.1/2, ม.1/3, ม.1/4, ม.1/5 
 
ตัวช้ีวัด 

ว. 4.1 เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 
 1. อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวันและวิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการ

เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
2. ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวัน รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวกับปัญหา 
3. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จ าเป็น น าเสนอแนวทางการ

แก้ปัญหาให้ผู้อ่ืนเข้าใจ วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา 
4. ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข และน าเสนอผล

การแก้ปัญหา 
5. ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า หรืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือแก้ปัญหาได้อย่าง

ถูกต้อง เหมาะสมและปลอดภัย 
 
รวมทั้งหมด 5 ตัวช้ีวัด 
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 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  
 1. ความสามารถในการสื่อสาร    

2. ความสามารถในการคิด  
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา  
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต    
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
 1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์      

2. ซื่อสัตย์สุจริต  
3. มีวินัย       
4. ใฝ่เรียนรู้  
5. อยู่อย่างพอเพียง      
6. มุ่งมั่นในการทางาน  
7. รกัความเป็นไทย      

8. มีจิตสาธารณะ 
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โครงสร้างรายวิชาการออกแบบเทคโนโลย ี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เวลาเรียน 40 ชั่วโมง จ านวน 1.0 หนว่ยกิต 

 

ที ่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

1 เทคโนโลยีรอบตัว 
ความหมายและประโยชน์ของเทคโนโลยี 

ว 4.1 ม.1/1 
2 5 

เทคโนโลยีในงานอาชีพ 2 5 

2 
การเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 

การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
ว 4.1 ม.1/1 

2 5 

การวิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 2 5 

3 ระบบทางเทคโนโลยี 
ความหมายของระบบและระบบทางเทคโนโลยี 

ว 4.1 ม.1/1 
2 5 

การวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลย ี 2 5 

4 วัสดุและเครื่องมือช่างพ้ืนฐาน 
วัสดุในชีวิตประจ าวัน 

ว 4.1 ม.1/5 
2 5 

เครื่องมือช่างพ้ืนฐาน 2 5 

5 
กลไก ไฟฟ้า  
และอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น 

กลไก 
ว 4.1 ม.1/5 

2 5 

ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น 2 5 

6 
กระบวนการออกแบบ 
เชิงวิศวกรรม 

วิเคราะห์ปัญหา 

ว 4.1 ม.1/2, ม.1/3,  
ม.1/4 

2 10 

รวบรวมข้อมูล 2 5 

ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 2 5 

วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา 2 5 

ก าหนดประเด็นการทดสอบ 2 5 

ออกแบบวิธีการน าเสนอ 4 10 

7 
กรณีศึกษาตามกระบวนการ 
การออกแบบเชิงวิศวกรรม 

กรณีศึกษา 
ว 4.1 ม.1/2, ม.1/3,  

ม.1/4 
6 10 

รวมตลอดภาคเรียน 40 100 
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ตารางวิเคราะห์การจัดท าหน่วยการเรียนรู้ วิชาการออกแบบเทคโนโลยี  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เทคโนโลยีรอบตัว 

 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
จ านวน
ชั่วโมง 

จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล 

อธิบายแนวคิดหลักของ
เทคโนโลยีในชวีิต 
ประจ าวันและวิเคราะห์ 
สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผล
ต่อการเปลี่ยนแปลง 
ของเทคโนโลยี 

1. เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างหรือพัฒนาขึ้น  
ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงานหรือวิธีการ เพ่ือใช้แก้ปัญหา 
สนองความต้องการ หรือเพ่ิมความสามารถในการ
ท างานของมนุษย์ 
2. ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่มของส่วนต่าง ๆ 
ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกันและท างาน
ร่วมกันเพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ โดยในการท างาน
ของระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วย 
ตัวป้อน ( input)  กระบวนการ (process)  และ
ผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทาง
เทคโนโลยีอาจมีข้อมูลย้อนกลับ (feedback) เพ่ือใช้
ปรับปรุงการท างานได้ตามวัตถุประสงค์ ซึ่งการ
วิ เคราะห์ ระบบทาง เทคโนโลยีช่ วย ให้ เ ข้ า ใจ
องค์ประกอบและการท างานของเทคโนโลยี รวมถึง
สามารถปรับปรุงให้เทคโนโลยีท างานได้ตามต้องการ 

12 
ชั่วโมง 

1. อธิบายความหมาย
ของเทคโนโลยี 
2. อธิบายประโยชน์
ของเทคโนโลยี 

กิจกรรมที่ 1 เทคโนโลยีรอบตัว 
ภาระงาน : 
1.1 พิจารณาภาพที่ก าหนดให้ว่าเป็น
เทคโนโลยีหรือไม่  พร้อมให้เหตุผล
ประกอบ และบอกประโยชน์ของสิ่งนั้น 
1.2 ออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการตาม
สถานการณ์ท่ีก าหนด 
1.3 ระบสุิ่งที่เป็นและไม่เป็นเทคโนโลยี 
และอธบิายประโยชน์ของสิ่งนั้น 

1. การอธิบาย
ความหมายของ 
เทคโนโลยี และเหตุผล
ประกอบ 
2. การอธิบาย
ประโยชน์ของ
เทคโนโลยี 

3. วิเคราะห์สาเหตุหรือ
ปัจจัยที่ส่งผลต่อการ 
เปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 

กิจกรรมที่ 2 การเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 
ภาระงาน : 
2.1 วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยีจากบทเรียนในประเด็นที่
ก าหนดให้ 

1. การวิเคราะห์สาเหตุ
หรือปัจจัยที่ส่งผลต่อ
การเปลี่ยนแปลงของ 
เทคโนโลยี 
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ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
จ านวน
ชั่วโมง 

จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล 

3. เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแต่
อดีตจนถึงปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือปัจจัยมาจาก
หลายด้าน เช่น ปัญหา ความต้องการ ความกา้วหน้า
ของศาสตร์ต่าง ๆ เศรษฐกิจ สังคม 

2.2 พัฒนา ปรับปรุงชิ้นงานหรือวิธีการ
จ ากข้ อมู ลกา ร เปลี่ ยนแปลงของ
เทคโนโลยีที่ศึกษา 
2.3 วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผล
ต่อการเปลี่ยนแปลง 
ของเทคโนโลยีที่สนใจ 

4. วิเคราะห์ระบบทาง
เทคโนโลยีของชิ้นงาน
หรือวิธีการใน
ชีวิตประจ าวัน 
5. การประยุกต์ใช้
แนวคิดระบบทาง
เทคโนโลยี 
เพ่ือการดูแลรักษา
เทคโนโลยีได้อย่าง
เหมาะสม 

กิจกรรมที่ 3 ระบบทางเทคโนโลยี 
ภาระงาน: 
3.1 ยกตัวอย่างระบบที่เกิดขึ้นเองตาม
ธรรมชาติและระบบที่มนุษย์สร้างขึ้น 
3.2 อธิบายองค์ประกอบของระบบทาง
เทคโนโลยีของชิ้นงานหรือวิธีการที่
ก าหนด 
3.3 อธิบายองค์ประกอบและการ
ท างานของระบบทางเทคโนโลยีใน
บทเรียน พร้อมทั้งเสนอแนวทางการ
แก้ไขหากเทคโนโลยีนั้นเกิดปัญหาและ
แนวทางการดูแลรักษา 

1. การวิเคราะห์ระบบ
ทางเทคโนโลยีของ
ชิ้นงานหรือวิธีการใน
ชีวิตประจ าวัน 
2. การประยุกต์ใช้
แนวคิดระบบทาง 
เทคโนโลยีเพ่ือการดูแล
รักษาเทคโนโลยีได้
อย่างเหมาะสม 
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ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
จ านวน
ชั่วโมง 

จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล 

3.4 แยกแยะองค์ประกอบและอธิบาย
การท างานของระบบทางเทคโนโลยีใน
ชีวิตประจ าวัน 
3.5 วิเคราะห์การท างานของระบบทาง
เทคโนโลยี เ พ่ือเสนอแนวทางการ
แก้ปัญหาและการดูแลรักษา 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ 
 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
จ านวน
ชั่วโมง 

จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล 

ใช้ความรู้และทักษะ
เกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ 
เพ่ือแก้ปัญหาได้อย่าง 
ถูกต้อง เหมาะสมและ
ปลอดภัย 

1. วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ 
โลหะ พลาสติก จึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติเพ่ือ
เลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน 
2. อุปกรณ์ในการสร้างผลงานมีหลายประเภท ต้อง
เลือกใช้ให้ถูกต้องเหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้ง
รู้จักเก็บรักษา 

8 ชั่วโมง 1. วิเคราะห์สมบัติของ
วัสดุและเครื่องมือช่าง
ที่ใช้ในการสร้างชิ้นงาน 
2. เลือกใช้วัสดุและ
เครื่องมือช่างในการ
สร้างชิ้นงานได้อย่าง
เหมาะสมกับลักษณะ
ของงานและค านึงถึง
ความปลอดภัย 

กิจกรรมที่ 4 วัสดุและเครื่องมือช่าง
พื้นฐาน 
ภาระงาน : 
4.1 บอกประเภทและอธิบายสมบัติ
ของวัสดุจากสิ่งของเครื่องใช้ใน
หอ้งเรียน 
4.2 วิเคราะห์การเลือกใช้เครื่องมือช่าง
ที่เหมาะสมกับลักษณะของงานจาก
สิ่งของเครื่องใช้ที่ก าหนด พร้อม 
เหตุผลประกอบ 
4.3 วิเคราะห์สมบัติของวัสดุและ
เครื่องมือช่างที่ใช้ในการสร้างชิ้นงาน 
พร้อมเหตุผลประกอบ 

1. การวิเคราะห์การ
เลือกใช้เครื่องมือช่างที่
เหมาะสมกับลักษณะ 
ของงาน พร้อมเหตุผล
ประกอบ 
2. การเลือกใช้วัสดุและ
เครื่องมือช่างในการ
สร้างชิ้นงานได้อย่าง 
เหมาะสมกับลักษณะ
ของงานและค านึงถึง
ความปลอดภัย 

3. ออกแบบชิ้นงานโดย
ประยุกต์ใช้ความรู้ 

กิจกรรมที่ 5 กลไก ไฟฟ้า และ
อิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น 

1. การออกแบบ
ชิ้นงานโดยประยุกต์ 
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ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
จ านวน
ชั่วโมง 

จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล 

เรื่องกลไก หรือ
วงจรไฟฟ้าและ
อิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น 

ภาระงาน : 
5.1 ระบุของเล่นของใช้ที่ใช้กลไกล้อ
และเพลา ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ 
5.2 ออกแบบชิ้นงานโดยประยุกต์ใช้
ความรู้เรื่องกลไก หรือวงจรไฟฟ้าและ
อิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น 

ใช้ความรู้เรื่องกลไก 
หรือวงจรไฟฟ้าและ
อิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
จ านวน
ชั่วโมง 

จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล 

1. ระบุปัญหาหรือความ
ต้องการใน
ชีวิตประจ าวัน รวบรวม 
วิเคราะห์ข้อมูลและ
แนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับ
ปัญหา และตัดสินใจ
เลือกแนวทางการ 
แก้ปัญหาที่เหมาะสม 
2. ออกแบบวิธีการ
แก้ปัญหาน าเสนอแนว
ทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่น
เข้าใจ วางแผนและ
ด าเนินการแก้ปัญหา 
3. ทดสอบ ประเมินผล 
และระบุข้อบกพร่องที่

1. ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันพบได้
จากหลายบริบทขึ้นกับสถานการณ์ที่ประสบ เช่น 
การเกษตร การอาหาร 
2. การแก้ปัญหาจ าเป็นต้องสืบค้น รวบรวมข้อมูล 
ความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง เพ่ือสร้าง
ทางเลือกที่หลากหลายและตัดสินใจเลือกแนวทางที่
เหมาะสม 
3. การออกแบบและน าเสนอแนวทางการแก้ปัญหา 
ท าได้หลากหลายวิธี เช่น การร่างภาพ การเขียน
แผนภาพ การบรรยายประกอบ 
4. การก าหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการท างาน
จะช่วยให้การท างานส าเร็จตามเป้าหมาย 
5. การทดสอบและประเมินเป็นการตรวจสอบ
ผลงานว่าสามารถแก้ปัญหาได้ตามวัตถุประสงค์เพ่ือ

20 
ชั่วโมง 

1. วิเคราะห์ขั้นตอน
การท างานตาม
กระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม 

กิจกรรมที่ 6 กระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม 
ภาระงาน : 
6.1 วิเคราะห์ปัญหา 
6.2 รวบรวมข้อมูล 
6.3 ออกแบบชิ้นงาน 
6.4 ก าหนดประเด็นการทดสอบ 
6.5 ออกแบบวิธีการน าเสนอ 

1. การวิเคราะห์การ
ท างานตาม
กระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม 

2. ประยุกต์ใช้ความรู้
ในการแก้ปัญหาหรือ 
พัฒนางานตาม
กระบวนการออกแบบ 
เชิงวิศวกรรม 

กิจกรรมที่ 7 กรณีศึกษาการท างาน
ตามกระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม 
ภาระงาน : 
7.1 สรุปขั้นตอนการท างานจาก
กรณีศึกษาตามกระบวนการ 
ออกแบบเชิงวิศวกรรม 

1. การประยุกต์ใช้
ความรู้ในการแก้ 
ปัญหาหรือพัฒนางาน
ตามกระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรม 
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ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
จ านวน
ชั่วโมง 

จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล 

เกิดข้ึน พร้อมทั้งหาแนว
ทางการปรับปรุงแก้ไข 
และน าเสนอผลการแก้ 
ปัญหา 
4. ใช้ความรู้และทักษะ
เกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ 
เพ่ือแก้ปัญหา 
ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 
และปลอดภัย 

หาข้อบกพร่องของผลงาน และด าเนินการปรับปรุง
ให้สามารถแก้ไขปัญหาได้ 
6. การน าเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิด
เพ่ือให้ผู้อ่ืนเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการท างานและ
ผลงานที่ได้ ซึ่งสามารถท าได้หลายวิธี เช่น 
การเขียนรายงาน การท าแผ่นน าเสนอผลงาน 
7. วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ 
โลหะ พลาสติก จึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติเพ่ือ
เลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน 
8. อุปกรณ์ในการสร้างผลงานมีหลายประเภท ต้อง
เลือกใช้ให้ถูกต้องเหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้ง
รู้จักเก็บรักษา 

7.2 แก้ปัญหาตามกระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรมจาก 
สถานการณ์ที่ก าหนด 
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คู่มือวิชาโดยสังเขป (Course Syllabus) 
วิชาการออกแบบเทคโนโลยี รหัสวิชา ว21104 

 

1.  ชื่อวิชา/ รหัสวิชา  วิชาการออกแบบเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว21104 
2.  ภาคเรียน/ปีการศึกษา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563   
3.  จ านวนหน่วยการเรียนรู้  7 หน่วย 
4.  กลุ่มสาระการเรียนรู้  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
5.  จ านวนคาบ/สัปดาห์   2 คาบ/สัปดาห์ จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
6.  ค าอธิบายรายวิชา  
 ศึกษา อธิบายความหมายของเทคโนโลยี วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี การท างานของระบบทางเทคโนโลยี ประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะ และทรัพยากร โดยวิเคราะห์
เปรียบเทียบและเลือกข้อมูลที่จ าเป็นเพ่ือออกแบบวิธีการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันในด้านการเกษตร และ
อาหาร และสร้างชิ้นงานหรือพัฒนาวิธีการโดยใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมทั้งเลือกใช้วัสดุ
อุปกรณ์ เครื่องมือในการแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย 
 
7. มาตรฐาน/ตัวชี้วัดการเรียนรู้ 

มาตรฐานและตัวชี้วัด 
ว 4.1 ม.1/1, ม.1/2, ม.1/3, ม.1/4, ม.1/5 

 
ตัวช้ีวัด 
ว. 4.1 เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 

 1. อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวันและวิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

2. ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวัน รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวกับ
ปัญหา 

3. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จ าเป็น น าเสนอ
แนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา 

4. ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข และ
น าเสนอผลการแก้ปัญหา 

5. ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า หรืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือแก้ปัญหา
ได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมและปลอดภัย 

 
รวมทั้งหมด 5 ตัวช้ีวัด 



20 
 

 

8. แผนการสอน 
 

ครั้งที ่ เนื้อหาวิชา 
1 ความหมายและประโยชน์ของเทคโนโลยี 
2 เทคโนโลยีในงานอาชีพ 
3 การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
4 การวิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
5 ความหมายของระบบและระบบทางเทคโนโลยี 
6 การวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยี 
7 วัสดุในชีวิตประจ าวัน 
8 เครื่องมือช่างพ้ืนฐาน 
9 กลไก 
10 ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น 
11 วิเคราะห์ปัญหา 
12 รวบรวมข้อมูล 
13 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 
14 วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา 
15 ก าหนดประเด็นการทดสอบ 
16 ออกแบบวิธีการน าเสนอ 
17 กรณีศึกษาที ่1 อุปกรณ์ดักจับยุงแบบครบวงจร  
18 กรณีศึกษาที ่2 ถุงเพาะช า Reuse 
19 กรณีศึกษาที ่3 การปรับปรุงดินจากวัสดุเหลือใช้เพื่อการปลูกข้าวในพ้ืนที่น้ าน้อย 
20 กรณีศึกษาที ่4 ยืดอายุไส้กรอกหมูด้วยสารแทนนินจากพืช 
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9. วิธีการวัดผล 
 - งานที่มอบหมาย              60  คะแนน 
 - สอบกลางภาค      20 คะแนน 
 - สอบปลายภาค      20 คะแนน 
        รวม    100 คะแนน 
 
10. การประเมินผล 
 

คะแนน เกรด 
> 80 4 
75-79 3.5 
70-74 3 
65-69 2.5 
60-64 2 
55-59 1.5 
50-54 1 
<49 0 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 
 

เทคโนโลยีรอบตัว
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เทคโนโลยีรอบตัว   เรื่อง ความหมายและประโยชน์ของเทคโนโลยี     
รายวิชา การออกแบบเทคโนโลยี  รหัสวชิา ว21104  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่  2   เวลา 2 ชั่วโมง  
ชื่อผู้สอน นายทศพร  สร้างนานอก    โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  ชลบุรี 

 
1. สาระการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
 สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี) 
 มาตรฐานการเรียนรู้    

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว      
ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึง
ผลกระทบต่อชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 มาตรฐาน  ว.4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 ตัวช้ีวัด ว 4.1 ม.1/1 

อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวันและวิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

 

2. สาระส าคัญ  
เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้นทั้งในอดีต ปัจจุบัน และอนาคต ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงานหรือวิธีการเพ่ือใช้

แก้ปัญหา สนองความต้องการ หรือเพ่ิมความสามารถในการท างานของมนุษย์ เทคโนโลยีจึงเกิดขึ้นตั้งแต่สมัยอดีต
พร้อมกับการด ารงชีวิตอยู่ของมนุษย์ เทคโนโลยียังรวมถึงเครื่องมือ อุปกรณ์ หรือวิธีการที่น ามาใช้ในการสร้างชิ้นงาน
เพ่ือได้ได้ผลผลิตที่ต้องการ 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
3.1 ด้านความรู้ (Knowledge) 

นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและประโยชน์ของเทคโนโลยีได้ 
3.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (Process) 

นักเรียนสามารถสรุปความหมายและประโยชน์ของเทคโนโลยีได้ 
3.3 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 

นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู้ 
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4. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
4.1 เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างหรือพัฒนาขึ้น ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงานหรือวิธีการ เพ่ือใช้แก้ปัญหา 

สนองความต้องการ หรือเพ่ิมความสามารถในการท างานของมนุษย์ 
4.2 ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกันและท างาน

ร่วมกันเพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ โดยในการท างานของระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วยตัวป้อน ( input) 
กระบวนการ (process) และผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยีอาจมีข้อมูลย้อนกลับ 
(feedback) เพ่ือใช้ปรับปรุงการท างานได้ตามวัตถุประสงค์ ซึ่งการวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีช่วยให้เข้าใจ
องค์ประกอบและการท างานของเทคโนโลยี รวมถึงสามารถปรับปรุงให้เทคโนโลยีท างานได้ตามต้องการ 

4.3 เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลายด้าน 
เช่น ปัญหา ความต้องการ ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ เศรษฐกิจ สังคม 

 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร 
5.2 ความสามารถในการคิด  
5.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  
5.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  
5.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   
 

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
 6.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 6.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
 6.3 มีวินัย 
 6.4 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.5 อยู่อย่างพอเพียง 
 6.6 มุ่งม่ันในการท างาน 
 6.7 รักความเป็นไทย 
 6.8 มีจิตสาธารณะ 
 

7. หลักฐานการเรียนรู้ 
 7.1 กิจกรรมที่ 1.1 เทคโนโลยี 
 7.2 กิจกรรมที่ 1.2 เป็นเทคโนโลยีหรือไม่  
 

8. การวัดและประเมินผล   
 8.1 ประเมินผลก่อนเรียน 
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  - ถามค าถามว่านักเรียนรู้จักเทคโนโลยีชนิดใดบ้าง ให้ยกตัวอย่างมา 2-3 รายการ เกณฑ์ผ่านคือ 
นักเรียนร้อยละ 85 ตอบค าถามได้พร้อมยกตัวอย่างเทคโนโลยีไดถู้กต้อง 
 8.2 การประเมินผลระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  - สังเกตพฤติกรรมการท ากิจกรรม 
 8.3 การประเมินผลหลังเรียน 
  - ประเมินแบบทดสอบหลังเรียน 
 8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
  - นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและประโยชน์ของเทคโนโลยีได้ 
  - นักเรียนสามารถยกตัวอย่างของข้อมูลและสารสนเทศได้ 
 

 9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
ชั่วโมงที่ 1 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
1. ท าความเข้าใจและชี้แจงสาระการเรียนรู้ให้นักเรียนทราบในหน่วยการเรียนรู้เรื่องเทคโนโลยีรอบตัว 

นักเรียนจะต้องเรียนรู้เกี่ยวกับ ความหมายของเทคโนโลยี ประโยชน์ของเทคโนโลยี และเทคโนโลยี
ในงานอาชีพ 

2. ผู้สอนถามค าถามชวนคิดว่าในกิจวัตรประจ าวันของเราเกี่ยวข้องกับสิ่งของเครื่องใช้ใดบ้าง 
3. ผู้สอนให้ผู้เรียนสังเกตและศึกษารูป 1.1 สิ่งของเครื่องใช้ที่เกี่ยวข้องในกิจวัตรประจ าวันในหนังสือ

เรียน แล้วร่วมกันอภิปรายว่าในกิจวัตรประจ าวันของผู้เรียนเกี่ยวข้องกับสิ่งของเครื่องใช้อะไรบ้าง 
 
ชั่วโมงที่ 2 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  

 

1. ผู้สอนให้ผู้เรียนเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เน้นให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง รวมทั้ง
ประยุกต์ความรู้ได้บนฐานวิธีการทางวิทยาศาสตร์  โดยให้ผู้เรียนสร้างไฟล์ตารางเพ่ือเก็บชื่อ
เทคโนโลยีที่ผู้เรียนคิดและวิเคราะห์ว่าสิ่งนั้นเป็นเทคโนโลยี 

2. ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันสรุปความหมายของเทคโนโลยี 
3. ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันสรุปว่า ชีวิตประจ าวันของเราเกี่ยวข้องกับสิ่งของเครื่องใช้ที่มนุษย์สร้างขึ้น

เพ่ือแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการของเราทั้งสิ้น เราเรียกสิ่งของเครื่องใช้ที่มนุษย์สร้างขึ้นนี้ว่า 
เทคโนโลยี 

4. ผู้เรียนและผู้สอนอภิปรายเพ่ิมเติมเกี่ยวกับเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องในชีวิตประจ าวัน เช่น เทคโนโลยี
ด้านการสื่อสาร ตัวอย่างที่เห็นได้ชัดเจน คือ โทรศัพท์เคลื่อนที่หรือสมาร์ตโฟน ช่วยให้เรา
ติดต่อสื่อสารกันได้ทุกที่ทุกเวลาทั้งภายในและนอกประเทศ โดยผ่านสัญญาณอินเตอร์เน็ตและแอป
พลิเคชัน 
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10. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
 สื่อการเรียนรู้ 
  10.1 หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 ของ สสวท. 
  10.2 Animation clip ความหมายของเทคโนโลยี 
  10.3 รูปภาพอาชีพต่าง ๆ 
 แหล่งเรียนรู้ 
  10.3 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
  10.4 ห้องสืบค้น 
 
 
 
 
 
      ลงช่ือ..................................................ผู้สอน 
       (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 
 
       

ลงช่ือ...................................................ผู้นิเทศ 
       (............................................) 
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กิจกรรมที่ 1.1 เทคโนโลยี 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเขียนชื่อสิ่งที่นักเรียนคิดว่าเป็นเทคโนโลยีตามตารางท่ีก าหนดให้ 

 
ชื่อ.................................................................ชั้น.....................................เลขที่......... ........ 

 
ล าดับที่  ชื่อเทคโนโลยี 

1  
2  
3  
4  
5  
6  
7  
8  
9  
10  
11  
12  
13  
14  
15  
16  
17  
18  
19  
20  
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 
 

ปัญหา และอุปสรรค 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

แนวทางแก้ไข / แนวทางการพัฒนา 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
         
         ลงชื่อ.....................................................ครผูู้สอน 
                                                                                     (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 
 

 

ความคิดเห็นข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา/ผู้แทน/ผู้นิเทศ/หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

 

         ลงชื่อ..................................................... 
                                                                          (.......................................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เทคโนโลยีรอบตัว   เรื่อง เทคโนโลยีในงานอาชีพ 
รายวิชา การออกแบบเทคโนโลยี  รหัสวชิา ว21104  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่  2   เวลา 2 ชั่วโมง  
ชื่อผู้สอน นายทศพร  สร้างนานอก    โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  ชลบุรี 

 
1. สาระการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
 สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี) 
 มาตรฐานการเรียนรู้    

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว          
ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด
สร้างสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อ
ชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 มาตรฐาน  ว.4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 ตัวช้ีวัด ว 4.1 ม.1/1 

อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวันและวิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

 

2. สาระส าคัญ  
เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้นทั้งในอดีต ปัจจุบัน และอนาคต ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงานหรือวิธีการเพ่ือใช้

แก้ปัญหา สนองความต้องการ หรือเพ่ิมความสามารถในการท างานของมนุษย์  เทคโนโลยีจึงเกิดขึ้นตั้งแต่สมัยอดีตพร้อม
กับการด ารงชีวิตอยู่ของมนุษย์ เทคโนโลยียังรวมถึงเครื่องมือ อุปกรณ์ หรือวิธีการที่น ามาใช้ในการสร้างชิ้นงานเพ่ือได้ได้
ผลผลิตที่ต้องการ 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
3.1 ด้านความรู้ (Knowledge) 

นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและประโยชน์ของเทคโนโลยีได้ 
3.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (Process) 

นักเรียนสามารถสรุปความหมายและประโยชน์ของเทคโนโลยีได้ 
3.3 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 

นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู้ 
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4. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
4.1 เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างหรือพัฒนาขึ้น ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงานหรือวิธีการ เพ่ือใช้แก้ปัญหา สนอง

ความต้องการ หรือเพ่ิมความสามารถในการท างานของมนุษย์ 
4.2 ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกันและท างานร่วมกัน

เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ โดยในการท างานของระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วยตัวป้อน ( input) กระบวนการ 
(process) และผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยีอาจมีข้อมูลย้อนกลับ (feedback) เพ่ือ
ใช้ปรับปรุงการท างานได้ตามวัตถุประสงค์ ซึ่งการวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีช่วยให้เข้าใจองค์ประกอบและการ
ท างานของเทคโนโลยี รวมถึงสามารถปรับปรุงให้เทคโนโลยีท างานได้ตามต้องการ 

4.3 เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลายด้าน 
เช่น ปัญหา ความต้องการ ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ เศรษฐกิจ สังคม 

 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร 
5.2 ความสามารถในการคิด  
5.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  
5.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  
5.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   
 

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
 6.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 6.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
 6.3 มีวินัย 
 6.4 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.5 อยู่อย่างพอเพียง 
 6.6 มุ่งม่ันในการท างาน 
 6.7 รักความเป็นไทย 
 6.8 มีจิตสาธารณะ 
 

7. หลักฐานการเรียนรู้ 
 7.1 กิจกรรมที่ 1.1 เทคโนโลยี 
 7.2 กิจกรรมที่ 1.2 เป็นเทคโนโลยีหรือไม่  
 

8. การวัดและประเมินผล   
 8.1 ประเมินผลก่อนเรียน 
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  - ถามค าถามว่านักเรียนรู้จักเทคโนโลยีชนิดใดบ้าง ให้ยกตัวอย่างมา 2-3 รายการ เกณฑ์ผ่านคือ 
นักเรียนร้อยละ 85 ตอบค าถามได้พร้อมยกตัวอย่างเทคโนโลยีได้ถูกต้อง 
 8.2 การประเมินผลระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  - สังเกตพฤติกรรมการท ากิจกรรม 
 8.3 การประเมินผลหลังเรียน 
  - ประเมินแบบทดสอบหลังเรียน 
 8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
  - นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและประโยชน์ของเทคโนโลยีได้ 
  - นักเรียนสามารถยกตัวอย่างของข้อมูลและสารสนเทศได้ 
 

 9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
ชั่วโมงที่ 1 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
 

1. ผู้สอนเปิดรูปภาพอาชีพต่าง ๆ ที่ใช้เทคโนโลยีในงานอาชีพ แล้วตั้งค าถามกับนักเรียนว่า “อาชีพใดบ้าง
ที่ต้องใช้เทคโนโลยี” 

2. ผู้สอนให้ผู้เรียนท ากิจกรรมที่ 1.2 เป็นเทคโนโลยีหรือไม่ โดยผู้เรียนจะต้องวิเคราะห์สิ่งที่ผู้สอนให้
มาแล้วบอกว่าเป็นเทคโนโลยีหรือไม่พร้อมให้เหตุผลประกอบ 

 

ชั่วโมงที่ 2 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
 

1. ผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาหัวข้อที่ 1.3 ตัวอย่างเทคโนโลยีในงานอาชีพ จากนั้นอภิปรายกับผู้เรียนเกี่ยวกับ
การน าเทคโนโลยีมาใช้แก้ปัญหาในอาชีพต่าง ๆ เริ่มจากอาชีพที่น าเทคโนโลยีที่ไม่ซับซ้อนจนถึงอาชีพที่
น าเทคโนโลยีที่ซับซ้อนมาแก้ปัญหา  

2. ผู้สอนให้นักเรียนแบ่งกลุ่มละ ๆ 5 คน ท ากิจกรรมเสนอแนะที่ 3 เรื่องเทคโนโลยีในงานอาชีพด้าน
การเกษตรและอาหาร 

3. ผู้เรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลการท ากิจกรรมเสนอแนะที่ 3 ที่จับสลากได้ และผู้เรียนและผู้สอน
ร่วมกันสรุปเทคโนโลยีในงานอาชีพ 

 

10. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
 สื่อการเรียนรู้ 
  10.1 หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 ของ สสวท. 
  10.2 Animation clip ความหมายของเทคโนโลยี 
  10.3 รูปภาพอาชีพต่าง ๆ 
 แหล่งเรียนรู้ 
  10.3 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
  10.4 ห้องสืบค้น 
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      ลงช่ือ..................................................ผู้สอน 
       (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 
 
       

ลงช่ือ...................................................ผู้นิเทศ 
       (............................................) 
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กิจกรรมที่ 1.2 เรื่อง เป็นเทคโนโลยีหรือไม่ 

 

ชื่อ-สกุล                                                    ห้อง                       เลขที ่          .  
 

ที ่ รายการ 
เป็นเทคโนโลยีหรือไม่เป็นเทคโนโลยี 

และเหตุผลประกอบ 
ประโยชน์ 

1 

 
คลิปหนีบกระดาษ 

  

2 

 
บันไดไม้ 

  

3 

 
แสงอาทิตย์ 

  

4 

 
ต้นไม้ 

  

5 

 
เรือ 

  

6 

 
วิธีการท านาเกลือ 
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 
 

ปัญหา และอุปสรรค 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

แนวทางแก้ไข / แนวทางการพัฒนา 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
         
         ลงชื่อ.....................................................ครผูู้สอน 
                                                                                     (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 

 
 

ความคิดเห็นข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา/ผู้แทน/ผู้นิเทศ/หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

 

         ลงชื่อ..................................................... 
                                                                          (.......................................................) 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
 

การเปลี่ยนแปลง 
ของเทคโนโลยี
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
หนว่ยการเรียนรู้ที่ 2 การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี  เรื่อง เทคโนโลยีในงานอาชีพ 
รายวิชา การออกแบบเทคโนโลยี  รหัสวชิา ว21104  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่  2   เวลา 2 ชั่วโมง  
ชื่อผู้สอน นายทศพร  สร้างนานอก    โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  ชลบุรี 

 
 

1. สาระการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
 สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี) 
 มาตรฐานการเรียนรู้    

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้
ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด
สร้างสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อ
ชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 มาตรฐาน  ว.4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 ตัวช้ีวัด ว 4.1 ม.1/1 

อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวันและวิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

 

2. สาระส าคัญ  
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี มีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลายด้าน เช่น ปัญหาความต้องการ ความก้าวหน้า

ของศาสตร์ต่างๆ เศรษฐกิจ สังคม โดยอาจเป็นการปรับปรุงกระบวนการผลิต ลักษณะการกายภาพ วัสดุ หน้าที่ใช้สอย 
ระบบกลไกการท างาน การใช้งาน รวมถึงประสิทธิภาพของวิธีการ สิ่งของเครื่องใช้หรือผลิตภัณฑ์ 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
3.1 ด้านความรู้ (Knowledge) 

นักเรียนสามารถอธิบายการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีได้ 
3.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (Process) 

นักเรียนสามารถเขียนการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีได้ 
3.3 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 

นักเรียนมุ่งมั่นในการท างาน 
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4. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
4.1 เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างหรือพัฒนาขึ้น ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงานหรือวิธีการ เพ่ือใช้แก้ปัญหา 

สนองความต้องการ หรือเพ่ิมความสามารถในการท างานของมนุษย์ 
4.2 ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกันและท างาน

ร่วมกันเพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ โดยในการท างานของระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วยตัวป้อน ( input) 
กระบวนการ (process) และผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยีอาจมีข้อมูลย้อนกลับ 
(feedback) เพ่ือใช้ปรับปรุงการท างานได้ตามวัตถุประสงค์ ซึ่งการวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีช่วยให้เข้าใจ
องค์ประกอบและการท างานของเทคโนโลยี รวมถึงสามารถปรับปรุงให้เทคโนโลยีท างานได้ตามต้องการ 

4.3 เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลายด้าน 
เช่น ปัญหา ความต้องการ ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ เศรษฐกิจ สังคม 

 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร 
5.2 ความสามารถในการคิด  
5.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  
5.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  
5.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   
 

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
 6.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 6.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
 6.3 มีวินัย 
 6.4 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.5 อยู่อย่างพอเพียง 
 6.6 มุ่งม่ันในการท างาน 
 6.7 รักความเป็นไทย 
 6.8 มีจิตสาธารณะ 
 

7. หลักฐานการเรียนรู้ 
 7.1 กิจกรรมที่ 2 - 1 การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
 7.2 กิจกรรมเสนอแนะที่ 1 เรื่องการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีการซักผ้า  
 

8. การวัดและประเมินผล   
 8.1 ประเมินผลก่อนเรียน 
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  - ผู้สอนตั้งค าถามกับผู้เรียน “เหตุใดสิ่งของเครื่องใช้ที่เราใช้กันอยู่ในปัจจุบันจึงเปลี่ยนแปลงไปจาก
อดีต” เกณฑ์ผ่านคือ นักเรียนร้อยละ 85 ตอบค าถามได้ถูกต้อง 
 8.2 การประเมินผลระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  - สังเกตพฤติกรรมการท ากิจกรรม 
 8.3 การประเมินผลหลังเรียน 
  - ประเมินแบบทดสอบหลังเรียน 
  - ประเมินการอัพโหลดใบกิจกรรมใน Google Classroom 
 8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
  - นักเรียนสามารถอธิบายการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีได้ 
  - นักเรียนสามารถเขียนการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีได้ 
  - นักเรียนมุ่งมั่นในการท างาน 
 

 9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
ชั่วโมงที่ 1 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  

1. ผู้สอนอธิบายการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีตั้งแต่สมัยอดีตจนถึงปัจจุบัน พร้อมยกตัวอย่างการ
ซักผ้าของคนสมัยเก่าจนมาถึงยุคที่เริ่มมีการท าเครื่องซักผ้าแบบมีก้านโยก เครื่องซักผ้าแบบมี
กลไก เครื่องซักผ้าแบบมอเตอร์ไฟฟ้า จนกลายมาเป็นเครื่องซักผ้าแบบมีระบบที่ซับซ้อนอย่างใน
ปัจจุบัน 

2. ผู้สอนอธิบายพร้อมยกเคสตัวอย่างเทคโนโลยีทางการเกษตร คือ เทคโนโลยีการเพาะเห็ด การท า
ฟาร์มอัจฉริยะ 

3. ผู้สอนหยิบภาพอุปกรณ์ท่ีใช้เขียน ให้ผู้เรียนดูทีละภาพ แล้วร่วมกันอภิปรายในประเด็นต่อไปนี้ 
  1.  ประโยชน์ของอุปกรณ์ท่ีใช้เขียน 
  2.  อุปกรณ์ในการเขียนเป็นเทคโนโลยีหรือไม่ เพราะเหตุใด 
  3.  ผู้เรียนคิดว่าเหตุใดเทคโนโลยีอุปกรณ์การเขียนจึงมีการเปลี่ยนแปลงไปจาก
อดีตจนถึงปัจจุบัน 

 

ชั่วโมงที่ 2 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
  

1. ผู้สอนให้ผู้เรียนเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เน้นให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง โดยผู้เรียน
ต้องสร้างไฟล์ word เพ่ือเก็บชื่อพร้อมรูปภาพของเทคโนโลยีสมัยเก่าและเทคโนโลยีสมัยใหม่ 
จ านวน 20 รายการ  

2. ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันสรุปการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
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10. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
 สื่อการเรียนรู้ 
  10.1 หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 ของ สสวท. 
  10.2 Animation clip การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
  10.3 เทคโนโลยีในด้านต่างๆ 
 แหล่งเรียนรู้ 
  10.3 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
  10.4 ห้องสืบค้น 
 
 
 
 
      ลงช่ือ..................................................ผู้สอน 
       (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 
       
 

ลงช่ือ...................................................ผู้นิเทศ 
       (............................................) 
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ใบกิจกรรมที่ 2-1 การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลย ี
 

ชื่อ.......................................................ชั้น.............เลขท่ี………………. 
ที่ เทคโนโลยี เก่า เทคโนโลยี ใหม ่

1 

เตารีดใช้ถ่าน 

 

เตารีดไฟฟ้า 

 
2   
3   
4   
5   
6   
7   
8   
9   
10   
11   
12   
13   
14   
15   
16   
17   
18   
19   
20   
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 
 

ปัญหา และอุปสรรค 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

แนวทางแก้ไข / แนวทางการพัฒนา 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
         
         ลงชื่อ.....................................................ครผูู้สอน 
                                                                                     (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 

 
 

ความคิดเห็นข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา/ผู้แทน/ผู้นิเทศ/หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

 

         ลงชื่อ..................................................... 
                                                                          (.......................................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
หนว่ยการเรียนรู้ที่ 2 การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี  เรื่อง การวิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
รายวิชา การออกแบบเทคโนโลยี  รหัสวชิา ว21104  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่  2   เวลา 2 ชั่วโมง  
ชื่อผู้สอน นายทศพร  สร้างนานอก    โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  ชลบุรี 

 
 

1. สาระการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
 สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี) 
 มาตรฐานการเรียนรู้    

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้
ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด
สร้างสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อ
ชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 มาตรฐาน  ว.4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 ตัวช้ีวัด ว 4.1 ม.1/1 

อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวันและวิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

 

2. สาระส าคัญ  
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี มีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลายด้าน เช่น ปัญหาความต้องการ ความก้าวหน้า

ของศาสตร์ต่างๆ เศรษฐกิจ สังคม โดยอาจเป็นการปรับปรุงกระบวนการผลิต ลักษณะการกายภาพ วัสดุ หน้าที่ใช้สอย 
ระบบกลไกการท างาน การใช้งาน รวมถึงประสิทธิภาพของวิธีการ สิ่งของเครื่องใช้หรือผลิตภัณฑ์ 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
3.1 ด้านความรู้ (Knowledge) 

นักเรียนสามารถอธิบายการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีได้ 
3.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (Process) 

นักเรียนสามารถเขียนการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีได้ 
3.3 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 

นักเรียนมุ่งมั่นในการท างาน 
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4. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
4.1 เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างหรือพัฒนาขึ้น ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงานหรือวิธีการ เพ่ือใช้แก้ปัญหา สนอง

ความต้องการ หรือเพ่ิมความสามารถในการท างานของมนุษย์ 
4.2 ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกันและท างานร่วมกัน

เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ โดยในการท างานของระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วยตัวป้อน ( input) กระบวนการ 
(process) และผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยีอาจมีข้อมูลย้อนกลับ (feedback) เพ่ือ
ใช้ปรับปรุงการท างานได้ตามวัตถุประสงค์ ซึ่งการวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีช่วยให้เข้าใจองค์ประกอบและการ
ท างานของเทคโนโลยี รวมถึงสามารถปรับปรุงให้เทคโนโลยีท างานได้ตามต้องการ 

4.3 เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลายด้าน 
เช่น ปัญหา ความต้องการ ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ เศรษฐกิจ สังคม 

 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร 
5.2 ความสามารถในการคิด  
5.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  
5.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  
5.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   
 

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
 6.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 6.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
 6.3 มีวินัย 
 6.4 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.5 อยู่อย่างพอเพียง 
 6.6 มุ่งม่ันในการท างาน 
 6.7 รักความเป็นไทย 
 6.8 มีจิตสาธารณะ 
 

7. หลักฐานการเรียนรู้ 
 7.1 กิจกรรมที่ 2 - 1 การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
 7.2 กิจกรรมเสนอแนะที่ 1 เรื่องการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีการซักผ้า  
 

8. การวัดและประเมินผล   
 8.1 ประเมินผลก่อนเรียน 
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  - ผู้สอนตั้งค าถามกับผู้เรียน “เหตุใดสิ่งของเครื่องใช้ที่เราใช้กันอยู่ในปัจจุบันจึงเปลี่ยนแปลงไปจาก
อดีต” เกณฑ์ผ่านคือ นักเรียนร้อยละ 85 ตอบค าถามได้ถูกต้อง 
 8.2 การประเมินผลระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  - สังเกตพฤติกรรมการท ากิจกรรม 
 8.3 การประเมินผลหลังเรียน 
  - ประเมินแบบทดสอบหลังเรียน 
  - ประเมินการอัพโหลดใบกิจกรรมใน Google Classroom 
 8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
  - นักเรียนสามารถอธิบายการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีได้ 
  - นักเรียนสามารถเขียนการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีได้ 
  - นักเรียนมุ่งมั่นในการท างาน 
 

 9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
ชั่วโมงที่ 1 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  

1. ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันอภิปรายค าถามชวนคิด ในหนังสือเรียนที่ว่า มีสิ่งของเครื่องใช้รอบตัว
อะไรบ้าง ที่เปลี่ยนแปลงไปจากอดีตอย่างเห็นได้ชัด และท าไมจึงมีการเปลี่ยนแปลง 

2. แบ่งผู้เรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน แต่ละกลุ่มศึกษาหนังสือเรียนหัวข้อ 2.2 การวิเคราะห์การ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและจับสลากศึกษาตัวอย่างการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีกลุ่มละ 1 เรื่อง 
ดังนี้ 
   เรื่องท่ี 1  ศึกษาเรื่อง การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีเตา 
   เรื่องท่ี 2  ศึกษาเรื่อง การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีเครื่องมือเตรียมดินเพื่อท านา 
   เรื่องที่ 3  ศึกษาเรื่อง การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีการถนอมอาหารประเภทนมโดยใช้ความ
ร้อน 
   เรื่องท่ี 4  ศึกษาเรื่อง การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีการขยายพันธุ์กล้วย 

 

ชั่วโมงที่ 2 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
 

1. ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันสรุปว่าเทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา ซึ่งสาเหตุหรือปัจจัยที่
ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีเกิดจาก ปัญหา ความต้องการ ความก้าวหน้าของศาสตร์
ต่างๆ เศรษฐกิจ สังคม 

 
10. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
 สื่อการเรียนรู้ 
  10.1 หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 ของ สสวท. 
  10.2 Animation clip การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
  10.3 เทคโนโลยีในด้านต่างๆ 
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 แหล่งเรียนรู้ 
  10.3 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
  10.4 ห้องสืบค้น 
 
 
 
      ลงช่ือ..................................................ผู้สอน 
       (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 
       
 

ลงช่ือ...................................................ผู้นิเทศ 
         (............................................) 
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 
 

ปัญหา และอุปสรรค 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

แนวทางแก้ไข / แนวทางการพัฒนา 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
         
         ลงชื่อ.....................................................ครผูู้สอน 
                                                                                     (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 

 
 

ความคิดเห็นข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา/ผู้แทน/ผู้นิเทศ/หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

 

         ลงชื่อ..................................................... 
                                                                          (.......................................................) 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
 

ระบบทางเทคโนโลยี
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 
หนว่ยการเรียนรู้ที่ 3 ระบบทางเทคโนโลยี   เรื่อง ความหมายของระบบและระบบทางเทคโนโลยี 
รายวิชา การออกแบบเทคโนโลยี  รหัสวชิา ว21104  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่  2   เวลา 2 ชั่วโมง  
ชื่อผู้สอน นายทศพร  สร้างนานอก    โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  ชลบุรี 

 
1. สาระการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
 สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี) 
 มาตรฐานการเรียนรู้    

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว      
ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึง
ผลกระทบต่อชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 มาตรฐาน  ว.4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 ตัวช้ีวัด ว 4.1 ม.1/1 

อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวันและวิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

 

2. สาระส าคัญ  
ระบบ (system) คือ กลุ่มของส่วนต่างๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกันและท างานร่วมกันเพ่ือให้

บรรลุวัตถุประสงค์เดียวกัน มนุษย์ประดิษฐ์หรือสร้างเทคโนโลยีขึ้นมาเพ่ือใช้ในกระบวนการแก้ปัญหา หรือสนองความ
ต้องการ ซึ่งเรียกว่า ระบบทางเทคโนโลยี (technological system) ระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วย ตัวป้อน 
(input) กระบวนการ (process) และผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยีอาจมีข้อมูล
ย้อนกลับ (feedback) เพ่ือใช้ปรับปรุงการท างานได้ตามวัตถุประสงค์ 

ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่มของส่วนต่างๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกันและท างานร่วมกัน 
เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ โดยในการท างานของระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วย ตัวป้อน (input) กระบวนการ 
(process) และผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยีอาจมีข้อมูลย้อนกลับ (feedback) เพ่ือ
ใช้ปรับปรุงการท างานได้ตามวัตถุประสงค์ ซึ่งการวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีช่วยให้เข้าใจองค์ประกอบและการ
ท างานของเทคโนโลยี รวมถึงสามารถปรับปรุงให้เทคโนโลยีท างานได้ตามต้องการ 
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3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 ด้านความรู้ (Knowledge) 
นักเรียนสามารถพิจารณาระบบทางเทคโนโลยีได้ 

3.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (Process) 
นักเรียนสามารถวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีได้ 

3.3 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 
นักเรียนมุ่งมั่นในการท างาน 
 

4. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
4.1 เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างหรือพัฒนาขึ้น ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงานหรือวิธีการ เพ่ือใช้แก้ปัญหา 

สนองความต้องการ หรือเพ่ิมความสามารถในการท างานของมนุษย์ 
4.2 ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกันและท างาน

ร่วมกันเพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ โดยในการท างานของระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วยตัวป้อน ( input) 
กระบวนการ (process) และผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยีอาจมีข้อมูลย้อนกลับ 
(feedback) เพ่ือใช้ปรับปรุงการท างานได้ตามวัตถุประสงค์ ซึ่งการวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีช่วยให้เข้าใจ
องค์ประกอบและการท างานของเทคโนโลยี รวมถึงสามารถปรับปรุงให้เทคโนโลยีท างานได้ตามต้องการ 

4.3 เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลายด้าน 
เช่น ปัญหา ความต้องการ ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ เศรษฐกิจ สังคม 

 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร 
5.2 ความสามารถในการคิด  
5.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  
5.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  
5.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   
 

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
 6.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 6.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
 6.3 มีวินัย 
 6.4 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.5 อยู่อย่างพอเพียง 
 6.6 มุ่งม่ันในการท างาน 
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 6.7 รักความเป็นไทย 
 6.8 มีจิตสาธารณะ 

7. หลักฐานการเรียนรู้ 
 7.1 กิจกรรมที่ 3 - 1 ระบบที่เกิดข้ึนเองตามธรรมชาติและระบบที่มนุษย์สร้างขึ้น 
 7.2 กิจกรรมท้าทายความคิด เรื่อง เอ๊ะ! แปลงผักของโปลิศเป็นระบบหรือไม่ 
 7.3 กิจกรรมที่ 3.2 การวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยี 
 7.4 กิจกรรมท้ายทบ ตอนที่ 1 ระบบทางเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน 
    ตอนที่ 2 การประยุกต์ใช้แนวคิดระบบทางเทคโนโลยีเพ่ือการดูแลรักษา 
  

8. การวัดและประเมินผล   
 8.1 ประเมินผลก่อนเรียน 
  - ผู้สอนตั้งประเด็นค าถามเกี่ยวกับระบบทางเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างขึ้น เกณฑ์ผ่านคือ นักเรียน
ร้อยละ 85 ตอบค าถามได้ถูกต้อง 
 8.2 การประเมินผลระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  - สังเกตพฤติกรรมการท ากิจกรรม 
 8.3 การประเมินผลหลังเรียน 
  - ประเมินแบบทดสอบหลังเรียน 
  - ประเมินการอัพโหลดใบกิจกรรมใน Google Classroom 
 8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
  - นักเรียนสามารถอธิบายระบบทางเทคโนโลยีได้ถูกต้อง 
  - นักเรียนสามารถเขียนระบบขนาดเล็กได้ 
  - นักเรียนมุ่งมั่นในการท างาน 
 

 9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
ชั่วโมงที่ 1 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
 

1. ผู้สอนตั้งประเด็นค าถามเกี่ยวกับระบบทางเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างขึ้น เช่น ระบบทางเทคโนโลยี 
คืออะไรและประกอบด้วยอะไรบ้าง จากนั้นให้ผู้เรียนร่วมกันยกตัวอย่างชิ้นงานที่สนใจ พร้อมระบุ
องค์ประกอบของระบบทางเทคโนโลยี โดยผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนฝึกการสังเกตและแยกแยะ
องค์ประกอบในส่วนต่าง ๆ อย่างเป็นขั้นตอน 

2. ผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาหัวข้อ 3.3  การวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยี ในหนังสือเรียน  
 เรื่องท่ี 1 การวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีของกระติกน้ าร้อนไฟฟ้า 
 เรื่องท่ี 2 การวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีของตู้อบพลังงานแสงอาทิตย์ 
 เรื่องท่ี 3 การวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีของการรดน้ าอัตโนมัติแบบวัดความชื้นของดิน 
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ชั่วโมงที่ 2 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
 

1. ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันสรุปสาระส าคัญของระบบทางเทคโนโลยี โดยเน้นประเด็นระบบทาง
เทคโนโลยี มีองค์ประกอบ คือ ตัวป้อน กระบวนการ ผลผลิต และบางระบบมีข้อมูลย้อนกลับ ที่
ท างานสัมพันธ์กันเพ่ือให้เทคโนโลยีนั้นท างานส าเร็จตามวัตถุประสงค์ และผู้เรียนทุกคนท ากิจกรรม
ท้ายบท 

 

10. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
 สื่อการเรียนรู้ 
  10.1 หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 ของ สสวท. 
  10.2 วิดีโอระบบทางเทคโนโลยี 
 แหล่งเรียนรู้ 
  10.3 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
  10.4 ห้องสืบค้น 
 
 
 
 
      ลงช่ือ..................................................ผู้สอน 
       (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 

       
 

ลงช่ือ...................................................ผู้นิเทศ 
       (............................................) 
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 
 

ปัญหา และอุปสรรค 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

แนวทางแก้ไข / แนวทางการพัฒนา 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
         
         ลงชื่อ.....................................................ครผูู้สอน 
                                                                                     (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 

 
 

ความคิดเห็นข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา/ผู้แทน/ผู้นิเทศ/หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

 

         ลงชื่อ..................................................... 
                                                                          (.......................................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 
หนว่ยการเรียนรู้ที่ 3 ระบบทางเทคโนโลยี   เรื่อง การวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยี 
รายวิชา การออกแบบเทคโนโลยี รหัสวิชา ว21104 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่  2   เวลา 2 ชั่วโมง  
ชื่อผู้สอน นายทศพร  สร้างนานอก    โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  ชลบุรี 

 
1. สาระการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
 สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี) 
 มาตรฐานการเรียนรู้    

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว      
ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึง
ผลกระทบต่อชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 มาตรฐาน  ว.4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 ตัวช้ีวัด ว 4.1 ม.1/1 

อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวันและวิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

 

2. สาระส าคัญ  
ระบบ (system) คือ กลุ่มของส่วนต่างๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกันและท างานร่วมกันเพ่ือให้

บรรลุวัตถุประสงค์เดียวกัน มนุษย์ประดิษฐ์หรือสร้างเทคโนโลยีขึ้นมาเพ่ือใช้ในกระบวนการแก้ปัญหา หรือสนองความ
ต้องการ ซึ่งเรียกว่า ระบบทางเทคโนโลยี (technological system) ระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วย ตัวป้อน 
(input) กระบวนการ (process) และผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยีอาจมีข้อมูล
ย้อนกลับ (feedback) เพ่ือใช้ปรับปรุงการท างานได้ตามวัตถุประสงค์ 

ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่มของส่วนต่างๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกันและท างานร่วมกัน 
เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ โดยในการท างานของระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วย ตัวป้อน (input) กระบวนการ 
(process) และผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยีอาจมีข้อมูลย้อนกลับ (feedback) เพ่ือ
ใช้ปรับปรุงการท างานได้ตามวัตถุประสงค์ ซึ่งการวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีช่วยให้เข้าใจองค์ประกอบและการ
ท างานของเทคโนโลยี รวมถึงสามารถปรับปรุงให้เทคโนโลยีท างานได้ตามต้องการ 
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3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 ด้านความรู้ (Knowledge) 
นักเรียนสามารถพิจารณาระบบทางเทคโนโลยีได้ 

3.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (Process) 
นักเรียนสามารถวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีได้ 

3.3 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 
นักเรียนมุ่งมั่นในการท างาน 
 

4. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
4.1 เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างหรือพัฒนาขึ้น ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงานหรือวิธีการ เพ่ือใช้แก้ปัญหา 

สนองความต้องการ หรือเพ่ิมความสามารถในการท างานของมนุษย์ 
4.2 ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกันและท างาน

ร่วมกันเพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ โดยในการท างานของระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วยตัวป้อน ( input) 
กระบวนการ (process) และผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยีอาจมีข้อมูลย้อนกลับ 
(feedback) เพ่ือใช้ปรับปรุงการท างานได้ตามวัตถุประสงค์ ซึ่งการวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีช่วยให้เข้าใจ
องค์ประกอบและการท างานของเทคโนโลยี รวมถึงสามารถปรับปรุงให้เทคโนโลยีท างานได้ตามต้องการ 

4.3 เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลายด้าน 
เช่น ปัญหา ความต้องการ ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ เศรษฐกิจ สังคม 

 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร 
5.2 ความสามารถในการคิด  
5.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  
5.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  
5.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   
 

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
 6.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 6.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
 6.3 มีวินัย 
 6.4 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.5 อยู่อย่างพอเพียง 
 6.6 มุ่งม่ันในการท างาน 
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 6.7 รักความเป็นไทย 
 6.8 มีจิตสาธารณะ 

7. หลักฐานการเรียนรู้ 
 7.1 กิจกรรมที่ 3 - 1 ระบบที่เกิดข้ึนเองตามธรรมชาติและระบบที่มนุษย์สร้างขึ้น 
 7.2 กิจกรรมท้าทายความคิด เรื่อง เอ๊ะ! แปลงผักของโปลิศเป็นระบบหรือไม่ 
 7.3 กิจกรรมที่ 3.2 การวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยี 
 7.4 กิจกรรมท้ายทบ ตอนที่ 1 ระบบทางเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน 
    ตอนที่ 2 การประยุกต์ใช้แนวคิดระบบทางเทคโนโลยีเพ่ือการดูแลรักษา 
  

8. การวัดและประเมินผล   
 8.1 ประเมินผลก่อนเรียน 
  - ผู้สอนตั้งประเด็นค าถามเกี่ยวกับระบบทางเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างขึ้น เกณฑ์ผ่านคือ นักเรียน
ร้อยละ 85 ตอบค าถามได้ถูกต้อง 
 8.2 การประเมินผลระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  - สังเกตพฤติกรรมการท ากิจกรรม 
 8.3 การประเมินผลหลังเรียน 
  - ประเมินแบบทดสอบหลังเรียน 
  - ประเมินการอัพโหลดใบกิจกรรมใน Google Classroom 
 8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
  - นักเรียนสามารถอธิบายระบบทางเทคโนโลยีได้ถูกต้อง 
  - นักเรียนสามารถเขียนระบบขนาดเล็กได้ 
  - นักเรียนมุ่งมั่นในการท างาน 
 

 9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
 

ชั่วโมงที่ 1 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
 

1. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันอภิปรายในประเด็นค าถามชวนคิดในหนังสือเรียนที่ว่า ในชีวิตประจ าวัน
ผู้เรียนรู้จักระบบอะไรบ้าง และระบบนั้นมีการท างานอย่างไร 

2. ผู้สอนให้ผู้เรียนได้วางแผนการค้นคว้าหาความหมายของระบบจากอินเตอร์เน็ตและหนังสือเรียน 
3. ผู้เรียนศึกษาหัวข้อ 3.1 ระบบในหนังสือเรียน ซึ่งจะกล่าวถึงระบบที่เกิดข้ึนตามธรรมชาติ และระบบ

ที่มนุษย์สร้างขึ้น เพ่ืออ านวยความสะดวกหรือเพ่ิมประสิทธิภาพการท างานของมนุษย์ 
 

ชั่วโมงที่ 2 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
 

1. ผู้เรียนให้ท าใบกิจกรรมที่ 3.1 เรื่องระบบที่เกิดข้ึนตามธรรมชาติและระบบที่มนุษย์สร้างขึ้น 
2. ผู้เรียนรวบรวมและบันทึกลงสมุดของผู้เรียน 
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10. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
 สื่อการเรียนรู้ 
  10.1 หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 ของ สสวท. 
  10.2 วิดีโอระบบทางเทคโนโลยี 
 แหล่งเรียนรู้ 
  10.3 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
  10.4 ห้องสืบค้น 
 
 
 
      ลงช่ือ..................................................ผู้สอน 
       (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 

       
 

ลงช่ือ...................................................ผู้นิเทศ 
       (............................................) 
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 
 

ปัญหา และอุปสรรค 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

แนวทางแก้ไข / แนวทางการพัฒนา 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
         
         ลงชื่อ.....................................................ครผูู้สอน 
                                                                                     (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 

 
 

ความคิดเห็นข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา/ผู้แทน/ผู้นิเทศ/หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

 

         ลงชื่อ..................................................... 
                                                                          (.......................................................) 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 
 

วัสดุและเครื่องมือช่าง 
พื้นฐาน
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 
หนว่ยการเรียนรู้ที่ 4 วัสดุและเครื่องมือช่างพ้ืนฐาน  เรื่อง วัสดุในชีวิตประจ าวัน 
รายวิชา การออกแบบเทคโนโลยี รหัสวิชา ว21104 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่  2   เวลา 2 ชั่วโมง  
ชื่อผู้สอน นายทศพร  สร้างนานอก    โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  ชลบุรี 

 
 

1. สาระการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
 สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี) 
 มาตรฐานการเรียนรู้    

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้
ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด
สร้างสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อ
ชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 มาตรฐาน  ว.4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 ตัวช้ีวัด ว 4.1 ม.1/5 

ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า หรืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือแก้ปัญหา
ได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมและปลอดภัย 

 

2. สาระส าคัญ  
การเลือกใช้วัสดุให้เหมาะสมกับงานจะต้องใช้ความรู้เรื่องสมบัติของวัสดุ และในการลงมือสร้างชิ้นงานต้อง

เลือกใช้อุปกรณ์หรือเครื่องมืออย่างเหมาะสมกับประเภทของวัสดุ ใช้อย่างถูกต้อง และค านึงถึงความปลอดภัยในการ 
ใช้งาน 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
3.1 ด้านความรู้ (Knowledge) 

นักเรียนสามารถอธิบายเครื่องมือช่างพ้ืนฐานได้ 
3.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (Process) 

นักเรียนสามารถเลือกใช้เครื่องมือช่างพ้ืนฐานได้ 
3.3 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 

นักเรียนมีวินัยและตรงต่อเวลา 
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4. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

4.1 วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ พลาสติก จึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติ
เพ่ือเลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน 

4.2 อุปกรณ์ในการสร้างผลงานมีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้องเหมาะสม และปลอดภัย 
รวมทั้งรู้จักเก็บรักษา 

 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร 
5.2 ความสามารถในการคิด  
5.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  
5.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  
5.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   
 

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
 6.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 6.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
 6.3 มีวินัย 
 6.4 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.5 อยู่อย่างพอเพียง 
 6.6 มุ่งม่ันในการท างาน 
 6.7 รักความเป็นไทย 
 6.8 มีจิตสาธารณะ 
 

7. หลักฐานการเรียนรู้ 
 7.1 กิจกรรมที่ 4.1 ประเภทและสมบัติของวัสดุ 
 7.2 กิจกรรมที่ 4.2 เรียนรู้เครื่องมือช่างพ้ืนฐานกับการใช้งานในชีวิตประจ าวัน 
 7.3 กิจกรรมท้าทายความคิด เรื่อง ช่วยโปลิศสร้างแปลงผักแนวดิ่ง 
 7.4 กิจกรรมท้ายทบ เรื่อง ชั้นวางหนังสือของฉัน  
 

8. การวัดและประเมินผล   
 8.1 ประเมินผลก่อนเรียน 
  - ผู้สอนตั้งประเด็นค าถามเกี่ยวกับวัสดุเครื่องมือช่างพ้ืนฐานว่าผู้เรียนรู้จักอุปกรณ์ชนิดใดบ้าง  
เกณฑ์ผ่านคือ นักเรียนร้อยละ 85 ตอบค าถามได้ถูกต้อง 
 8.2 การประเมินผลระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  - สังเกตพฤติกรรมการท ากิจกรรม 
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 8.3 การประเมินผลหลังเรียน 
  - ประเมินแบบทดสอบหลังเรียน 
  - ประเมินการอัพโหลดใบกิจกรรมใน Google Classroom 
 8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
  - นักเรียนสามารถอธิบายการใช้งานเครื่องมือช่างพ้ืนฐานได้ 
  - นักเรียนสามารถเลือกใช้เครื่องมือช่างพ้ืนฐานได้ 
  - นักเรียนมีวินัยและตรงต่อเวลา 
 

 9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
ชั่วโมงที่ 1 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
 

1. ผู้เรียนศึกษาอุปกรณ์และเครื่องมือช่างพ้ืนฐานในชีวิตประจ าวัน ในหัวข้อ 4.2 เครื่องมือช่างพ้ืนฐาน 
ในหนังสือเรียน 

2. ผู้สอนให้ผู้เรียน ศึกษาหัวข้อ 4.2.1 เครื่องมือส าหรับการวัด และหัวข้อ 4.2.2 เครื่องมือส าหรับการ
ตัด 
ผู้สอนให้ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายในประเด็นต่อไปนี้  
      • ใช้เครื่องมือช่างอะไรบ้างในการสร้างเก้าอ้ี 
      • เครื่องมือช่างนั้นใช้งานอย่างไร 
      • เหตุผลที่เลือกใช้เครื่องมือช่างนั้น 
      • ข้อควรระวังในการใช้เครื่องมือช่างนั้น 

3. ผู้เรียนท ากิจกรรมที่ 4.2 เรื่อง เรียนรู้เครื่องมือช่างพ้ืนฐานกับการใช้ชีวิตประจ าวัน  
4. ผู้เรียนศึกษาอุปกรณ์และเครื่องมือช่างพ้ืนฐานในชีวิตประจ าวัน ในหัวข้อ 4.2 เครื่องมือช่างพ้ืนฐาน 

ในหนังสือเรียน 
 

ชั่วโมงที่ 2 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
 

1. ผู้สอนให้ผู้เรียน ศึกษาหัวข้อ 4.2.3 วัสดุและเครื่องมือส าหรับการติดยึด และหัวข้อ 4.2.4 เครื่องมือ
ส าหรับการเจาะ 
ผู้สอนให้ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายในประเด็นต่อไปนี้  
      • ใช้เครื่องมือช่างอะไรบ้างในการสร้างเก้าอ้ี 
      • เครื่องมือช่างนั้นใช้งานอย่างไร 
      • เหตุผลที่เลือกใช้เครื่องมือช่างนั้น 
      • ข้อควรระวังในการใช้เครื่องมือช่างนั้น 

2. ผู้เรียนท ากิจกรรมที่ 4.2 เรื่อง เรียนรู้เครื่องมือช่างพ้ืนฐานกับการใช้ชีวิตประจ าวัน 
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10. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
 สื่อการเรียนรู้ 
  10.1 หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 ของ สสวท. 
  10.2 วิดีโอวัสดุและเครื่องมือช่างพ้ืนฐาน 
 แหล่งเรียนรู้ 
  10.3 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
  10.4 ห้องสืบค้น 

10.5 เครื่องมือช่างพ้ืนฐาน www.youtube.com/watch?v=DtikLTpd1H8 
 
 
 
 
 

      ลงช่ือ..................................................ผู้สอน 
       (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 
       
 

ลงช่ือ...................................................ผู้นิเทศ 
       (............................................) 
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 
 

ปัญหา และอุปสรรค 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

แนวทางแก้ไข / แนวทางการพัฒนา 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
         
         ลงชื่อ.....................................................ครผูู้สอน 
                                                                                     (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 

 
 

ความคิดเห็นข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา/ผู้แทน/ผู้นิเทศ/หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

 

         ลงชื่อ..................................................... 
                                                                          (.......................................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 
หนว่ยการเรียนรู้ที่ 4 วัสดุและเครื่องมือช่างพ้ืนฐาน  เรื่อง เครื่องมือช่างพ้ืนฐาน 
รายวิชา การออกแบบเทคโนโลยี รหัสวิชา ว21104 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่  2   เวลา 2 ชั่วโมง  
ชื่อผู้สอน นายทศพร  สร้างนานอก    โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  ชลบุรี 

 
 

1. สาระการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
 สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี) 
 มาตรฐานการเรียนรู้    

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้
ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด
สร้างสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อ
ชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 มาตรฐาน  ว.4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 ตัวช้ีวัด ว 4.1 ม.1/5 

ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า หรืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือแก้ปัญหาได้
อย่างถูกต้อง เหมาะสมและปลอดภัย 

 

2. สาระส าคัญ  
การเลือกใช้วัสดุให้เหมาะสมกับงานจะต้องใช้ความรู้เรื่องสมบัติของวัสดุ และในการลงมือสร้างชิ้นงานต้อง

เลือกใช้อุปกรณ์หรือเครื่องมืออย่างเหมาะสมกับประเภทของวัสดุ ใช้อย่างถูกต้อง และค านึงถึงความปลอดภัยในการ  ใช้
งาน 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
3.1 ด้านความรู้ (Knowledge) 

นักเรียนสามารถอธิบายเครื่องมือช่างพ้ืนฐานได้ 
3.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (Process) 

นักเรียนสามารถเลือกใช้เครื่องมือช่างพ้ืนฐานได้ 
3.3 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 

นักเรียนมีวินัยและตรงต่อเวลา 
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4. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

4.1 วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ พลาสติก จึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติเพ่ือ
เลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน 

4.2 อุปกรณ์ในการสร้างผลงานมีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้องเหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้ง
รู้จักเก็บรักษา 

 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร 
5.2 ความสามารถในการคิด  
5.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  
5.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  
5.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   
 

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
 6.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 6.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
 6.3 มีวินัย 
 6.4 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.5 อยู่อย่างพอเพียง 
 6.6 มุ่งม่ันในการท างาน 
 6.7 รักความเป็นไทย 
 6.8 มีจิตสาธารณะ 
 

7. หลักฐานการเรียนรู้ 
 7.1 กิจกรรมที่ 4.1 ประเภทและสมบัติของวัสดุ 
 7.2 กิจกรรมที่ 4.2 เรียนรู้เครื่องมือช่างพ้ืนฐานกับการใช้งานในชีวิตประจ าวัน 
 7.3 กิจกรรมท้าทายความคิด เรื่อง ช่วยโปลิศสร้างแปลงผักแนวดิ่ง 
 7.4 กิจกรรมท้ายทบ เรื่อง ชั้นวางหนังสือของฉัน  
 

8. การวัดและประเมินผล   
 8.1 ประเมินผลก่อนเรียน 
  - ผู้สอนตั้งประเด็นค าถามเกี่ยวกับวัสดุเครื่องมือช่างพ้ืนฐานว่าผู้เรียนรู้จักอุปกรณ์ชนิดใดบ้าง  เกณฑ์
ผ่านคือ นักเรียนร้อยละ 85 ตอบค าถามได้ถูกต้อง 
 8.2 การประเมินผลระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  - สังเกตพฤติกรรมการท ากิจกรรม 
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 8.3 การประเมินผลหลังเรียน 
  - ประเมินแบบทดสอบหลังเรียน 
  - ประเมินการอัพโหลดใบกิจกรรมใน Google Classroom 
 8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
  - นักเรียนสามารถอธิบายการใช้งานเครื่องมือช่างพ้ืนฐานได้ 
  - นักเรียนสามารถเลือกใช้เครื่องมือช่างพ้ืนฐานได้ 
  - นักเรียนมีวินัยและตรงต่อเวลา 
 

 9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
 

ชั่วโมงที่ 1 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
 

1. ผู้สอนให้ผู้เรียนสังเกตและส ารวจสิ่งของที่อยู่ในห้องเรียน เช่น ดินสอ ยางลบ ไม้บรรทัด แก้วน้ า สมุด 
โต๊ะ เก้าอ้ี ฯลฯ และอภิปรายรวมกันว่าสิ่งเหล่านี้ท าจากวัสดุอะไร และผู้เรียน ผู้สอนร่วมกันสรุป
ประเภทของวัสดุที่รู้จัก 

2. ผู้สอนให้นักเรียนศึกษาหัวข้อ 4.1 วัสดุในชีวิตประจ าวัน โดยศึกษาสมบัติของวัสดุกลุ่มย่อยละประเภท 
  วัสดุที่ 1  ไม้ (Wood) 
  วัสดุที่ 2  โลหะ (Metals) 

3. ผู้เรียนสรุปลงในสมุด ถึงคุณสมบัติของวัสดุ และยกตัวอย่างสิ่งของเครื่องใช้ที่พบในชีวิตประจ าวันที่ท า
จากวัสดุแต่ละประเภท 

 

ชั่วโมงที่ 2 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
 

1. ผู้สอนทบทวนวัสดุในคาบที่แล้วคือ วัสดุที่ 1 ไม้ (Wood) และ วัสดุที่ 2 โลหะ (Metals) 
2. ผู้สอนให้นักเรียนศึกษาหัวข้อ 4.1 วัสดุในชีวิตประจ าวัน โดยศึกษาสมบัติของวัสดุกลุ่มย่อยละ   

ประเภทต่อ 
  วัสดุที่ 3  พลาสติก (Plastics) 
  วัสดุที่ 4  ยาง (Rubber) 

3. ผู้เรียนท ากิจกรรมที่ 4.1 เรื่องประเภทและสมบัติของวัสดุ โดยเลือกสิ่งของเครื่องใช้ภายในห้องเรียน
อย่างน้อย 3 อย่างแล้วระบุว่า สิ่งของเครื่องใช้นั้นท ามาวัสดุประเภทใดบ้าง และวัสดุนั้นมีสมบัติอย่างไร 
โดยสามารถน าเสนอในรูปแบบต่าง ๆ เช่น ผังมโนทัศน์ ตาราง 
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10. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
 สื่อการเรียนรู้ 
  10.1 หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 ของ สสวท. 
  10.2 วิดีโอวัสดุและเครื่องมือช่างพ้ืนฐาน 
 แหล่งเรียนรู้ 
  10.3 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
  10.4 ห้องสืบค้น 

10.5 เครื่องมือช่างพ้ืนฐาน www.youtube.com/watch?v=DtikLTpd1H8 
 
 
 
 
 

      ลงช่ือ..................................................ผู้สอน 
       (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 
       
 

ลงช่ือ...................................................ผู้นิเทศ 
       (............................................) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



68 
 

 

บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 
 

ปัญหา และอุปสรรค 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

แนวทางแก้ไข / แนวทางการพัฒนา 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
         
         ลงชื่อ.....................................................ครผูู้สอน 
                                                                                     (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 

 
 

ความคิดเห็นข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา/ผู้แทน/ผู้นิเทศ/หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

 

         ลงชื่อ..................................................... 
                                                                          (.......................................................) 
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หน่วยการเรียนรูท้ี่ 5 
 

กลไก ไฟฟ้า และ 
อิเล็กทรอนิกส์เบือ้งต้น
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 
หนว่ยการเรียนรู้ที่ 5 กลไก ไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น เรื่อง กลไก 
รายวิชา การออกแบบเทคโนโลยี รหัสวิชา ว21104 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่  2   เวลา 2 ชั่วโมง  
ชื่อผู้สอน นายทศพร  สร้างนานอก    โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  ชลบุรี 

 
 

1. สาระการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
 สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี) 
 มาตรฐานการเรียนรู้    

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้
ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด
สร้างสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อ
ชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 มาตรฐาน  ว.4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 ตัวช้ีวัด ว 4.1 ม.1/5 

ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า หรืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือแก้ปัญหา
ได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมและปลอดภัย 

 

2. สาระส าคัญ  
กลไก คือ ส่วนของอุปกรณ์ที่ท าหน้าที่ส่งผ่านการเคลื่อนที่ ท าให้มีการเปลี่ยนต าแหน่งจากต้นทางไปยัง

ปลายทางของการเคลื่อนที่ หรือท าหน้าที่เปลี่ยนทิศทาง ความเร็ว ลักษณะการเคลื่อนที่ นอกจากนี้ยังช่วยผ่อนแรง
ให้ท างานได้ง่ายขึ้น มีประสิทธิภาพมากขึ้น หรือท างานได้ตามที่เราต้องการ 
 ไฟฟ้า คือ  พลังงานรูปแบบหนึ่งซึ่งเก่ียวข้องกับการเคลื่อนที่ของอิเล็กตรอนหรือโปรตอน น ามาใช้ประโยชน์
โดยท าให้เปลี่ยนเป็นพลังงานรูปแบบอ่ืนๆ  ได้ เช่น แสงสว่าง ความร้อน เสียง ตัวอย่างการน าไฟฟ้ามาใช้ประโยชน์
ในชีวิตประจ าวัน เช่น ท าให้เกิดแสงสว่างด้วยหลอดไฟ ท าให้เกิดความร้อนด้วยเตารีด หม้อหุงข้าว ท าให้เกิดภาพ
และเสียงด้วยโทรทัศน์ สมาร์ตโฟน ท าให้เกิดการเคลื่อนที่ เช่น การหมุนของมอเตอร์ที่อยู่ในพัดลมหรือเครื่องซักผ้า 
 อิเล็กทรอนิกส์ คือ การควบคุมการเคลื่อนที่ของกระแสไฟฟ้า เพ่ือให้ได้ปริมาณ หรือ ทิศทางการเคลื่อนที่
ของกระแสไฟฟ้าตามที่ต้องการ การท างานต่างๆ จะต้องใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เพ่ือควบคุมการเคลื่อนที่ของ
กระแสไฟฟ้านั่นเอง อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์มีหลายชนิด ที่พบได้ทั่วไป เช่น หลอด LED (ไดโอดเปล่งแสง) ตัว
ต้านทาน 
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 ความรู้เกี่ยวกับกลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ สามารถประยุกต์ใช้เพ่ือสร้างชิ้นงานที่ตอบสนองความ
ต้องการของเราได้ 
 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
3.1 ด้านความรู้ (Knowledge) 

นักเรียนสามารถอธิบายกลไกการท างานได้ 
3.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (Process) 

นักเรียนสามารถใช้เครื่องมือแบบกลไกได้ 
3.3 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 

นักเรียนมุ่งมั่นในการท างาน 
 

4. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

4.1 วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ พลาสติก จึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติ
เพ่ือเลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน 

4.2 อุปกรณ์ในการสร้างผลงานมีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้องเหมาะสม และปลอดภัย 
รวมทั้งรู้จักเก็บรักษา 

 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร 
5.2 ความสามารถในการคิด  
5.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  
5.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  
5.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   
 

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
 6.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 6.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
 6.3 มีวินัย 
 6.4 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.5 อยู่อย่างพอเพียง 
 6.6 มุ่งม่ันในการท างาน 
 6.7 รักความเป็นไทย 
 6.8 มีจิตสาธารณะ 
 

7. หลักฐานการเรียนรู้ 
 7.1 กิจกรรมเสนอแนะที่ 1 ล้อและเพลา 
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 7.2 กิจกรรมเสนอแนะที่ 2 สมบัติและหน้าที่ของตัวต้านทาน 
 7.3 กิจกรรมที่ 5.1 กลไกล้อและเพลา หรืออุปกร์ไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์ 
 7.4 กิจกรรมท้าทายความคิด ลองคิดหาทางใช้กลไกและไฟฟ้า 
 7.5 กิจกรรมท้ายบท การประยุกต์ใช้ความรู้กลไก ฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์  
 

8. การวัดและประเมินผล   
 8.1 ประเมินผลก่อนเรียน 
  - ผู้สอนตั้งประเด็นค าถามเกี่ยวกับกลไก ไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส์ ว่านักเรียนรู้จักอุปกรณืชนิด
ใดบ้าง พร้อมยกตัวอย่าง เกณฑ์ผ่านคือ นักเรียนร้อยละ 85 ตอบค าถามได้ถูกต้อง 
 8.2 การประเมินผลระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  - สังเกตพฤติกรรมการท ากิจกรรม 
 8.3 การประเมินผลหลังเรียน 
  - ประเมินแบบทดสอบหลังเรียน 
  - ประเมินการอัพโหลดใบกิจกรรมใน Google Classroom 
 8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
  - นักเรียนสามารถอธิบายการการท างานของกลไกได้ 
  - นักเรียนสามารถใช้เครื่องมือแบบกลไกได้ 
  - นักเรียนมีมุ่งม่ันในการท างาน 
 

 9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
 

ชั่วโมงที่ 1 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
1. ทบทวนความรู้ก่อนเรียน โดยร่วมอภิปรายกับผู้เรียนในประเด็นต่อไปนี้ 

     • หลักการในการเลือกใช้วัสดุประเภทต่างๆ และเครื่องมือช่างพ้ืนฐาน เพ่ือสร้างชิ้นงานตามที่
ตนต้องการให้มีประสิทธิภาพนั้น ควรค านึงถึงสิ่งใด 
     • เครื่องมือที่เก่ียวข้องกับการหมุนมีอะไรบ้าง 

2. ส ารวจความรู้ก่อนเรียนของผู้เรียนเกี่ยวกับความหมายของค าว่า กลไก โดยใช้ค าถามน า และบันทึก
ค าตอบของผู้เรียนที่กระดาษ ดังนี้ 
     • ในชีวิตประจ าวันผู้เรียนได้ใช้สิ่งอ านวยความสะดวกอะไรบ้าง 
     • ผู้เรียนคิดว่าสิ่งอ านวยความสะดวกที่ยกตัวอย่างนั้น มี กลไก หรือไม่ 

 
ชั่วโมงที่ 2 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  

 

1. ให้ผู้เรียนหาค าตอบ สรุปความหมายของกลไก โดยศึกษาในย่อหน้าที่ 1 ของหัวข้อ 5.1 กลไก 
(mechanism) ในหนังสือเรียนประกอบ 



73 
 

 

2. ผู้เรียนส ารวจและศึกษาไขควงของจริง จากนั้นผู้เรียนตอบค าถามชวนคิดในหนังสือเรียนว่า ไขควงมี
กลไกหรือไม่ ถ้ามี มีการท างานอย่างไร 

3. ผู้เรียนท ากิจกรรมเสนอแนะท่ี 1 เพื่อให้เข้าใจการท างานของกลไกมากข้ึน 
  
10. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
 สื่อการเรียนรู้ 
  10.1 หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 ของ สสวท. 
  10.2 วิดีโอการท างานของกลไก ไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส์ 
 แหล่งเรียนรู้ 
  10.3 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
  10.4 ห้องสืบค้น 

 
 
 
 
 

      ลงช่ือ..................................................ผู้สอน 
       (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 
       
 

ลงช่ือ...................................................ผู้นิเทศ 
       (............................................) 
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 
 

ปัญหา และอุปสรรค 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

แนวทางแก้ไข / แนวทางการพัฒนา 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
         
         ลงชื่อ.....................................................ครผูู้สอน 
                                                                                     (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 

 
 

ความคิดเห็นข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา/ผู้แทน/ผู้นิเทศ/หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

 

         ลงชื่อ..................................................... 
                                                                          (.......................................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 
หนว่ยการเรียนรู้ที่ 5 กลไก ไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น เรื่อง ไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น 
รายวิชา การออกแบบเทคโนโลยี รหัสวิชา ว21104 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่  2   เวลา 2 ชั่วโมง  
ชื่อผู้สอน นายทศพร  สร้างนานอก    โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  ชลบุรี 

 
 

1. สาระการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
 สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี) 
 มาตรฐานการเรียนรู้    

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้
ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด
สร้างสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อ
ชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 มาตรฐาน  ว.4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 ตัวช้ีวัด ว 4.1 ม.1/5 

ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า หรืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือแก้ปัญหา
ได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมและปลอดภัย 

 

2. สาระส าคัญ  
กลไก คือ ส่วนของอุปกรณ์ที่ท าหน้าที่ส่งผ่านการเคลื่อนที่ ท าให้มีการเปลี่ยนต าแหน่งจากต้นทางไปยัง

ปลายทางของการเคลื่อนที่ หรือท าหน้าที่เปลี่ยนทิศทาง ความเร็ว ลักษณะการเคลื่อนที่ นอกจากนี้ยังช่วยผ่อนแรง
ให้ท างานได้ง่ายขึ้น มีประสิทธิภาพมากขึ้น หรือท างานได้ตามที่เราต้องการ 
 ไฟฟ้า คือ  พลังงานรูปแบบหนึ่งซึ่งเก่ียวข้องกับการเคลื่อนที่ของอิเล็กตรอนหรือโปรตอน น ามาใช้ประโยชน์
โดยท าให้เปลี่ยนเป็นพลังงานรูปแบบอ่ืนๆ  ได้ เช่น แสงสว่าง ความร้อน เสียง ตัวอย่างการน าไฟฟ้ามาใช้ประโยชน์
ในชีวิตประจ าวัน เช่น ท าให้เกิดแสงสว่างด้วยหลอดไฟ ท าให้เกิดความร้อนด้วยเตารีด หม้อหุงข้าว ท าให้เกิดภ าพ
และเสียงด้วยโทรทัศน์ สมาร์ตโฟน ท าให้เกิดการเคลื่อนที่ เช่น การหมุนของมอเตอร์ที่อยู่ในพัดลมหรือเครื่องซักผ้า 
 อิเล็กทรอนิกส์ คือ การควบคุมการเคลื่อนที่ของกระแสไฟฟ้า เพ่ือให้ได้ปริมาณ หรือ ทิศทางการเคลื่อนที่
ของกระแสไฟฟ้าตามที่ต้องการ การท างานต่างๆ จะต้องใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เพ่ือควบคุมการเคลื่อนที่ของ
กระแสไฟฟ้านั่นเอง อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์มีหลายชนิด ที่พบได้ทั่วไป เช่น หลอด LED (ไดโอดเปล่งแสง) ตัว
ต้านทาน 
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 ความรู้เกี่ยวกับกลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ สามารถประยุกต์ใช้เพ่ือสร้างชิ้นงานที่ตอบสนองความ
ต้องการของเราได้ 
 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
3.1 ด้านความรู้ (Knowledge) 

นักเรียนสามารถอธิบายกลไกการท างานได้ 
3.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (Process) 

นักเรียนสามารถใช้เครื่องมือแบบกลไกได้ 
3.3 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 

นักเรียนมุ่งมั่นในการท างาน 
 

4. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

4.1 วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ พลาสติก จึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติ
เพ่ือเลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน 

4.2 อุปกรณ์ในการสร้างผลงานมีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้องเหมาะสม และปลอดภัย 
รวมทั้งรู้จักเก็บรักษา 

 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร 
5.2 ความสามารถในการคิด  
5.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  
5.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  
5.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   
 

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
 6.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 6.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
 6.3 มีวินัย 
 6.4 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.5 อยู่อย่างพอเพียง 
 6.6 มุ่งม่ันในการท างาน 
 6.7 รักความเป็นไทย 
 6.8 มีจิตสาธารณะ 
 

7. หลักฐานการเรียนรู้ 
 7.1 กิจกรรมเสนอแนะที่ 1 ล้อและเพลา 
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 7.2 กิจกรรมเสนอแนะที่ 2 สมบัติและหน้าที่ของตัวต้านทาน 
 7.3 กิจกรรมที่ 5.1 กลไกล้อและเพลา หรืออุปกร์ไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์ 
 7.4 กิจกรรมท้าทายความคิด ลองคิดหาทางใช้กลไกและไฟฟ้า 
 7.5 กิจกรรมท้ายบท การประยุกต์ใช้ความรู้กลไก ฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์  
 

8. การวัดและประเมินผล   
 8.1 ประเมินผลก่อนเรียน 
  - ผู้สอนตั้งประเด็นค าถามเกี่ยวกับกลไก ไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส์ ว่านักเรียนรู้จักอุปกรณืชนิด
ใดบ้าง พร้อมยกตัวอย่าง เกณฑ์ผ่านคือ นักเรียนร้อยละ 85 ตอบค าถามได้ถูกต้อง 
 8.2 การประเมินผลระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  - สังเกตพฤติกรรมการท ากิจกรรม 
 8.3 การประเมินผลหลังเรียน 
  - ประเมินแบบทดสอบหลังเรียน 
  - ประเมินการอัพโหลดใบกิจกรรมใน Google Classroom 
 8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
  - นักเรียนสามารถอธิบายการการท างานของกลไกได้ 
  - นักเรียนสามารถใช้เครื่องมือแบบกลไกได้ 
  - นักเรียนมีมุ่งมั่นในการท างาน 
 

 9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
ชั่วโมงที่ 1 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  

 

1. ผู้สอนกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน โดยเปิดประเด็นค าถามว่า ไฟฟ้าคืออะไร ผู้เรียนคิด
ว่าไฟฟ้ามีความจ าเป็นต่อชีวิตประจ าวันหรือไม่ อย่างไร 

2. ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาในหนังสือเรียนหัวข้อ 5.2 ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น  
ผู้สอนยกตัวอย่างวงจรไฟฟ้าอย่างง่ายที่พบเห็นได้ในชีวิตประจ าวัน ซึ่งประกอบด้วย 
     • แหล่งก าเนิดไฟฟ้า 
     • ตัวน าไฟฟ้า 
     • อุปกรณ์ไฟฟ้า 

3. ผู้เรียนท ากิจกรรมเสนอแนะท่ี 2 เรื่องสมบัติและหน้าที่ของตัวต้านทาน  
 ชั่วโมงท่ี 2 

 
ชั่วโมงที่ 2 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  

 

1. ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันอภิปรายและสรุปเกี่ยวกับ ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ ในประเด็น
ที่ว่า ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์มีความส าคัญในการด ารงชีวิตของมนุษย์ เนื่องจากช่วย
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อ านวยความสะดวกสบาย และเพ่ิมประสิทธิภาพในการท างานของมนุษย์ได้ เช่น ตู้เย็น 
พัดลม โทรทัศน์ สว่านไฟฟ้า ฯลฯ ดังนั้น การเรียนรู้เรื่องไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์จึงมี
ความส าคัญที่ช่วยให้การสร้างหรือพัฒนาสิ่งของเครื่องใช้เหล่านั้นให้มีประสิทธิภาพและ
สามารถตอบสนองต่อความต้องการของมนุษย์ได้ดียิ่งขึ้น 

2. ผู้สอนให้ผู้เรียนท ากิจกรรมท้าทายความคิด เรื่อง ลองคิดหาทาง ใช้กลไกและไฟฟ้า 
3. ผู้เรียนท ากิจกรรมท้ายบท เรื่องการประยุกต์ใช้ความรู้กลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ 

 
10. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
 สื่อการเรียนรู้ 
  10.1 หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 ของ สสวท. 
  10.2 วิดีโอการท างานของกลไก ไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส์ 
 แหล่งเรียนรู้ 
  10.3 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
  10.4 ห้องสืบค้น 

 
 
 
 
 

      ลงช่ือ..................................................ผู้สอน 
       (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 
 
       

ลงช่ือ...................................................ผู้นิเทศ 
       (............................................) 
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 
 

ปัญหา และอุปสรรค 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

แนวทางแก้ไข / แนวทางการพัฒนา 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
         
         ลงชื่อ.....................................................ครผูู้สอน 
                                                                                     (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 

 
 

ความคิดเห็นข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา/ผู้แทน/ผู้นิเทศ/หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

 

         ลงชื่อ..................................................... 
                                                                          (.......................................................) 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 
 

กระบวนการออกแบบ 
เชิงวิศวกรรม
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 
หนว่ยการเรียนรู้ที่ 6 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม     เรื่อง วิเคราะห์ปัญหา 
รายวิชา การออกแบบเทคโนโลยี รหัสวิชา ว21104 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่  2   เวลา 2 ชั่วโมง  
ชื่อผู้สอน นายทศพร  สร้างนานอก    โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  ชลบุรี 

 
 

1. สาระการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
 สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี) 
 มาตรฐานการเรียนรู้    

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้
ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด
สร้างสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อ
ชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 มาตรฐาน  ว.4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 ตัวช้ีวัด ว 4.1 ม.1/2, ม.1/3, ม.1/4 

1. ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวัน รวบรวมวเิคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้อง
กับปัญหา และตัดสินใจเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม 

2. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาน าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและด าเนินการ
แก้ปัญหา 

3. ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข และ
น าเสนอผลการแก้ปัญหา 

 

2. สาระส าคัญ  
การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ได้แก่ ระบุปัญหา รวบรวม

ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหา ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา ทดสอบประเมินผล 
และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน และน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน ซึ่งการ
ท างานในบางครั้งอาจมีการย้อนขั้นตอนกลับไปกลับมาเพ่ือพัฒนางานให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
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3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
3.1 ด้านความรู้ (Knowledge) 

3.1.1 นักเรียนสามารถอธิบายก าหนดประเด็นการทดสอบได้ 
3.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (Process) 

3.2.1 นักเรียนสามารถก าหนดประเด็นการทดสอบได้ 
3.3 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 

3.3.1 นักเรียนมีวินัยและตรงต่อเวลา 
3.3.2 นักเรียนมีความซื่อสัตย์ในการท างาน 
3.3.3 นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู้ 
 

4. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันพบได้จากหลายบริบทขึ้นกับสถานการณ์ท่ีประสบ 
เช่น การเกษตร การอาหาร 

2. การแก้ปัญหาจ าเป็นต้องสืบค้น รวบรวมข้อมูล ความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือสร้าง
ทางเลือกท่ีหลากหลายและตัดสินใจเลือกแนวทางที่เหมาะสม 

3. การออกแบบและน าเสนอแนวทางการแก้ปัญหา ท าได้หลากหลายวิธี เช่น การร่างภาพ การ
เขียนแผนภาพ การบรรยายประกอบ 

4. การก าหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการท างานจะช่วยให้การท างานส าเร็จตามเป้าหมาย 
5. การทดสอบและประเมินเป็นการตรวจสอบผลงานว่าสามารถแก้ปัญหาได้ตามวัตถุประสงค์เพ่ือ

หาข้อบกพร่องของผลงาน และด าเนินการปรับปรุงให้สามารถแก้ไขปัญหาได้ 
6. การน าเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิดเพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการท างานและ

ผลงานที่ได้ ซึ่งสามารถท าได้หลายวิธี เช่น การเขียนรายงาน การท าแผ่นน าเสนอผลงาน 
7. วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ พลาสติก จึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติเพื่อ

เลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน 
8. อุปกรณ์ในการสร้างผลงานมีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้องเหมาะสม และปลอดภัย 

รวมทั้งรู้จักเก็บรักษา 
 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร 
5.2 ความสามารถในการคิด  
5.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  
5.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  
5.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   
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6. คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
 6.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 6.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
 6.3 มีวินัย 
 6.4 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.5 อยู่อย่างพอเพียง 
 6.6 มุ่งม่ันในการท างาน 
 6.7 รักความเป็นไทย 
 6.8 มีจิตสาธารณะ 
 

7. หลักฐานการเรียนรู้ 
 7.1 กิจกรรมที่ 6.1 วิเคราะห์ปัญหา 
 

8. การวัดและประเมินผล   
 8.1 ประเมินผลก่อนเรียน 
  - ผู้สอนตั้งประเด็นค าถามเกี่ยวกับปัญญาที่เกิดข้ึนในชีวิตประจ าวัน เกณฑ์ผ่านคือ นักเรียนร้อยละ 
85 ตอบค าถามได้ถูกต้อง 
 8.2 การประเมินผลระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  - สังเกตพฤติกรรมการท ากิจกรรม 
 8.3 การประเมินผลหลังเรียน 
  - ประเมินการท าภาระงาน 
  - ประเมินการอัพโหลดใบกิจกรรมใน Google Classroom 
 8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
  - นักเรียนสามารถอธิบายปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันพบได้จากหลายบริบทข้ึนกับ
สถานการณ์ที่ประสบ 
  - นักเรียนสามารถแก้ปัญหาต่างๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือน าไปสู่การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
  - นักเรียนมีมุ่งมั่นในการท างาน 
 

 9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
 

ชั่วโมงที่ 1 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
1. ผู้เรียนศึกษากระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมจากหนังสือเรียน หัวข้อ กระบวนการออกแบบเชิง

วิศวกรรม หลังจากนั้นผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันอภิปรายผลการศึกษากระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม 
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2. แบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่มละ 5 คน แล้วให้สังเกตภาพสถานการณ์ที่ 6.2 แล้วร่วมกันอภิปรายปัญหา
ที่พบเห็นในภาพ และศึกษาข้อมูลเพ่ิมเติมจากหนังสือเรียน หัวข้อ ระบุปัญหา จากนั้นให้ผู้เรียนแต่
ละกลุ่มระดมความคิดเกี่ยวกับปัญหาที่พบเพ่ิมเติมนอกเหนือจากตัวอย่างในหนังสือเรียน 

3. ผู้เรียนแต่ละกลุ่มน าปัญหาที่เลือกมาก าหนดขอบเขตของปัญหา โดยใช้ตัวอย่างค าถามในหนังสือ
เรียนมาตั้งค าถาม เพ่ือน าไปสู่การก าหนดขอบเขตของปัญหาที่ผู้เรียนแต่ละกลุ่มได้ก าหนดไว้ 
จากนั้นผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันตอบค าถามและบันทึกข้อมูลลงในใบกิจกรรมที่ 6.1 เรื่อง วิเคราะห์
ปัญหา 

 
ชั่วโมงที่ 2 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  

 

1. สุ่มตัวแทนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลการวิเคราะห์ปัญหาตามใบกิจกรรมที่ 6.1 จากนั้นผู้สอน
และผู้เรียนร่วมกันสรุปผลการวิเคราะห์ปัญหา 

 

10. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
 สื่อการเรียนรู้ 
  10.1 หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 ของ สสวท. 
 แหล่งเรียนรู้ 
  10.2 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
  10.3 ห้องสืบค้น 

 
 
 
 
 

      ลงช่ือ..................................................ผู้สอน 
       (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 
 
       

ลงช่ือ...................................................ผู้นิเทศ 
       (............................................) 
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 
 

ปัญหา และอุปสรรค 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

แนวทางแก้ไข / แนวทางการพัฒนา 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
         
         ลงชื่อ.....................................................ครผูู้สอน 
                                                                                     (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 

 
 

ความคิดเห็นข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา/ผู้แทน/ผู้นิเทศ/หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

 

         ลงชื่อ..................................................... 
                                                                          (.......................................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 
หนว่ยการเรียนรู้ที่ 6 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม     เรื่อง รวบรวมข้อมูล 
รายวิชา การออกแบบเทคโนโลยี รหัสวิชา ว21104 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่  2   เวลา 2 ชั่วโมง  
ชื่อผู้สอน นายทศพร  สร้างนานอก    โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  ชลบุรี 

 
 

1. สาระการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
 สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี) 
 มาตรฐานการเรียนรู้    

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้
ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด
สร้างสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อ
ชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 มาตรฐาน  ว.4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 ตัวช้ีวัด ว 4.1 ม.1/2, ม.1/3, ม.1/4 

1. ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวัน รวบรวมวเิคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้องกับ
ปัญหา และตัดสินใจเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม 

2. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาน าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและด าเนินการ
แก้ปัญหา 

3. ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข และ
น าเสนอผลการแก้ปัญหา 

 

2. สาระส าคัญ  
การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ได้แก่ ระบุปัญหา รวบรวม

ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหา ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา ทดสอบประเมินผล 
และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน และน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน ซึ่งการ
ท างานในบางครั้งอาจมีการย้อนขั้นตอนกลับไปกลับมาเพ่ือพัฒนางานให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
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3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
3.1 ด้านความรู้ (Knowledge) 

3.1.1 นักเรียนสามารถอธิบายการรวบรวมข้อมูลได้ 
3.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (Process) 

3.2.1 นักเรียนสามารถรวบรวมข้อมูลได้ 
3.3 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 

3.3.1 นักเรียนมีวินัยและตรงต่อเวลา 
3.3.2 นักเรียนมีความซื่อสัตย์ในการท างาน 
3.3.3 นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู้ 
 

4. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันพบได้จากหลายบริบทขึ้นกับสถานการณ์ท่ีประสบ เช่น 
การเกษตร การอาหาร 

2. การแก้ปัญหาจ าเป็นต้องสืบค้น รวบรวมข้อมูล ความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือสร้าง
ทางเลือกท่ีหลากหลายและตัดสินใจเลือกแนวทางที่เหมาะสม 

3. การออกแบบและน าเสนอแนวทางการแก้ปัญหา ท าได้หลากหลายวิธี เช่น การร่างภาพ การเขียน
แผนภาพ การบรรยายประกอบ 

4. การก าหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการท างานจะช่วยให้การท างานส าเร็จตามเป้าหมาย 
5. การทดสอบและประเมินเป็นการตรวจสอบผลงานว่าสามารถแก้ปัญหาได้ตามวัตถุประสงค์เพ่ือหา

ข้อบกพร่องของผลงาน และด าเนินการปรับปรุงให้สามารถแก้ไขปัญหาได้ 
6. การน าเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิดเพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการท างานและ

ผลงานที่ได้ ซึ่งสามารถท าได้หลายวิธี เช่น การเขียนรายงาน การท าแผ่นน าเสนอผลงาน 
7. วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ พลาสติก จึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติเพื่อ

เลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน 
8. อุปกรณ์ในการสร้างผลงานมีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้องเหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้ง

รู้จักเก็บรักษา 
 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร 
5.2 ความสามารถในการคิด  
5.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  
5.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  
5.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   
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6. คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
 6.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 6.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
 6.3 มีวินัย 
 6.4 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.5 อยู่อย่างพอเพียง 
 6.6 มุ่งม่ันในการท างาน 
 6.7 รักความเป็นไทย 
 6.8 มีจิตสาธารณะ 
 

7. หลักฐานการเรียนรู้ 
7.1 กิจกรรมที่ 6.2 รวบรวมข้อมูล 

 

8. การวัดและประเมินผล   
 8.1 ประเมินผลก่อนเรียน 
  - ผู้สอนตั้งประเด็นค าถามเกี่ยวกับปัญญาท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจ าวัน เกณฑ์ผ่านคือ นักเรียนร้อยละ 85 
ตอบค าถามได้ถูกต้อง 
 8.2 การประเมินผลระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  - สังเกตพฤติกรรมการท ากิจกรรม 
 8.3 การประเมินผลหลังเรียน 
  - ประเมินการท าภาระงาน 
  - ประเมินการอัพโหลดใบกิจกรรมใน Google Classroom 
 8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
  - นักเรียนสามารถอธิบายปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันพบได้จากหลายบริบทข้ึนกับ
สถานการณ์ที่ประสบ 
  - นักเรียนสามารถแก้ปัญหาต่างๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือน าไปสู่การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
  - นักเรียนมีมุ่งมั่นในการท างาน 
 
 

 9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
 

ชั่วโมงที่ 1 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
1. ผู้สอนทบทวนเนื้อหาที่เรียนในคาบที่แล้ว เรื่องข้ันระบุปัญหา 
2. ผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาหัวข้อ รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา จากหนังสือเรียน โดย

ผู้สอนให้ข้อแนะน าเพ่ิมเติมว่า นอกจากแหล่งข้อมูลในหนังสือเรียนแล้ว ควรมีการสืบค้นข้อมูลจาก



89 
 

 

วิธีการหรือแนวทางที่ผู้อ่ืนได้ศึกษาไว้แล้ว และต้องสืบค้นจากแหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือพร้อมทั้งอ้างอิง
แหล่งที่มาของข้อมูลด้วย 

ชั่วโมงที่ 2 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
 

1. ผู้เรียนท าใบกิจกรรมที่ 6.2 เรื่อง รวบรวมข้อมูล โดยให้ผู้เรียนก าหนดหัวข้อ ในการรวบรวมข้อมูล 
เพ่ือแก้ปัญหาตามที่แต่ละคนได้ระบุไว้ พร้อมถึงระบุวิธีการหรือแหล่งข้อมูลที่จะสืบค้น 

2.  ผู้เรียนร่วมอภิปรายหลัการสืบค้นเพ่ือการรวบรวมข้อมูลร่วมกับครูผู้สอน 
 
10. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
 สื่อการเรียนรู้ 
  10.1 หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 ของ สสวท. 
 แหล่งเรียนรู้ 
  10.2 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
  10.3 ห้องสืบค้น 

 
 
 
 
 

      ลงช่ือ..................................................ผู้สอน 
       (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 
 
       

ลงช่ือ...................................................ผู้นิเทศ 
       (............................................) 
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 
 

ปัญหา และอุปสรรค 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

แนวทางแก้ไข / แนวทางการพัฒนา 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
         
         ลงชื่อ.....................................................ครผูู้สอน 
                                                                                     (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 

 
 

ความคิดเห็นข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา/ผู้แทน/ผู้นิเทศ/หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

 

         ลงชื่อ..................................................... 
                                                                          (.......................................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 
หนว่ยการเรียนรู้ที่ 6 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม     เรื่อง ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 
รายวิชา การออกแบบเทคโนโลยี รหัสวิชา ว21104 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่  2   เวลา 2 ชั่วโมง  
ชื่อผู้สอน นายทศพร  สร้างนานอก    โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  ชลบุรี 

 
 

1. สาระการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
 สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี) 
 มาตรฐานการเรียนรู้    

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้
ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด
สร้างสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อ
ชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 มาตรฐาน  ว.4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 ตัวช้ีวัด ว 4.1 ม.1/2, ม.1/3, ม.1/4 

1. ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวัน รวบรวมวเิคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้องกับ
ปัญหา และตัดสินใจเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม 

2. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาน าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและด าเนินการ
แก้ปัญหา 

3. ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข และ
น าเสนอผลการแก้ปัญหา 

 

2. สาระส าคัญ  
การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ได้แก่ ระบุปัญหา รวบรวม

ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหา ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา ทดสอบประเมินผล 
และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน และน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน ซึ่งการ
ท างานในบางครั้งอาจมีการย้อนขั้นตอนกลับไปกลับมาเพ่ือพัฒนางานให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
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3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
3.1 ด้านความรู้ (Knowledge) 

3.1.1 นักเรียนสามารถอธิบายวางแผนและด าเนินการแก้ปัญหาได้ 
3.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (Process) 

3.2.1 นักเรียนสามารถวางแผนและด าเนินการแก้ปัญหาได้ 
3.3 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 

3.3.1 นักเรียนมีวินัยและตรงต่อเวลา 
3.3.2 นักเรียนมีความซื่อสัตย์ในการท างาน 
3.3.3 นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู้ 
 

4. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันพบได้จากหลายบริบทขึ้นกับสถานการณ์ท่ีประสบ เช่น 
การเกษตร การอาหาร 

2. การแก้ปัญหาจ าเป็นต้องสืบค้น รวบรวมข้อมูล ความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือสร้าง
ทางเลือกท่ีหลากหลายและตัดสินใจเลือกแนวทางที่เหมาะสม 

3. การออกแบบและน าเสนอแนวทางการแก้ปัญหา ท าได้หลากหลายวิธี เช่น การร่างภาพ การเขียน
แผนภาพ การบรรยายประกอบ 

4. การก าหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการท างานจะช่วยให้การท างานส าเร็จตามเป้าหมาย 
5. การทดสอบและประเมินเป็นการตรวจสอบผลงานว่าสามารถแก้ปัญหาได้ตามวัตถุประสงค์เพ่ือหา

ข้อบกพร่องของผลงาน และด าเนินการปรับปรุงให้สามารถแก้ไขปัญหาได้ 
6. การน าเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิดเพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการท างานและ

ผลงานที่ได้ ซึ่งสามารถท าได้หลายวิธี เช่น การเขียนรายงาน การท าแผ่นน าเสนอผลงาน 
7. วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ พลาสติก จึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติเพื่อ

เลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน 
8. อุปกรณ์ในการสร้างผลงานมีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้องเหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้ง

รู้จักเก็บรักษา 
 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร 
5.2 ความสามารถในการคิด  
5.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  
5.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  
5.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   
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6. คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
 6.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 6.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
 6.3 มีวินัย 
 6.4 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.5 อยู่อย่างพอเพียง 
 6.6 มุ่งม่ันในการท างาน 
 6.7 รักความเป็นไทย 
 6.8 มีจิตสาธารณะ 
 

7. หลักฐานการเรียนรู้ 
7.1 กิจกรรมที่ 6.3 ออกแบบชิ้นงาน 

 

8. การวัดและประเมินผล   
 8.1 ประเมินผลก่อนเรียน 
  - ผู้สอนตั้งประเด็นค าถามเกี่ยวกับปัญญาท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจ าวัน เกณฑ์ผ่านคือ นักเรียนร้อยละ 85 
ตอบค าถามได้ถูกต้อง 
 8.2 การประเมินผลระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  - สังเกตพฤติกรรมการท ากิจกรรม 
 8.3 การประเมินผลหลังเรียน 
  - ประเมินการท าภาระงาน 
  - ประเมินการอัพโหลดใบกิจกรรมใน Google Classroom 
 8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
  - นักเรียนสามารถอธิบายปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันพบได้จากหลายบริบทข้ึนกับ
สถานการณ์ที่ประสบ 
  - นักเรียนสามารถแก้ปัญหาต่างๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือน าไปสู่การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
  - นักเรียนมีมุ่งมั่นในการท างาน 
 
 

 9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
 

ชั่วโมงที่ 1 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
1. ผู้สอนทบทวนเนื้อหาที่เรียนในคาบที่แล้ว เรื่องการรวบรวมข้อมูล 
2. ผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาหัวข้อ ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา จากหนังสือเรียน โดยผู้สอนให้ข้อแนะน า

เพ่ิมเติมว่า นอกจากแหล่งข้อมูลในหนังสือเรียนแล้ว ควรมีการสืบค้นข้อมูลจากวิธีการหรือแนวทางที่
ผู้อ่ืนได้ศึกษาไว้แล้ว และต้องสืบค้นจากแหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือพร้อมทั้งอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูล
ด้วย 
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ชั่วโมงที่ 2 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
 

1. ผู้สอนอธิบายแหล่งข้อมูลที่เชื่อถือได้ พร้อมกับแนะวิธีการสืบค้นข้อมูล 
2.  ผู้เรียนร่วมอภิปรายหลัการสืบค้นเพ่ือการรวบรวมข้อมูลร่วมกับครูผู้สอน 

 
10. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
 สื่อการเรียนรู้ 
  10.1 หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 ของ สสวท. 
 แหล่งเรียนรู้ 
  10.2 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
  10.3 ห้องสืบค้น 

 
 
 
 
 

      ลงช่ือ..................................................ผู้สอน 
       (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 
 
       

ลงช่ือ...................................................ผู้นิเทศ 
       (............................................) 
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 
 

ปัญหา และอุปสรรค 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

แนวทางแก้ไข / แนวทางการพัฒนา 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
         
         ลงชื่อ.....................................................ครผูู้สอน 
                                                                                     (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 

 
 

ความคิดเห็นข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา/ผู้แทน/ผู้นิเทศ/หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

 

         ลงชื่อ..................................................... 
                                                                          (.......................................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 
หนว่ยการเรียนรู้ที่ 6 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม     เรื่อง วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา 
รายวิชา การออกแบบเทคโนโลยี รหัสวิชา ว21104 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่  2   เวลา 2 ชั่วโมง  
ชื่อผู้สอน นายทศพร  สร้างนานอก    โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  ชลบุรี 

 
 

1. สาระการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
 สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี) 
 มาตรฐานการเรียนรู้    

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้
ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด
สร้างสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อ
ชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 มาตรฐาน  ว.4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 ตัวช้ีวัด ว 4.1 ม.1/2, ม.1/3, ม.1/4 

1. ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวัน รวบรวมวเิคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้องกับ
ปัญหา และตัดสินใจเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม 

2. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาน าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและด าเนินการ
แก้ปัญหา 

3. ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข และ
น าเสนอผลการแก้ปัญหา 

 

2. สาระส าคัญ  
การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ได้แก่ ระบุปัญหา รวบรวม

ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหา ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา ทดสอบประเมินผล 
และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน และน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน ซึ่งการ
ท างานในบางครั้งอาจมีการย้อนขั้นตอนกลับไปกลับมาเพ่ือพัฒนางานให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
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3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
3.1 ด้านความรู้ (Knowledge) 

3.1.1 นักเรียนสามารถอธิบายการวิเคราะห์ปัญหาได้ 
3.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (Process) 

3.2.1 นักเรียนสามารถวิเคราะห์ปัญหาได้ 
3.3 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 

3.3.1 นักเรียนมีวินัยและตรงต่อเวลา 
3.3.2 นักเรียนมีความซื่อสัตย์ในการท างาน 
3.3.3 นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู้ 
 

4. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันพบได้จากหลายบริบทขึ้นกับสถานการณ์ท่ีประสบ เช่น 
การเกษตร การอาหาร 

2. การแก้ปัญหาจ าเป็นต้องสืบค้น รวบรวมข้อมูล ความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือสร้าง
ทางเลือกท่ีหลากหลายและตัดสินใจเลือกแนวทางที่เหมาะสม 

3. การออกแบบและน าเสนอแนวทางการแก้ปัญหา ท าได้หลากหลายวิธี เช่น การร่างภาพ การเขียน
แผนภาพ การบรรยายประกอบ 

4. การก าหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการท างานจะช่วยให้การท างานส าเร็จตามเป้าหมาย 
5. การทดสอบและประเมินเป็นการตรวจสอบผลงานว่าสามารถแก้ปัญหาได้ตามวัตถุประสงค์เพ่ือหา

ข้อบกพร่องของผลงาน และด าเนินการปรับปรุงให้สามารถแก้ไขปัญหาได้ 
6. การน าเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิดเพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการท างานและ

ผลงานที่ได้ ซึ่งสามารถท าได้หลายวิธี เช่น การเขียนรายงาน การท าแผ่นน าเสนอผลงาน 
7. วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ พลาสติก จึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติเพื่อ

เลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน 
8. อุปกรณ์ในการสร้างผลงานมีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้องเหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้ง

รู้จักเก็บรักษา 
 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร 
5.2 ความสามารถในการคิด  
5.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  
5.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  
5.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   
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6. คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
 6.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 6.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
 6.3 มีวินัย 
 6.4 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.5 อยู่อย่างพอเพียง 
 6.6 มุ่งม่ันในการท างาน 
 6.7 รักความเป็นไทย 
 6.8 มีจิตสาธารณะ 
 

7. หลักฐานการเรียนรู้ 
7.1 กิจกรรมที่ 6.4 ก าหนดประเด็นการทดสอบ 

 

8. การวัดและประเมินผล   
 8.1 ประเมินผลก่อนเรียน 
  - ผู้สอนตั้งประเด็นค าถามเกี่ยวกับปัญญาท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจ าวัน เกณฑ์ผ่านคือ นักเรียนร้อยละ 85 
ตอบค าถามได้ถูกต้อง 
 8.2 การประเมินผลระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  - สังเกตพฤติกรรมการท ากิจกรรม 
 8.3 การประเมินผลหลังเรียน 
  - ประเมินการท าภาระงาน 
  - ประเมินการอัพโหลดใบกิจกรรมใน Google Classroom 
 8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
  - นักเรียนสามารถอธิบายปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันพบได้จากหลายบริบทข้ึนกับ
สถานการณ์ที่ประสบ 
  - นักเรียนสามารถแก้ปัญหาต่างๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือน าไปสู่การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
  - นักเรียนมีมุ่งมั่นในการท างาน 
 
 

 9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
 

ชั่วโมงที่ 1 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
1. ผู้สอนให้ผู้เรียนอธิบายถึงหัวข้อปัญหา จากที่ได้ก าหนดในสัปดาห์ที่ 13 แล้วอธิบายการแก้ปัญหาที่ได้

วางแผนไว้ 
2. ผู้เรียนท าใบกิจกรรมที่ 6.3 เรื่อง ออกแบบชิ้นงาน 
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ชั่วโมงที่ 2 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  

 

1. ผู้สอนท าการสรุปพร้อมกับผู้เรียนในประเด็นของวิธีการแก้ปัญหาที่ผู้เรียนได้วางแผนไว้ 
 
10. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
 สื่อการเรียนรู้ 
  10.1 หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 ของ สสวท. 
 แหล่งเรียนรู้ 
  10.2 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
  10.3 ห้องสืบค้น 

 
 
 
 
 

      ลงช่ือ..................................................ผู้สอน 
       (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 
       

ลงช่ือ...................................................ผู้นิเทศ 
       (............................................) 
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 
 

ปัญหา และอุปสรรค 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

แนวทางแก้ไข / แนวทางการพัฒนา 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
         
         ลงชื่อ.....................................................ครผูู้สอน 
                                                                                     (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 

 
 

ความคิดเห็นข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา/ผู้แทน/ผู้นิเทศ/หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

 

         ลงชื่อ..................................................... 
                                                                          (.......................................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15 
หนว่ยการเรียนรู้ที่ 6 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม     เรื่อง ก าหนดประเด็นการทดสอบ 
รายวิชา การออกแบบเทคโนโลยี รหัสวิชา ว21104 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่  2   เวลา 2 ชั่วโมง  
ชื่อผู้สอน นายทศพร  สร้างนานอก    โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  ชลบุรี 

 
 

1. สาระการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
 สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี) 
 มาตรฐานการเรียนรู้    

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้
ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด
สร้างสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อ
ชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 มาตรฐาน  ว.4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 ตัวช้ีวัด ว 4.1 ม.1/2, ม.1/3, ม.1/4 

1. ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวัน รวบรวมวเิคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้องกับ
ปัญหา และตัดสินใจเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม 

2. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาน าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและด าเนินการ
แก้ปัญหา 

3. ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข และ
น าเสนอผลการแก้ปัญหา 

 

2. สาระส าคัญ  
การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ได้แก่ ระบุปัญหา รวบรวม

ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหา ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา ทดสอบประเมินผล 
และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน และน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน ซึ่งการ
ท างานในบางครั้งอาจมีการย้อนขั้นตอนกลับไปกลับมาเพ่ือพัฒนางานให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
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3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 ด้านความรู้ (Knowledge) 
3.1.1 นักเรียนสามารถอธิบายการออกแบบวิธีการแก้ปัญหาได้ 

3.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (Process) 
3.2.1 นักเรียนสามารถออกแบบวิธีการแก้ปัญหาได้ 

3.3 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 
3.3.1 นักเรียนมีวินัยและตรงต่อเวลา 
3.3.2 นักเรียนมีความซื่อสัตย์ในการท างาน 
3.3.3 นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู้ 
 

4. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันพบได้จากหลายบริบทขึ้นกับสถานการณ์ท่ีประสบ เช่น 
การเกษตร การอาหาร 

2. การแก้ปัญหาจ าเป็นต้องสืบค้น รวบรวมข้อมูล ความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือสร้าง
ทางเลือกท่ีหลากหลายและตัดสินใจเลือกแนวทางที่เหมาะสม 

3. การออกแบบและน าเสนอแนวทางการแก้ปัญหา ท าได้หลากหลายวิธี เช่น การร่างภาพ การเขียน
แผนภาพ การบรรยายประกอบ 

4. การก าหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการท างานจะช่วยให้การท างานส าเร็จตามเป้าหมาย 
5. การทดสอบและประเมินเป็นการตรวจสอบผลงานว่าสามารถแก้ปัญหาได้ตามวัตถุประสงค์เพ่ือหา

ข้อบกพร่องของผลงาน และด าเนินการปรับปรุงให้สามารถแก้ไขปัญหาได้ 
6. การน าเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิดเพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการท างานและ

ผลงานที่ได้ ซึ่งสามารถท าได้หลายวิธี เช่น การเขียนรายงาน การท าแผ่นน าเสนอผลงาน 
7. วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ พลาสติก จึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติเพื่อ

เลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน 
8. อุปกรณ์ในการสร้างผลงานมีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้องเหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้ง

รู้จักเก็บรักษา 
 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร 
5.2 ความสามารถในการคิด  
5.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  
5.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  
5.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   
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6. คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
 6.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 6.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
 6.3 มีวินัย 
 6.4 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.5 อยู่อย่างพอเพียง 
 6.6 มุ่งม่ันในการท างาน 
 6.7 รักความเป็นไทย 
 6.8 มีจิตสาธารณะ 
 

7. หลักฐานการเรียนรู้ 
7.1 กิจกรรมที่ 6.4 เรื่อง ประเด็นการทดสอบ 

 

8. การวัดและประเมินผล   
 8.1 ประเมินผลก่อนเรียน 
  - ผู้สอนตั้งประเด็นค าถามเกี่ยวกับปัญญาท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจ าวัน เกณฑ์ผ่านคือ นักเรียนร้อยละ 85 
ตอบค าถามได้ถูกต้อง 
 8.2 การประเมินผลระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  - สังเกตพฤติกรรมการท ากิจกรรม 
 8.3 การประเมินผลหลังเรียน 
  - ประเมินการท าภาระงาน 
  - ประเมินการอัพโหลดใบกิจกรรมใน Google Classroom 
 8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
  - นักเรียนสามารถอธิบายปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันพบได้จากหลายบริบทข้ึนกับ
สถานการณ์ที่ประสบ 
  - นักเรียนสามารถแก้ปัญหาต่างๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือน าไปสู่การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
  - นักเรียนมีมุ่งมั่นในการท างาน 
 
 

 9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
 

ชั่วโมงที่ 1 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
1. ผู้สอนทบทวนเนื้อหาที่เรียนในคาบที่แล้ว เรื่องวางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา 
2. ผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาหัวข้อ ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไข วิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 

จากนั้นร่วมกันอภิปรายเพ่ือให้ได้ข้อสรุป ดังนี้ 
     • การก าหนดประเด็นในการทดสอบจะต้องมีความสอดคล้องและสัมพันธ์กับขอบเขตของปัญหา 
และสามารถวัดได้อย่างเป็นรูปธรรม 
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     • เกณฑ์ที่ใช้ประเมินผลการทดสอบจะต้องก าหนดให้เป็นรูปธรรม อาจก าหนดเป็นเชิงปริมาณ 
หรือเป็นการเปรียบเทียบประสิทธิภาพกับชิ้นงานเดิม 
     • ในขณะทดสอบควรมีการบันทึกผลการทดสอบในแต่ละประเด็น เพ่ือใช้เป็นข้อมูลในการ
ปรับปรุงชิ้นงานให้มีประสิทธิภาพ สามารถแก้ปัญหาได้ตามที่ก าหนดไว้ ซึ่งในบางครั้งหากผลการ
ทดสอบพบว่าชิ้นงานยังมีข้อบกพร่อง อาจจะต้องย้อนกลับไปรวบรวมข้อมูลใหม่ หรือออกแบบแนว
ทางการแก้ปัญหาใหม่อีกครั้ง 
 

ชั่วโมงที่ 2 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
 

1. ให้ผู้เรียนก าหนดประเด็นการทดสอบชิ้นงาน โดยให้มีความสอดคล้องกับขอบเขตของปัญหาที่ระบุไว้ 
จากนั้นบันทึกลงในใบกิจกรรมที่ 6.4 เรื่อง ประเด็นการทดสอบ 

 
10. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
 สื่อการเรียนรู้ 
  10.1 หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 ของ สสวท. 
 แหล่งเรียนรู้ 
  10.2 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
  10.3 ห้องสืบค้น 

 
 
 
 
 

      ลงช่ือ..................................................ผู้สอน 
       (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 
       

ลงช่ือ...................................................ผู้นิเทศ 
       (............................................) 
 
 
 
 
 



105 
 

 

บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 
 

ปัญหา และอุปสรรค 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

แนวทางแก้ไข / แนวทางการพัฒนา 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
         
         ลงชื่อ.....................................................ครผูู้สอน 
                                                                                     (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 

 
 

ความคิดเห็นข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา/ผู้แทน/ผู้นิเทศ/หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

 

         ลงชื่อ..................................................... 
                                                                          (.......................................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 
หนว่ยการเรียนรู้ที่ 6 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม     เรื่อง ออกแบบวิธีการน าเสนอ 
รายวิชา การออกแบบเทคโนโลยี รหัสวิชา ว21104 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่  2   เวลา 2 ชั่วโมง  
ชื่อผู้สอน นายทศพร  สร้างนานอก    โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  ชลบุรี 

 
 

1. สาระการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
 สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี) 
 มาตรฐานการเรียนรู้    

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้
ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด
สร้างสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อ
ชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 มาตรฐาน  ว.4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 ตัวช้ีวัด ว 4.1 ม.1/2, ม.1/3, ม.1/4 

1. ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวัน รวบรวมวเิคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้องกับ
ปัญหา และตัดสินใจเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม 

2. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาน าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและด าเนินการ
แก้ปัญหา 

3. ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข และ
น าเสนอผลการแก้ปัญหา 

 

2. สาระส าคัญ  
การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ได้แก่ ระบุปัญหา รวบรวม

ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหา ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา ทดสอบประเมินผล 
และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน และน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน ซึ่งการ
ท างานในบางครั้งอาจมีการย้อนขั้นตอนกลับไปกลับมาเพ่ือพัฒนางานให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
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3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
3.1 ด้านความรู้ (Knowledge) 

3.1.1 นักเรียนสามารถอธิบายการออกแบบวิธีการน าเสนอได้ 
3.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (Process) 

3.2.1 นักเรียนสามารถออกแบบวิธีการน าเสนอได้ 
3.3 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 

3.3.1 นักเรียนมีวินัยและตรงต่อเวลา 
3.3.2 นักเรียนมีความซื่อสัตย์ในการท างาน 
3.3.3 นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู้ 
 

4. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันพบได้จากหลายบริบทขึ้นกับสถานการณ์ท่ีประสบ เช่น 
การเกษตร การอาหาร 

2. การแก้ปัญหาจ าเป็นต้องสืบค้น รวบรวมข้อมูล ความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือสร้าง
ทางเลือกท่ีหลากหลายและตัดสินใจเลือกแนวทางที่เหมาะสม 

3. การออกแบบและน าเสนอแนวทางการแก้ปัญหา ท าได้หลากหลายวิธี เช่น การร่างภาพ การเขียน
แผนภาพ การบรรยายประกอบ 

4. การก าหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการท างานจะช่วยให้การท างานส าเร็จตามเป้าหมาย 
5. การทดสอบและประเมินเป็นการตรวจสอบผลงานว่าสามารถแก้ปัญหาได้ตามวัตถุประสงค์เพ่ือหา

ข้อบกพร่องของผลงาน และด าเนินการปรับปรุงให้สามารถแก้ไขปัญหาได้ 
6. การน าเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิดเพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการท างานและ

ผลงานที่ได้ ซึ่งสามารถท าได้หลายวิธี เช่น การเขียนรายงาน การท าแผ่นน าเสนอผลงาน 
7. วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ พลาสติก จึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติเพื่อ

เลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน 
8. อุปกรณ์ในการสร้างผลงานมีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้องเหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้ง

รู้จักเก็บรักษา 
 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร 
5.2 ความสามารถในการคิด  
5.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  
5.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  
5.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   
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6. คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
 6.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 6.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
 6.3 มีวินัย 
 6.4 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.5 อยู่อย่างพอเพียง 
 6.6 มุ่งม่ันในการท างาน 
 6.7 รักความเป็นไทย 
 6.8 มีจิตสาธารณะ 
 

7. หลักฐานการเรียนรู้ 
7.1 กิจกรรมที่ 6.5 เรื่อง ตารางการท างาน 

 

8. การวัดและประเมินผล   
 8.1 ประเมินผลก่อนเรียน 
  - ผู้สอนตั้งประเด็นค าถามเกี่ยวกับปัญญาท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจ าวัน เกณฑ์ผ่านคือ นักเรียนร้อยละ 85 
ตอบค าถามได้ถูกต้อง 
 8.2 การประเมินผลระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  - สังเกตพฤติกรรมการท ากิจกรรม 
 8.3 การประเมินผลหลังเรียน 
  - ประเมินการท าภาระงาน 
  - ประเมินการอัพโหลดใบกิจกรรมใน Google Classroom 
 8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
  - นักเรียนสามารถอธิบายปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันพบได้จากหลายบริบทข้ึนกับ
สถานการณ์ที่ประสบ 
  - นักเรียนสามารถแก้ปัญหาต่างๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือน าไปสู่การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
  - นักเรียนมีมุ่งมั่นในการท างาน 
 
 

 9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
 

ชั่วโมงที่ 1 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
1. ผู้สอนทบทวนเนื้อหาที่เรียนในคาบที่แล้ว เรื่องออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 
2. ผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาหัวข้อ วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา จากนั้นอภิปรายร่วมกันเพ่ือให้ได้

ข้อสรุปว่า ก่อนการลงมือปฏิบัติงานควรมีการวางแผนให้ครอบคลุมการปฏิบัติงาน เช่น กิจกรรมย่อย
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ที่จะท า เวลาที่ใช้ วัสดุ อุปกรณ์ที่ใช้ ผู้รับผิดชอบในแต่ละกิจกรรมย่อย ซึ่งสามารถเขียนออกมาเป็น
ตารางการปฏิบัติงาน หรือเขียนอธิบายเป็นล าดับขั้นตอนก็ได้ 

ชั่วโมงที่ 2 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
 

1. ผู้เรียนท าใบกิจกรรมที่ 6.5 เรื่อง ตารางการท างาน 
 
10. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
 สื่อการเรียนรู้ 
  10.1 หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 ของ สสวท. 
 แหล่งเรียนรู้ 
  10.2 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
  10.3 ห้องสืบค้น 

 
 
 
 
 

      ลงช่ือ..................................................ผู้สอน 
       (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 
       

ลงช่ือ...................................................ผู้นิเทศ 
       (............................................) 
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 
 

ปัญหา และอุปสรรค 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

แนวทางแก้ไข / แนวทางการพัฒนา 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
         
         ลงชื่อ.....................................................ครผูู้สอน 
                                                                                     (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 

 
 

ความคิดเห็นข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา/ผู้แทน/ผู้นิเทศ/หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

 

         ลงชื่อ..................................................... 
                                                                          (.......................................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 
หนว่ยการเรียนรู้ที่ 6 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม     เรื่อง ออกแบบวิธีการน าเสนอ  
รายวิชา การออกแบบเทคโนโลยี รหัสวิชา ว21104 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่  2   เวลา 2 ชั่วโมง  
ชื่อผู้สอน นายทศพร  สร้างนานอก    โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  ชลบุรี 

 
 

1. สาระการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
 สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี) 
 มาตรฐานการเรียนรู้    

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้
ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด
สร้างสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อ
ชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 มาตรฐาน  ว.4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 ตัวช้ีวัด ว 4.1 ม.1/2, ม.1/3, ม.1/4 

1. ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวัน รวบรวมวเิคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้องกับ
ปัญหา และตัดสินใจเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม 

2. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาน าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและด าเนินการ
แก้ปัญหา 

3. ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข และ
น าเสนอผลการแก้ปัญหา 

 

2. สาระส าคัญ  
การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ได้แก่ ระบุปัญหา รวบรวม

ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหา ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา ทดสอบประเมินผล 
และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน และน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน ซึ่งการ
ท างานในบางครั้งอาจมีการย้อนขั้นตอนกลับไปกลับมาเพ่ือพัฒนางานให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
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3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
3.1 ด้านความรู้ (Knowledge) 

3.1.1 นักเรียนสามารถอธิบายการออกแบบวิธีการน าเสนอได้ 
3.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (Process) 

3.2.1 นักเรียนสามารถออกแบบวิธีการน าเสนอได้ 
3.3 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 

3.3.1 นักเรียนมีวินัยและตรงต่อเวลา 
3.3.2 นักเรียนมีความซื่อสัตย์ในการท างาน 
3.3.3 นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู้ 
 

4. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันพบได้จากหลายบริบทขึ้นกับสถานการณ์ท่ีประสบ เช่น 
การเกษตร การอาหาร 

2. การแก้ปัญหาจ าเป็นต้องสืบค้น รวบรวมข้อมูล ความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือสร้าง
ทางเลือกท่ีหลากหลายและตัดสินใจเลือกแนวทางที่เหมาะสม 

3. การออกแบบและน าเสนอแนวทางการแก้ปัญหา ท าได้หลากหลายวิธี เช่น การร่างภาพ การเขียน
แผนภาพ การบรรยายประกอบ 

4. การก าหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการท างานจะช่วยให้การท างานส าเร็จตามเป้าหมาย 
5. การทดสอบและประเมินเป็นการตรวจสอบผลงานว่าสามารถแก้ปัญหาได้ตามวัตถุประสงค์เพ่ือหา

ข้อบกพร่องของผลงาน และด าเนินการปรับปรุงให้สามารถแก้ไขปัญหาได้ 
6. การน าเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิดเพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการท างานและ

ผลงานที่ได้ ซึ่งสามารถท าได้หลายวิธี เช่น การเขียนรายงาน การท าแผ่นน าเสนอผลงาน 
7. วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ พลาสติก จึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติเพื่อ

เลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน 
8. อุปกรณ์ในการสร้างผลงานมีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้องเหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้ง

รู้จักเก็บรักษา 
 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร 
5.2 ความสามารถในการคิด  
5.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  
5.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  
5.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   
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6. คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
 6.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 6.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
 6.3 มีวินัย 
 6.4 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.5 อยู่อย่างพอเพียง 
 6.6 มุ่งม่ันในการท างาน 
 6.7 รักความเป็นไทย 
 6.8 มีจิตสาธารณะ 
 

7. หลักฐานการเรียนรู้ 
7.1 กิจกรรมที่ 6.5 ออกแบบวิธีการน าเสนอ 

 7.2 กิจกรรมท้ายบท การท าไอศกรีมแท่ง 
 7.3 กิจกรรมเสนอแนะที่ 1 เข็มขัดของฉัน 
 7.4 กิจกรรมเสนอแนะที่ 2 เกมทดสอบความเข้าใจ 
 

8. การวัดและประเมินผล   
 8.1 ประเมินผลก่อนเรียน 
  - ผู้สอนตั้งประเด็นค าถามเกี่ยวกับปัญญาท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจ าวัน เกณฑ์ผ่านคือ นักเรียนร้อยละ 85 
ตอบค าถามได้ถูกต้อง 
 8.2 การประเมินผลระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  - สังเกตพฤติกรรมการท ากิจกรรม 
 8.3 การประเมินผลหลังเรียน 
  - ประเมินการท าภาระงาน 
  - ประเมินการอัพโหลดใบกิจกรรมใน Google Classroom 
 8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
  - นักเรียนสามารถอธิบายปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันพบได้จากหลายบริบทข้ึนกับ
สถานการณ์ที่ประสบ 
  - นักเรียนสามารถแก้ปัญหาต่างๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือน าไปสู่การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
  - นักเรียนมีมุ่งมั่นในการท างาน 
 
 

 9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
 

ชั่วโมงที่ 1 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
1. ผู้สอนทบทวนเนื้อหาที่เรียนในคาบที่แล้ว เรื่องประเด็นการทดสอบ 
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2. ผู้เรียนศึกษาข้อมูลในหนังสือเรียน หัวข้อ น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหา หรือชิ้นงาน แล้ว
น ามาอภิปรายร่วมกันว่ามีวิธีการน าเสนอใดบ้าง หลังจากนั้นให้ผู้เรียนร่วมกันออกแบบวิธีการน าเสนอ 
แล้วบันทึกลงในกิจกรรมที่ 6.5 เรื่อง ออกแบบวิธีการน าเสนอ 
 

ชั่วโมงที่ 2 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
 

1. ให้ผู้เรียนท ากิจกรรมท้ายบท โดยศึกษาตัวอย่างการท าไอศกรีมแท่ง แล้ววิเคราะห์การท างานตาม
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยเขียนสรุปรายละเอียดการท างานลงในใบกิจกรรมบันทึก
กิจกรรม ซึ่งผู้สอนควรแนะน าแหล่งสืบค้นเพิ่มเติม เพ่ือให้ผู้เรียนได้ศึกษาวิธีการท าไอศกรีมแบบต่างๆ 

 
10. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
 สื่อการเรียนรู้ 
  10.1 หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 ของ สสวท. 
 แหล่งเรียนรู้ 
  10.2 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
  10.3 ห้องสืบค้น 

 
 
 
 
 

      ลงช่ือ..................................................ผู้สอน 
       (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 
       

ลงช่ือ...................................................ผู้นิเทศ 
       (............................................) 
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 
 

ปัญหา และอุปสรรค 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

แนวทางแก้ไข / แนวทางการพัฒนา 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
         
         ลงชื่อ.....................................................ครผูู้สอน 
                                                                                     (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 

 
 

ความคิดเห็นข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา/ผู้แทน/ผู้นิเทศ/หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

 

         ลงชื่อ..................................................... 
                                                                          (.......................................................) 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 
 

กรณีศึกษาการท างาน 
ตามกระบวนการ 

ออกแบบเชิงวิศวกรรม
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 
หนว่ยการเรียนรู้ที่ 7 กรณีศึกษาตามกระบวนการการออกแบบเชิงวิศวกรรม     เรื่อง กรณีศึกษา  
รายวิชา การออกแบบเทคโนโลยี รหัสวิชา ว21104 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่  2   เวลา 2 ชั่วโมง  
ชื่อผู้สอน นายทศพร  สร้างนานอก    โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  ชลบุรี 

 
 

1. สาระการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
 สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี) 
 มาตรฐานการเรียนรู้    

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้
ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด
สร้างสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อ
ชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 มาตรฐาน  ว.4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 ตัวช้ีวัด ว 4.1 ม.1/2, ม.1/3, ม.1/4 

1. ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวัน รวบรวมวเิคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้อง
กับปัญหา และตัดสินใจเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม 

2. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาน าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและด าเนินการ
แก้ปัญหา 

3. ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข และ
น าเสนอผลการแก้ปัญหา 

 

2. สาระส าคัญ  
การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม จะเริ่มต้นจากการระบุปัญหา จากนั้นจึงรวบรวม

ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหา แล้วตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสมกับสถานการณ์และเงื่อนไขที่มีอยู่ 
เมื่อได้วิธีการในการแก้ปัญหาแล้ว ก็น าวิธีการนั้นมาออกแบบโดยก าหนดรายละเอียดของการแก้ปัญหาที่ชัดเจน ซึ่ง
วิธีการปัญหานั้นสามารถท าได้ในรูปแบบของวิธีการหรือสร้างออกมาเป็นชิ้นงาน จากนั้นลงมือสร้างตามที่ได้
ออกแบบไว้ การสร้างชิ้นงานต้องใช้ความรู้ในการเลือกวัสดุที่เหมาะสมกับการสร้างชิ้นงาน และต้องมีทักษะการใช้
เครื่องมือหรืออุปกรณ์ในการสร้างชิ้นงานอย่างถูกต้องและใช้อย่างปลอดภัย เมื่อสร้างเสร็จก็มีการทดสอบการท างาน
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ว่าเป็นไปตามเงื่อนไขที่ก าหนดไว้หรือไม่ หากเกิดข้อบกพร่องก็มีการปรับปรุงแก้ไข เพ่ือให้ท างานได้อย่างสมบูรณ์
มากขึ้น ซึ่งการท างานในบางครั้งอาจมีการย้อนขั้นตอนกลับไปมาเพ่ือพัฒนางานให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 ด้านความรู้ (Knowledge) 
3.1.1 นักเรนีักเรียนสามารถอธิบายการแก้ปัญหาหรือพัฒนางานตามกระบวนการออกแบบเชิง

วิศวกรรมได้ 
3.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (Process) 

3.2.1 นักเรียนสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ในการแก้ปัญหาหรือพัฒนางานตามกระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรมได้ 
3.3 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 

3.3.1 นักเรียนมีความซื่อสัตย์ในการท างาน 
 

4. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันพบได้จากหลายบริบทขึ้นกับสถานการณ์ท่ีประสบ 
เช่น การเกษตร การอาหาร 

2. การแก้ปัญหาจ าเป็นต้องสืบค้น รวบรวมข้อมูล ความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือสร้าง
ทางเลือกท่ีหลากหลายและตัดสินใจเลือกแนวทางที่เหมาะสม 

3. การออกแบบและน าเสนอแนวทางการแก้ปัญหา ท าได้หลากหลายวิธี เช่น การร่างภาพ การ
เขียนแผนภาพ การบรรยายประกอบ 

4. การก าหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการท างานจะช่วยให้การท างานส าเร็จตามเป้าหมาย 
5. การทดสอบและประเมินเป็นการตรวจสอบผลงานว่าสามารถแก้ปัญหาได้ตามวัตถุประสงค์เพ่ือ

หาข้อบกพร่องของผลงาน และด าเนินการปรับปรุงให้สามารถแก้ไขปัญหาได้ 
6. การน าเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิดเพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการท างานและ

ผลงานที่ได้ ซึ่งสามารถท าได้หลายวิธี เช่น การเขียนรายงาน การท าแผ่นน าเสนอผลงาน 
7. วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ พลาสติก จึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติเพื่อ

เลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน 
8. อุปกรณ์ในการสร้างผลงานมีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้องเหมาะสม และปลอดภัย 

รวมทั้งรู้จักเก็บรักษา 
 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร 
5.2 ความสามารถในการคิด  
5.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  
5.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  
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5.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   
 

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
 6.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 6.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
 6.3 มีวินัย 
 6.4 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.5 อยู่อย่างพอเพียง 
 6.6 มุ่งม่ันในการท างาน 
 6.7 รักความเป็นไทย 
 6.8 มีจิตสาธารณะ 
 

7. หลักฐานการเรียนรู้ 
 7.1 กิจกรรมที่ 7.1 สรุปกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมจากกรณีศึกษา 

7.2 กิจกรรมท้ายบท การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
 

8. การวัดและประเมินผล   
 8.1 ประเมินผลก่อนเรียน 
  - ผู้สอนตั้งประเด็นค าถามเกี่ยวกับปัญหาที่เกิดขึ้นในการเรียนและให้นักเรียนบอกวิธีการแก้ปัญหา
อย่างคร่าวๆ เกณฑ์ผ่านคือ นักเรียนร้อยละ 85 ตอบค าถามได้ถูกต้อง 
 8.2 การประเมินผลระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  - สังเกตพฤติกรรมการท ากิจกรรม 
 8.3 การประเมินผลหลังเรียน 
  - ประเมินแบบทดสอบหลังเรียน 
  - ประเมินการอัพโหลดใบกิจกรรมใน Google Classroom 
 8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
  - นักเรียนสามารถอธิบายปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันพบได้จากหลายบริบทข้ึนกับ
สถานการณ์ที่ประสบ 
  - นักเรียนสามารถแก้ปัญหาต่างๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือน าไปสู่การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
  - นักเรียนมีมุ่งมั่นในการท างาน 
 
 

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
ชั่วโมงที่ 1 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
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1. ผู้สอนสุ่มกรณีศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่งและอภิปรายร่วมกับผู้เรียนเกี่ยวกับกระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรมของแต่ละกรณีศึกษา ดังนี้ 
 กรณีศึกษาที่ 1  อุปกรณ์ดับจับยุงแบบครบวงจร 
 กรณีศึกษาที่ 2  ถุงเพาะช า Reuse 
 กรณีศึกษาที่ 3  การปรับปรุงดินจากวัสดุเหลือใช้เพื่อการปลูกข้าวนาปรังในพื้นที่น้ าน้อย 
 กรณีศึกษาที่ 4  ยืดอายุไส้กรอกหมูด้วยสารแทนนินจากพืช 

 
ชั่วโมงที่ 2 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  

 

1. ผู้สอนให้นักเรียนแบ่งกลุ่มละ ๆ 5 คน เลือกตัวอย่างกรณีศึกษามากลุ่มละ 1 ตัวอย่าง จากนั้นสรุป
ขั้นตอนการท างานตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมจากตัวอย่างกรณีศึกษาที่เลือก แล้ว เต
รียทตัวน าเสนอหน้าชั้นเรียน โดยบันทึกผลลงในใบกิจกรรมที่ 7.1 
 

10. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
 สื่อการเรียนรู้ 
  10.1 หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 ของ สสวท. 
 แหล่งเรียนรู้ 
  10.2 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
  10.3 ห้องสืบค้น 

 
 
 
 
 

      ลงช่ือ..................................................ผู้สอน 
       (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 
       

ลงช่ือ...................................................ผู้นิเทศ 
       (............................................) 
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 
 

ปัญหา และอุปสรรค 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

แนวทางแก้ไข / แนวทางการพัฒนา 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
         
         ลงชื่อ.....................................................ครผูู้สอน 
                                                                                     (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 

 
 

ความคิดเห็นข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา/ผู้แทน/ผู้นิเทศ/หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

 

         ลงชื่อ..................................................... 
                                                                          (.......................................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 
หนว่ยการเรียนรู้ที่ 7 กรณีศึกษาตามกระบวนการการออกแบบเชิงวิศวกรรม     เรื่อง กรณีศึกษา  
รายวิชา การออกแบบเทคโนโลยี รหัสวิชา ว21104 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่  2   เวลา 2 ชั่วโมง  
ชื่อผู้สอน นายทศพร  สร้างนานอก    โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  ชลบุรี 

 
 

1. สาระการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
 สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี) 
 มาตรฐานการเรียนรู้    

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้
ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด
สร้างสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อ
ชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 มาตรฐาน  ว.4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 ตัวช้ีวัด ว 4.1 ม.1/2, ม.1/3, ม.1/4 

1. ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวัน รวบรวมวเิคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้อง
กับปัญหา และตัดสินใจเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม 

2. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาน าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและด าเนินการ
แก้ปัญหา 

3. ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข และ
น าเสนอผลการแก้ปัญหา 

 

2. สาระส าคัญ  
การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม จะเริ่มต้นจากการระบุปัญหา จากนั้นจึงรวบรวม

ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหา แล้วตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสมกับสถานการณ์และเงื่อนไขที่มีอยู่ 
เมื่อได้วิธีการในการแก้ปัญหาแล้ว ก็น าวิธีการนั้นมาออกแบบโดยก าหนดรายละเอียดของการแก้ปัญหาที่ชัดเจน ซึ่ง
วิธีการปัญหานั้นสามารถท าได้ในรูปแบบของวิธีการหรือสร้างออกมาเป็นชิ้นงาน จากนั้นลงมือสร้างตามที่ได้
ออกแบบไว้ การสร้างชิ้นงานต้องใช้ความรู้ในการเลือกวัสดุที่เหมาะสมกับการสร้างชิ้นงาน และต้องมีทักษะการใช้
เครื่องมือหรืออุปกรณ์ในการสร้างชิ้นงานอย่างถูกต้องและใช้อย่างปลอดภัย เมื่อสร้างเสร็จก็มีการทดสอบการท างาน
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ว่าเป็นไปตามเงื่อนไขที่ก าหนดไว้หรือไม่ หากเกิดข้อบกพร่องก็มีการปรับปรุงแก้ไข เพ่ือให้ท างานได้อย่างสมบูรณ์
มากขึ้น ซึ่งการท างานในบางครั้งอาจมีการย้อนขั้นตอนกลับไปมาเพ่ือพัฒนางานให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 ด้านความรู้ (Knowledge) 
3.1.1 นักเรนีักเรียนสามารถอธิบายการแก้ปัญหาหรือพัฒนางานตามกระบวนการออกแบบเชิง

วิศวกรรมได้ 
3.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (Process) 

3.2.1 นักเรียนสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ในการแก้ปัญหาหรือพัฒนางานตามกระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรมได้ 
3.3 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 

3.3.1 นักเรียนมีความซื่อสัตย์ในการท างาน 
 

4. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันพบได้จากหลายบริบทขึ้นกับสถานการณ์ท่ีประสบ 
เช่น การเกษตร การอาหาร 

2. การแก้ปัญหาจ าเป็นต้องสืบค้น รวบรวมข้อมูล ความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือสร้าง
ทางเลือกท่ีหลากหลายและตัดสินใจเลือกแนวทางที่เหมาะสม 

3. การออกแบบและน าเสนอแนวทางการแก้ปัญหา ท าได้หลากหลายวิธี เช่น การร่างภาพ การ
เขียนแผนภาพ การบรรยายประกอบ 

4. การก าหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการท างานจะช่วยให้การท างานส าเร็จตามเป้าหมาย 
5. การทดสอบและประเมินเป็นการตรวจสอบผลงานว่าสามารถแก้ปัญหาได้ตามวัตถุประสงค์เพ่ือ

หาข้อบกพร่องของผลงาน และด าเนินการปรับปรุงให้สามารถแก้ไขปัญหาได้ 
6. การน าเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิดเพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการท างานและ

ผลงานที่ได้ ซึ่งสามารถท าได้หลายวิธี เช่น การเขียนรายงาน การท าแผ่นน าเสนอผลงาน 
7. วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ พลาสติก จึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติเพื่อ

เลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน 
8. อุปกรณ์ในการสร้างผลงานมีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้องเหมาะสม และปลอดภัย 

รวมทั้งรู้จักเก็บรักษา 
 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร 
5.2 ความสามารถในการคิด  
5.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  
5.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  
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5.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   
 

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
 6.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 6.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
 6.3 มีวินัย 
 6.4 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.5 อยู่อย่างพอเพียง 
 6.6 มุ่งม่ันในการท างาน 
 6.7 รักความเป็นไทย 
 6.8 มีจิตสาธารณะ 
 

7. หลักฐานการเรียนรู้ 
 7.1 กิจกรรมย่อยที่ 1 ระบุปัญหา 
 7.2 กิจกรรมย่อยที่ 2 สืบค้นและรวบรวมข้อมูล 
 7.3 กิจกรรมย่อยที่ 3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 
 7.4 กิจกรรมย่อยที่ 4 วางแผนการแก้ปัญหา 
 7.5 กิจกรรมย่อยที่ 5 ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไข 
 

8. การวัดและประเมินผล   
 8.1 ประเมินผลก่อนเรียน 
  - ผู้สอนตั้งประเด็นค าถามเกี่ยวกับปัญหาที่เกิดขึ้นในการเรียนและให้นักเรียนบอกวิธีการแก้ปัญหา
อย่างคร่าวๆ เกณฑ์ผ่านคือ นักเรียนร้อยละ 85 ตอบค าถามได้ถูกต้อง 
 8.2 การประเมินผลระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  - สังเกตพฤติกรรมการท ากิจกรรม 
 8.3 การประเมินผลหลังเรียน 
  - ประเมินแบบทดสอบหลังเรียน 
  - ประเมินการอัพโหลดใบกิจกรรมใน Google Classroom 
 8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
  - นักเรียนสามารถอธิบายปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันพบได้จากหลายบริบทข้ึนกับ
สถานการณ์ที่ประสบ 
  - นักเรียนสามารถแก้ปัญหาต่างๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือน าไปสู่การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
  - นักเรียนมีมุ่งมั่นในการท างาน 
 

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
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ชั่วโมงที่ 1 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
1. ผู้สอนให้ผู้เรียนออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน ตามกรณีศึกษาท่ีตนเองได้รับผิดชอบ 

 
ชั่วโมงที่ 2 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  

 

1. ผู้สอนและผู้เรียนอภิปรายสรุปการท างานตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมจากกรณีศึกษาท่ี
เลือก ดังนี้ ระบุปัญหา รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 
วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือ
ชิ้นงาน น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 

 
10. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
 สื่อการเรียนรู้ 
  10.1 หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 ของ สสวท. 
 แหล่งเรียนรู้ 
  10.2 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
  10.3 ห้องสืบค้น 

 
 
 
 
 

      ลงช่ือ..................................................ผู้สอน 
       (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 
       

ลงช่ือ...................................................ผู้นิเทศ 
       (............................................) 
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 
 

ปัญหา และอุปสรรค 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

แนวทางแก้ไข / แนวทางการพัฒนา 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
         
         ลงชื่อ.....................................................ครผูู้สอน 
                                                                                     (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 

 
 

ความคิดเห็นข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา/ผู้แทน/ผู้นิเทศ/หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

 

         ลงชื่อ..................................................... 
                                                                          (.......................................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20 
หนว่ยการเรียนรู้ที่ 7 กรณีศึกษาตามกระบวนการการออกแบบเชิงวิศวกรรม     เรื่อง กรณีศึกษา  
รายวิชา การออกแบบเทคโนโลยี รหัสวิชา ว21104 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่  2   เวลา 2 ชั่วโมง  
ชื่อผู้สอน นายทศพร  สร้างนานอก    โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  ชลบุรี 

 
 

1. สาระการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
 สาระท่ี 4 (เทคโนโลยี) 
 มาตรฐานการเรียนรู้    

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้
ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด
สร้างสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อ
ชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 มาตรฐาน  ว.4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 ตัวช้ีวัด ว 4.1 ม.1/2, ม.1/3, ม.1/4 

1. ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวัน รวบรวมวเิคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้องกับ
ปัญหา และตัดสินใจเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม 

2. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาน าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและด าเนินการ
แก้ปัญหา 

3. ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข และ
น าเสนอผลการแก้ปัญหา 

 

2. สาระส าคัญ  
การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม จะเริ่มต้นจากการระบุปัญหา จากนั้นจึงรวบรวมข้อมูลที่

เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหา แล้วตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสมกับสถานการณ์และเงื่อนไขที่มีอยู่ เมื่อได้
วิธีการในการแก้ปัญหาแล้ว ก็น าวิธีการนั้นมาออกแบบโดยก าหนดรายละเอียดของการแก้ปัญหาที่ชัดเจน ซึ่งวิธีการ
ปัญหานั้นสามารถท าได้ในรูปแบบของวิธีการหรือสร้างออกมาเป็นชิ้นงาน จากนั้นลงมือสร้างตามที่ได้ออกแบบไว้ การ
สร้างชิ้นงานต้องใช้ความรู้ในการเลือกวัสดุที่เหมาะสมกับการสร้างชิ้นงาน และต้องมีทักษะการใช้เครื่องมือหรืออุปกรณ์
ในการสร้างชิ้นงานอย่างถูกต้องและใช้อย่างปลอดภัย เมื่อสร้างเสร็จก็มีการทดสอบการท างานว่าเป็นไปตามเงื่อนไขที่
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ก าหนดไว้หรือไม่ หากเกิดข้อบกพร่องก็มีการปรับปรุงแก้ไข เพ่ือให้ท างานได้อย่างสมบูรณ์มากขึ้น ซึ่งการท างานใน
บางครั้งอาจมีการย้อนขั้นตอนกลับไปมาเพ่ือพัฒนางานให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 ด้านความรู้ (Knowledge) 
3.1.1 นักเรนีักเรียนสามารถอธิบายการแก้ปัญหาหรือพัฒนางานตามกระบวนการออกแบบเชิง

วิศวกรรมได้ 
3.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (Process) 

3.2.1 นักเรียนสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ในการแก้ปัญหาหรือพัฒนางานตามกระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรมได้ 
3.3 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 

3.3.1 นักเรียนมีความซื่อสัตย์ในการท างาน 
 

4. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันพบได้จากหลายบริบทขึ้นกับสถานการณ์ท่ีประสบ เช่น 
การเกษตร การอาหาร 

2. การแก้ปัญหาจ าเป็นต้องสืบค้น รวบรวมข้อมูล ความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือสร้าง
ทางเลือกท่ีหลากหลายและตัดสินใจเลือกแนวทางที่เหมาะสม 

3. การออกแบบและน าเสนอแนวทางการแก้ปัญหา ท าได้หลากหลายวิธี เช่น การร่างภาพ การเขียน
แผนภาพ การบรรยายประกอบ 

4. การก าหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการท างานจะช่วยให้การท างานส าเร็จตามเป้าหมาย 
5. การทดสอบและประเมินเป็นการตรวจสอบผลงานว่าสามารถแก้ปัญหาได้ตามวัตถุประสงค์เพ่ือหา

ข้อบกพร่องของผลงาน และด าเนินการปรับปรุงให้สามารถแก้ไขปัญหาได้ 
6. การน าเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิดเพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการท างานและ

ผลงานที่ได้ ซึ่งสามารถท าได้หลายวิธี เช่น การเขียนรายงาน การท าแผ่นน าเสนอผลงาน 
7. วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ พลาสติก จึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติเพื่อ

เลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน 
8. อุปกรณ์ในการสร้างผลงานมีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้องเหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้ง

รู้จักเก็บรักษา 
 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร 
5.2 ความสามารถในการคิด  
5.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  
5.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  
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5.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   
 

6. คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
 6.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 6.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
 6.3 มีวินัย 
 6.4 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.5 อยู่อย่างพอเพียง 
 6.6 มุ่งม่ันในการท างาน 
 6.7 รักความเป็นไทย 
 6.8 มีจิตสาธารณะ 
 

7. หลักฐานการเรียนรู้ 
 7.1 แบบทดสอบหลังเรียน 

 

8. การวัดและประเมินผล   
 8.1 ประเมินผลก่อนเรียน 
  - ผู้สอนตั้งประเด็นค าถามเกี่ยวกับปัญหาที่เกิดขึ้นในการเรียนและให้นักเรียนบอกวิธีการแก้ปัญหา
อย่างคร่าวๆ เกณฑ์ผ่านคือ นักเรียนร้อยละ 85 ตอบค าถามได้ถูกต้อง 
 8.2 การประเมินผลระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  - สังเกตพฤติกรรมการท ากิจกรรม 
 8.3 การประเมินผลหลังเรียน 
  - ประเมินแบบทดสอบหลังเรียน 
  - ประเมินการอัพโหลดใบกิจกรรมใน Google Classroom 
 8.4 การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
  - นักเรียนสามารถอธิบายปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันพบได้จากหลายบริบทข้ึนกับ
สถานการณ์ที่ประสบ 
  - นักเรียนสามารถแก้ปัญหาต่างๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือน าไปสู่การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
  - นักเรียนมีมุ่งมั่นในการท างาน 
 

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
ชั่วโมงที่ 1 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  
1. ผู้สอนท าการสรุปร่วมกับผู้เรียนว่า จากตัวอย่างกรณีศึกษาทั้ง 4 ตัวอย่าง จะเห็นได้ว่ามีข้ันตอนการ

ท างานที่คล้ายคลึงกัน คือ จะเริ่มต้นจากการระบุปัญหา จากนั้นจึงรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการ
แก้ปัญหา แล้วตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสมกับสถานการณ์และเงื่อนไขที่มีอยู่ เมื่อได้
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วิธีการในการแก้ปัญหาแล้ว ก็น าวิธีการนั้นมาออกแบบ โดยก าหนดรายละเอียดของการแก้ปัญหาที่
ชัดเจน ซึ่งการแก้ปัญหานั้นสามารถท าได้ในรูปแบบของวิธีการหรือสร้างออกมาเป็นชิ้นงาน จากนั้น
ลงมือสร้างตามท่ีได้ออกแบบไว้ เมื่อสร้างเสร็จแล้วก็ท าการทดสอบว่าเป็นไปตามเงื่อนไขท่ีก าหนดไว้
หรือไม่ หากเกิดข้อบกพร่องก็จะมีการปรับปรุงแก้ไขเพ่ือให้ท างานได้อย่างสมบูรณ์มากขึ้น 

 
ชั่วโมงที่ 2 (ความสามารถในการวิเคราะห์ / ใฝ่เรียนรู้ / เทคนิคการสืบค้น)  

 

1. ผู้สอนให้ผู้เรียนท าการทดสอบหลังเรียน 
2. ผู้สอนแสดงผลการทดสอบ พร้อมอธิบายถึงประเด็นค าถามท่ีผู้เรียนยังไม่เข้าใจ 

 
10. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
 สื่อการเรียนรู้ 
  10.1 หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 ของ สสวท. 
 แหล่งเรียนรู้ 
  10.2 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
  10.3 ห้องสืบค้น 

 
 
 
 
 

      ลงช่ือ..................................................ผู้สอน 
       (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 
       

ลงช่ือ...................................................ผู้นิเทศ 
       (............................................) 
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 
 

ปัญหา และอุปสรรค 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

แนวทางแก้ไข / แนวทางการพัฒนา 
 ชั่วโมงท่ี 1 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 ชั่วโมงท่ี 2 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
         
         ลงชื่อ.....................................................ครผูู้สอน 
                                                                                     (นายทศพร  สร้างนานอก) 
 

 
 

ความคิดเห็นข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา/ผู้แทน/ผู้นิเทศ/หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 

 

         ลงชื่อ..................................................... 
                                                                          (.......................................................) 


