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ที่มีต่อผลสมัฤทธิท์างการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
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บทคัดย่อ 
 

ทศพร สร้างนานอก. (2562). ผลการใช้กระบวนการเรียนรู้แบบรวมพลัง 5 ขั้นตอน ร่วมกับการใช้ 
 แผนผังความคิด ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี 

 

การวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียน เรื่อง ผลการใช้กระบวนการเรียนรู้แบบรวมพลัง 5 ขั้นตอน 
ร่วมกับการใช้แผนผังความคิด ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี  เป็นการวิจัยเชิงทดลองที่มี
จุดมุ่งหมาย เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี  ซึ่งกลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็น
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 
จ านวน 37 คน ซึ่งได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบง่าย Simple Random Sampling โดยใช้แบบแผนการ
วิจัยเป็นแบบ  One Group Pretest-Posttest Design เครื่องมือที่ ใช้ ในการวิจัย ประกอบด้วย 
แผนการจัดการเรียนรู้แบบรวมพลัง 5 ขั้นตอน ร่วมกับการใช้แผนผังความคิด (Mind Mapping) ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี  และแบบทดสอบ รายวิชา
เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) จ านวน 30 ข้อ และสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลคือ t-test (Mean 
One Sample Test) 

 
ผลการศึกษาพบว่า 

1. คะแนนทดสอบย่อยก่อนเรียน รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) มีคะแนนเฉลี่ย
ก่อนเรียนเท่ากับ 10.19 คะแนน และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 18.03 คะแนน 

2. นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบรวมพลัง 5 ขั้นตอน 
ร่วมกับการใช้แผนผังความคิด หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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ทุกขั้นตอนของการท าวิจัย 
 ขอขอบคุณผู้อ านวยการ ครูอาจารย์ เจ้าหน้าที่ โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี ที่ให้
ความอนุเคราะห์ในการวิจัย 
 ขอขอบคุณเพ่ือน ๆ พ่ี ๆ น้อง ๆ ทุกคนที่ให้ความช่วยเหลือจนงานวิจัยฉบับนี้เสร็จสมบูรณ์ 
ผู้วิจัยรู้สึกซาบซึ้งในพระคุณของทุกท่านเป็นอย่างยิ่ง ขอให้ทุกท่านมีแต่ความสุข ความเจริญยิ่งๆ  
ขึ้นไปเทอญ 
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บทท่ี 1 
บทน ำ 

 
ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ตามธรรมชาติของวิชาจะเป็นการศึกษาแนวคิดเชิง
นามธรรม การคัดเลือกคุณลักษณะที่จ าเป็นต่อการแก้ปัญหา ขั้นตอนการแก้ปัญหา การเขียนรหัส
ล าลองและผังงาน การเขียนออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่ ายที่มีการใช้งานตัวแปร เงื่อนไข   
และการวนซ้ า เพ่ือแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร์ การรวบรวมข้อมูลปฐมภูมิ          
การประมวลผลข้อมูล การสร้างทางเลือกและประเมินผลเพ่ือตัดสินใจ ซอฟต์แวร์และบริการบน
อินเตอร์เน็ตที่ ใช้ในการจัดการข้อมูล แนวทางการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศให้ปลอดภัย          
การจัดการอัตลักษณ์ การพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา ข้อตกลงและข้อก าหนดการใช้สื่อและ
แหล่งข้อมูล ซึ่งผู้เรียนสามารถน าแนวคิดเชิงนามธรรมและข้ันตอนการแก้ปัญหา ไปประยุกต์ใช้ในการ
เขียนโปรแกรม หรือการแก้ปัญหาในชีวิตจริง รวบรวมข้อมูลและสร้างทางเลือก ในการตัดสินใจได้
อย่างมีประสิทธิภาพ และตระหนักถึงการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เกิดประโยชน์
ต่อการเรียนรู้ และไม่สร้างความเสียหายให้แก่ผู้อ่ืน ซึ่งจากการสอนรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการ
ค านวณ) พบว่า ผู้เรียนส่วนใหญ่ไม่สามารถจดจ าเนื้อหาส าคัญ ๆ ได้อย่างครบถ้วน และไม่สามารถคิด
วิเคราะห์ สังเคราะห์ได้ เนื่องมาจากรายวิชานี้  มีเนื้อหาค่อนข้างมาก ท าให้มีผลคะแนนจากการ
ทดสอบหลังเรียนค่อนข้างต่ า 

จากการศึกษาแนวคิดในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนในรายวิชาที่มีเนื้อหา
มากและมีความเป็นนามธรรมสูงนิยมน าวิธีการสอนโดยใช้แผนผังความคิด (Mind Mapping) ซึ่งวิธี
สอนดังกล่าวช่วยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้สรุปความรู้โดยเขียนเป็นแผนผังความคิดขึ้นมา จากประเด็น
ส าคัญจากต าราเรียน ย่อสรุปเนื้อหา และช่วยให้มองเห็นความสัมพันธ์ของเนื้อหาเป็นล าดับขั้นอย่าง
กว้าง ๆ โดยผลการวิจัยของวรรณภา โคตรพันธ์ (2552) พบว่าผู้เรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้
แผนผังความคิดมีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

ดังนั้นผู้วิจัยในฐานะครูผู้สอน จึงน าวิธีการสอนโดยใช้แผนผังความคิด (Mind Mapping)               
มาใช้ในการแก้ไขปัญหาการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เพ่ือให้
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้น        
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วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ของนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี 
 
ประโยชน์ที่จะได้รับ 

ผลการวิจัยจะช่วยให้ทราบถึงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)
ของผู้เรียนที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบรวมพลัง 5 ขั้นตอน 
ร่วมกับการใช้แผนผังความคิด ซึ่งครูผู้สอนสามารถน าไปใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนใน
รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียน เรียนรู้ด้วยตนเองและพัฒนาศักยภาพ
ของผู้เรียนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น และจะเป็นแนวทางในการวิจัยเรื่องเดียวกัน กับผู้ เรียน
มัธยมศึกษาตอนต้นชั้นอื่น ๆ 

 
ขอบเขตของกำรวิจัย 

กลุ่มเป้ำหมำย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี  
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 37 คน    

ตัวแปรที่ศึกษำ 
  ตัวแปรจัดกระท ำ คือ การใช้กระบวนการเรียนรู้แบบรวมพลัง 5 ขั้นตอน ร่วมกับ
การใช้แผนผังความคิด (Mind Mapping) 
  ตัวแปรตำม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 

 
ระยะเวลำที่ใช้ในกำรวิจัย 

ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย ผู้วิจัยท าการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 
โดยใช้ระยะเวลา 5 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 คาบ ๆ ละ 60 นาที  รวมทั้งสิ้น 5 คาบ 

 
เนื้อหำที่ใช้ในกำรวิจัย 

รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
 

นิยำมศัพท์เฉพำะ 
กระบวนการเรียนรู้แบบรวมพลัง 5 ขั้นตอน หมายถึง แนวการจัดการเรียนการสอนโดยใช้

วิธีการสืบสอบหรือวิธีสอนแบบโครงงาน ประกอบด้วย 1. ขั้นระบุค าถาม  (Learning To Question)  
2. ขั้ น แ ส ว งห าส ารส น เท ศ  (Learning To Search)  3. ขั้ น ส ร้ า งค ว าม รู้   (Learning To 
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Construct)  4. ขั้นสื่อสาร (Learning To Communicate) 5. ขั้นตอบแทนสังคม  (Learning To 
Service) 

การสอนโดยใช้แผนผังความคิด หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการเรียนการสอนโดยให้
ผู้ เรียน ได้ถ่ ายทอดความคิดหรือข้อมูลต่ างๆ  ที่ อยู่ ในสมองลง ในกระดาษ  ซึ่ งมี ลั กษณ ะ                      
เป็นแผนภาพแสดงความเชื่อมโยงข้อมูลระหว่างความคิดหลัก ความคิดรอง และความคิดย่อย                   
ที่เก่ียวข้องสัมพันธ์กัน โดยมีล าดับขั้นการสอน 3 ขั้นตอนดังนี้ 

1. ขั้นน า มีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้างความสนใจของผู้เรียน  และทบทวนความรู้เดิม
ของผู้เรียน เพ่ือน าเข้าสู่เนื้อหาใหม ่

2. ขั้นสอน มีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้างกรอบความคิดเกี่ยวกับเนื้อหาใหม่ น าไปสู่การ
วิเคราะห์เนื้อหาให้ได้ความคิดหลัก ความคิดรอง และความคิดย่อย จากนั้นจึงน าไปสู่การ
สร้างแผนผังความคิด 

3. ขั้นสรุป มีวัตถุประสงค์เพ่ือให้ผู้เรียนสรุปเนื้อหาที่เรียนรู้ใหม่  โดยเปรียบเทียบ
แผนผังความคิดของตนกับแผนผังความคิดของกลุ่มอ่ืนๆ แล้วปรับปรุงให้เหมาะสมยิ่งขึ้น 
 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) หมายถึง ความรู้ความเข้าใจ

ในวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ซ่ึงวัดจากคะแนนการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
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บทท่ี  2 
เอกสำรและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
ในการศึกษาผลการใช้กระบวนการเรียนรู้แบบรวมพลัง 5 ขั้นตอน ร่วมกับการใช้แผนผัง

ความคิด ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี 

ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง โดยน าเสนอตามล าดับดังนี้ 
1. แนวคิดเก่ียวกับแผนผังความคิด 
2. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

แนวคิดเกี่ยวกับแผนผังควำมคิด 
แผนผังความคิดถือว่าเป็นวิธีหนึ่งที่ช่วยบันทึกความคิด  เพ่ือให้ เห็นภาพความคิดที่

หลากหลายมุมมองที่กว้างและชัดเจนกว่าการบันทึกท่ีโดยยังไม่จัดระบบ ระเบียบความคิดใดๆ อีกทั้ง
เป็นวิธีการที่สอดคล้องกับโครงสร้างทางการคิดของมนุษย์ที่บางช่วง มนุษย์จะสูญเสียสมาธิและความ
จดจ่อไปโดยอัตโนมัติขณะที่ก าลังคิดเรื่องใด เรื่องหนึ่ง การท าให้สมองได้คิด ได้ท างานตามธรรมชาติ
นั้น มีลักษณะเหมือนต้นไม้ท่ีแตกกิ่งก้านออกไปเรื่อยๆ 

ซึ่งแผนผังความคิดถูกใช้เป็นแนวคิดไร้รูปแบบตายตัวมาหลายศตวรรษแล้วเพ่ือใช้ในการ 
เรียนรู้, การระดมสมอง, การจดจ าข้อมูล, การจินตนาการและการแก้ปัญหาโดยนักศึกษา , วิศวกร, 
นักจิตวิทยา รวมถึงบุคคลทั่วไป ตัวอย่างของผู้คิดผังมโนภาพที่น่าจะเก่าแก่ที่สุดในโลกคือนักคิดใน
คริสต์ ศตวรรษที่ 3 นามว่าพอไพรีผู้ที่จ าแนกนิยามที่ถูกคิดโดยอริสโตเติลไว้โดยท าแผนผังความคิด
และในยุคปัจจุบัน ผู้ปฏิวัติรูปแบบของผังความคิดโดยการบูรณาการคือ ดร.อัลลัน คอลลินส์ และ
นักวิจัยในช่วงทศวรรษ 60 (พ.ศ. 2500) เอ็ม.โรส ควิลแลนด์ซึ่งเผยแพร่วิธีการคิดแบบใหม่นี้  ด้วย
วิธีการลงบทความ และท าการวิจัยเกี่ยวกับการศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์และการมโนภาพ 
ท าให้ดร.อัลลัน คอลลินส์ ถือว่าเป็นบิดาแห่งผังมโนภาพสมัยใหม่ก็ว่าได้  ต่อมาโทนีบูซาน ซึ่งได้ชื่อว่า
เป็นผู้น าในเรื่องแผนที่ความคิด มาช่วยในการจดจ าระยะยาวที่เรียกว่า  วิธีเนโมนิก คือการน าความรู้
ใหม่ไปผูกโยงกับความรู้เดิมที่มีอยู่ ควบคู่ไปกับการพัฒนาสมองซีกขวาโดยการจินตนาการ ด้วย
หลักการใช้ค าหลักเป็นตัวก าหนดแล้วขยายกิ่งก้านสาขาออกไป วิธีนี้ใช้กันอย่างแพร่หลายทั้งในเรื่อง
การท าประชาคม การบันทึกค าบรรยาย เป็นต้น 
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ควำมหมำยของแผนผังควำมคิด 
มีนักวิชาการหลายท่าน ได้ให้ความหมายของแผนผังความคิดไว้ ดังนี้ 

มนัส บุญประกอบ (2533: 26) ได้สรุปความหมายของแผนผังความคิดว่ามีลักษณะ
เป็นแผนภูมิอย่างหนึ่ง ที่แสดงความสัมพันธ์ระหว่างมโนมติด้วยเส้นและค าเชื่อมโยงที่มีประโยคหรือ
ข้อความที่มีความหมายได้ 

ประทีป ชูหมื่นไวย์ (2540: 12) ให้ความหมายของแผนผังความคิดไว้ว่า เป็นแผนที่
สร้างขึ้นเพ่ือแสดงความสัมพันธ์กันอย่างมีความหมายระหว่าง มโนมติตั้งแต่  2 มโนมติขึ้นไป ใน
ลักษณะ 2 มิติ ด้วยค าเชื่อมท าให้เกิดประโยคที่มีความหมายแสดงถึงความรู้ใหม่ เข้าเชื่อมกับความรู้
เดิมในโครงสร้างทางสติปัญญาของผู้เรียน โดยมโนมติที่มีความหมายกว้าง และครอบคลุมอยู่บนสุด
ของแผนผังแล้วลดล าดับลงมาเป็นมโนมติรอง ซึ่งแสดงลักษณะเดิมขึ้นเรื่อยๆ จนในที่สุดได้เป็นมโนมติ
เฉพาะเจาะจง 

อาร์ม โพธิ์พัฒน์ (2550: 60) ได้ให้ความหมายของแผนผังความคิดไว้ว่า เป็นการจัด
กระบวนการคิดที่สร้างขึ้น เพ่ือแสดงความสัมพันธ์กันอย่างเป็นระบบ สร้างเป็น ผังที่แสดง
ความสัมพันธ์ระหว่างมโนมติตั้งแต่ 2 มโนมติขึ้นไปสามารถเชื่อมโยงความคิดที่สัมพันธ์กันช่วยให้
ผู้เรียนเกิดการรับรู้เป็นกระบวนการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 

โนแวค และ โกวิน (จารุวรรณ โพธิ์ทองธรรม. 2540: 10; อ้างอิงจาก Novak; 
& Giowin) ได้กล่าวไว้ว่า “แผนผังความคิดเป็นผังที่ใช้แสดงความสัมพันธ์ อันมีความหมายระหว่าง
มโนมติต่างๆ โดยท าให้อยู่ในรูปของประพจน์” โดยนิยามความหมายของประพจน์ ดังนี้  “ประพจน์ 
คือมโนมติอย่างน้อย 2 ที่แสดงออกด้วยภาษา และเชื่อมกันเป็นหน่วย ที่มีความหมายหน่วยหนึ่ง” 

จากความหมายที่นักวิชาการต่างๆ ได้ให้ ไว้สามารถสรุปได้ว่า แผนผังความคิด
หมายถึง แผนผังที่แสดงความสัมพันธ์ระหว่างมโนมติที่เก่ียวข้องกันตั้งแต่ 2 มโนมติ ขึ้นไป อย่างมี 
ระบบและเป็นล าดับขั้น โดยอาศัยค า หรือข้อความเป็นตัวเชื่อมให้ความสัมพันธ์ของมโนมติต่างๆ 
เป็นไปอย่างมีความหมาย 
 
ประเภทของแผนผังควำมคิด 

แผนผังความคิดสามารถแบ่งออกเป็น 4 ชนิดดังนี้ (มนัส บุญประกอบ. 2533 : 27-29  
อ้างถึงใน วรรณภา โคตรพันธุ์. 2552 : 27 – 31)   

1. ชนิดกระจายออก (Point Grouping) เป็นแผนผังความคิดท่ีเริ่มจากค าที่เป็น                   
ความคิดหลักและมีการเชื่อมโยงกระจายออกไปทุกทิศทางเพ่ือเชื่อมต่อกับความคิดย่อย ๆ ดัง
ภาพประกอบที่ 1 
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ภาพประกอบที่ 1  แสดงตัวอย่างแผนผังความคิดชนิดกระจายออก 
 

2. ชนิดปลายเปิด (Open Grouping) เป็นแผนผังความคิดที่แสดงการเชื่อมโยงกลุ่ม
ความคิดต่างๆ ลดหลั่นกันลงไปตามล าดับความส าคัญของความคิดที่ผู้เขียนก าหนดไว้ ดัง
ภาพประกอบที่ 2 

 
 
 

ภาพประกอบที่ 2  แสดงตัวอย่างแผนผังความคิดชนิดปลายเปิด 
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3. ชนิดเชื่อมโยง (Linked Grouping) เป็นแผนผังความคิดที่มีลักษณะคล้ายกับชนิด
ปลายเปิด แต่มีการเชื่อมโยงข้ามชุดระหว่างแนวคิดได้ ดังภาพประกอบที่ 3 

 
 

 

ภาพประกอบที่ 3  แสดงตัวอย่างแผนผังความคิดชนิดเชื่อมโยง 
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4. ชนิดปลายปิดหรือล้อมเป็นวงกลม (Close Grouping) เป็นแผนผังความคิดที่มี
ลักษณะจ ากัดอยู่ในตัวเอง ดังภาพประกอบที่ 4 

 

 
 

ภาพประกอบที่ 4  แสดงตัวอย่างแผนผังความคิดชนิดปลายปิดหรือเป็นวง 
 

จากการจ าแนกประเภทของผังมโนมติ จะเห็นได้ว่า แต่ละประเภทมีลักษณะที่แตกต่าง
กันหลายประการ ซึ่งมีทั้ งข้อดีและข้อจ ากัดที่ ไม่เหมือนกัน  บางประเภทใช้เขียนได้ซับซ้อน  
กว้างขวางบางประเภทเขียนได้ค่อนข้างจ ากัด  ซึ่งจะใช้ประเภทใดนั้นก็ขึ้นอยู่กับเหตุผลของผู้ใช้ว่าจะ
เลือกประเภทใด 

 
รูปแบบของแผนผังควำมคิด 

มีผู้น าเสนอไว้รูปแบบของแผนผังความคิดไว้เป็นจ านวนมาก  ซึ่งเป็นแผนผังความคิด               
ที่เชื่อมโยงความคิดหรือข้อมูลที่ส าคัญๆ ในรูปแบบต่างๆ  ท าให้เห็นโครงสร้างของความรู้หรือเนื้อหา
สาระนั้น ๆ ส าหรับการน ารูปแบบแผนผังความคิดแต่ละรูปแบบมาใช้นั้นขึ้นอยู่กับลักษณะของข้อมูล 
องค์ประกอบต่างๆ ของข้อมูล ที่มีความเหมาะสมกับโครงสร้างของผังมโนมติ ตลอดจนความต้องการ
ของผู้ใช้ ซึ่งรูปแบบของแผนผังความคิดที่สามารถน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ได้สะดวกและ
เกิดประโยชน์ โดยมีลักษณะหลากหลาย ดังต่อไปนี้ 
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1. Concept Map (ผังมโนทัศน์ หรือ ผังมโนภาพ) 
2. Mind Map หรือ Mind Mapping (ผังความคิด) 
3. Web Diagram หรือ Spider Map (ผังใยแมงมุม) 
4. Tree Structure (ผังโครงสร้างต้นไม้) 
5. Venn Diagram (แผนภูมิเวนน์) 
6. Descending Ladder หรือ Time Ladder Map (ผังแบบขั้นบันได) 
7. Cycle Map (ผังวงจร ผังวฏัจักร) 
8. Flowchart Diagram (ผังแสดงล าดับขั้นการด าเนินงาน) 
9. Matrix Diagram (ผังแสดงความสัมพันธ์) 
10. Fishbone Map (ผังก้างปลา) 
11. Interval Graph หรือ Time line (ผังแสดงความสัมพันธ์ของเหตุการณ์ต่างๆ) 
12. Order Graph, Events Chain (ผังแสดงล าดับเหตุการณ์) 
13. Classification Map (ผังแสดงความสัมพันธ์แบบจ าแนกประเภท) 
 

ประโยชน์ของแผนผังควำมคิด 
1. ใช้วางแผนการจัดหรือพัฒนาหลักสูตรการเรียน หน่วยการเรียน บทเรียน ตลอดจน

การวางแผนจัดท าเอกสารต าราเรียน การเขียนเค้าโครงของบทความ เนื่องจากแผนผังความคิดจะ
แสดงให้เห็นภาพรวมได้อย่างชัดเจนและรวดเร็ว 

2. เป็นเสมือนแผนที่แสดงเส้นทางของการเรียนรู้เรื่องใดเรื่องหนึ่ง 
3. ใช้วิเคราะห์ความรู้พื้นฐานของผู้เรียนก่อนที่จะเรียน 
4. ใช้ประเมินหรือส ารวจผู้เรียนได้ว่าสิ่งใดที่ผู้เรียนรู้แล้วหรือมีความเข้าใจ  มากน้อย

เพียงใด โดยให้ผู้เรียนสร้างแผนผังความคิดของตนเองขึ้น จากที่ได้ศึกษาค้นคว้า หรือเรียนจบแล้ว 
5. ใช้สรุปความหมายเชิงมโนมติทั้งหมดที่ได้รับจากการอ่านต าราเรียนตลอดจนการอ่าน

บทความในหนังสือพิมพ์ นิตยสาร วารสารต่างๆ 
6. ช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี จะเห็นได้ว่า ประโยชน์ของ

แผนผังความคิด สามารถน ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ได้ทุกขั้นตอน เริ่มตั้งแต่การ
เตรียมการสอน ใช้ในกิจกรรมการสอน จนถึงขั้นวัดและประเมินผล ช่วยผสมผสานความรูใ้หม่เข้ากับ
ความรู้เดิม ง่ายต่อการจดจ าและมีความคงทนในการจ า 
 
 
 

คร
ูทศ
พร

  ส
ร้าง
นา
นอ
ก



10 

 

งำนวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  
เกศณีย ์ ไทยถานันดร์ (2547: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์และ

ความสามารถด้านการคิดวิจารณญาณของผู้ เรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ เรียนด้วยกิจกรรม
วิทยาศาสตร์ประกอบการเขียนผังมโนมติ ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิทยาศาสตร์ของผู้เรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมวิทยาศาสตร์ ประกอบการเขียนผังมโนมติหลังเรียน สูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และความสามารถด้านการคิดวิจารณญาณ ของ
ผู้เรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมวิทยาศาสตร์ประกอบการเขียนผังมโนมติหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

ศิรินภา  โอบอ้อม (2547 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลการสอนโดยใช้แผนผังมโนคติที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษาของผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษา  ปีที่ 
1  ผลการวิจัยพบว่า  ผู้เรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้แผนผังมโนคติมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ผู้เรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้แผนผังมโนคติมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่ต่ ากว่าร้อยละ 60  จ านวนเท่ากับร้อยละ 70  และผู้เรียนที่ได้รับการสอน
โดยใช้แผนผังมโนคติมีความคงทนในการเรียนรู้ 

พันธวดี  นิลวิลัย (2548 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการใช้ผังความคิด (Mind Map) จัดระบบ
ความคิดด้านพุทธิพิสัยในอาชีพภูมิปัญญาท้องถิ่นของนักศึกษาระดับ ปวช.3 วิชา การบริหารงาน
คุณภาพและเพ่ิมผลผลิต  ซึ่งการวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลองเบื้องต้น (Pre-Experimental 
design) แบบกลุ่มเดียว ทดสอบเฉพาะหลังการทดลอง (One-shot case study) มีวัตถุประสงค์เพ่ือ
ศึกษาการใช้ผังความคิด (Mind Map) จัดระบบความคิดด้านพุทธิพิสัยในอาชีพภูมิปัญญาท้องถิ่นของ
นักศึกษา ระดับ ปวช.3 วิชา การบริหารงานคุณภาพและเพ่ิมผลผลิตกลุ่มตัวอย่างใช้นักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) แผนกวิชาช่างอิเล็กทรอนิกส์ ระดับปวช.3 วิชาการบริหารงาน
คุณภาพและเพ่ิมผลผลิต รหัสวิชา 2001-0003 จ านวน 34 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) ใบ
งานมอบหมายงานในการส ารวจภูมิปัญญาท้องถิ่นที่สนใจ และแนวทางการน าความรู้จากรายวิชาการ
บริหารงานคุณภาพและเพ่ิมผลผลิตไปประยุกต์และปรับปรุง ท าการวิเคราะห์เนื้อหาที่ได้ โดยแจกใบ
มอบหมายงานภายหลังการให้ เนื้อหาและวิธีการการจัดท าและใช้ผังความคิดแล้ว และ  2) 
แบบสอบถามความคิดเห็นการใช้ผังความคิดจัดระบบความคิดด้านพุทธิพิสัยในอาชีพภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ท าการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน   

ผลการวิจัยพบว่า อาชีพภูมิปัญญาท้องถิ่นที่นักศึกษาสนใจเป็นอาชีพภายใต้ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น 4 ประเภท เรียงล าดับดังนี้ 1) ภูมิปัญญาด้านผลิตภัณฑ์และการแปรรูป 2) ภูมิปัญญาด้านพืช 
3) ภูมิปัญญาด้านสัตว์ และ 4) ภูมิปัญญาด้านประมงโดยเฉพาะภูมิปัญญาด้านผลิตภัณฑ์และการแปร
รูปสามารถแบ่งย่อยและเรียงล าดับได้อีก 6 ประเภท ได้แก่ 1) ผลิตภัณฑ์ศิลปะประดิษฐ์และของที่
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ระลึก 2) ผลิตภัณฑ์อาหาร 3) ผลิตภัณฑ์สมุนไพรที่ไม่ใช่อาหาร 4) ผลิตภัณฑ์ผ้า 5) ผลิตภัณฑ์ของใช้
และตกแต่ง และ 6) การบริการ ทั้งนี้มีแนวทางการน าสาระความรู้จากรายวิชาการบริหารงาน
คุณภาพและเพ่ิมผลผลิตไปประยุกต์และปรับปรุงอาชีพภูมิปัญญาท้องถิ่นตามล าดับแรกได้แก่1) การ
ผลิตและการให้บริการ 2) หลักการบริหารเพ่ือการเพ่ิมผลผลิต 3) การบริหารทรัพยากร 4) การเพ่ิม
ผลผลิตโดยบุคลากร 5) การบริหารงานคุณภาพในองค์กร 6) การเพ่ิมผลผลิตโดยเทคโนโลยี 7) การ
เพ่ิมผลผลิตในองค์กร 8) การวางแผนงานคุณภาพด้วยระเบียบวิธี PDCA 9) กิจกรรมกลุ่มคุณภาพ 
10) การวัดและการตรวจสอบผลการด าเนินงาน 11) ความหมายและความส าคัญของคุณภาพ และ 
12) การตรวจสอบผลการด าเนินงานภายในองค์กร 

อาร์ม โพธิ์พัฒน์ (2550 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางวิทยาศาสตร์และความสามารถ
ในการคิดวิเคราะห์ ของผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนแผนผังมโนมติ 
ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางวิทยาศาสตร์ของผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3ที่เรียนโดยใช้ชุด
กิจกรรมการเขียนแผนผังมโนมติหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียน
แผนผังมโนมติหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01   

วรรณภา โคตรพันธ์. (2552 : บทคัดย่อ). การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์
และความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ชุดกิจกรรมการเขียนผังมโนมติ  การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุ่งหมาย เพ่ือศึกษาศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิทยาศาสตร์และความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ที่ได้รับการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนผังมโนมติ   กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  เป็นผู้เรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนอัสสัมชัญ เขตบางรัก กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2552 
จ านวน 50 คน ซึ่งได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบง่าย Simple Random Sampling โดยใช้แบบแผนการ
วิจัยเป็นแบบ One Group Pretest-Posttest Design เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย ชุด
กิจกรรมการเขียนผังมโนมติ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์และแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลคือ t-test Dependent Sample 

 
ผลการศึกษาพบว่า 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้โดยชุดกิจกรรมการเขียนผังมโนมติ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ ทางสถิติ
ที่ระดับ .01 
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2. ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของผู้ เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 ที่ ได้รับ                  
การจัดการเรียนรู้โดยชุดกิจกรรมการเขียนผังมโนมติ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคั ญ               
ทางสถิติท่ีระดับ .01 

จากงานวิจัยที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้โดยการเขียนแผนผังความคิดนั้น 
น่าจะมีส่วนช่วยส่งเสริมให้ผู้ เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เกิดการเรียนรู้อย่างมี
ความหมายดีกว่าการเรียนด้วยวิธีท่องจ า และช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนให้ดีขึ้น 
ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงสนใจน าวิธีการสอนโดยใช้แผนผังความคิด (Mind Mapping) มาใช้ในการแก้ไข
ปัญหาการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาภูมิเศรษฐศาสตร์เพื่อให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดี
ขึ้น ซึ่งมีกรอบแนวคิดการวิจัยดังต่อไปนี้     
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บทท่ี  3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือ

ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ของผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี ซึ่งมีรายละเอียดของการด าเนินการวิจัยดังนี้  
 
กลุ่มเป้ำหมำย 

กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี  
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 37 คน    
 
แบบแผนกำรวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง ซึ่งท าการทดลองตามแบบแผนการวิจัยแบบ                   
One Group Pretest – Posttest Design ดังตารางที่ 1 

 
ตำรำงท่ี 1 แบบแผนกำรวิจัย  
 

กลุ่มตัวอย่ำง สอบก่อน ทดลอง สอบหลัง 
 
E 
 

T1 X T2 

 
สัญลักษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการทดลอง 
E แทน ที่ได้รับการสอนโดยใช้แผนผังความคิด 
T1 แทน การสอบก่อนการทดลอง (Pre-test) 
X แทน การสอนโดยใช้แผนผังความคิด 
T2 แทน การสอบหลังการทดลอง (Post-test) 
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เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้มีเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยดังต่อไปนี้ 

1) เครื่องมือทดลอง คือ แผนการจัดการเรียนรู้แบบรวมพลัง 5 ขั้นตอน ร่วมกับการ
ใช้แผนผังความคิด ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี 

2) เครื่องมือรวบรวมข้อมูล คือ แบบประเมินแผนผังความคิด ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี 

 
กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 

1) ทดสอบก่อนเรียนจากแบบทดสอบ รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
จ านวน 30 ข้อ 20 คะแนน   

2) ด าเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้แบบรวมพลัง 5 ขั้นตอน ร่วมกับการใช้
แผนผังความคิด ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี 

3) ฝึกทักษะทางวิทยาการค านวณ 
4) ประเมินผลโดยใช้แบบฝึกหัด 
5) ทดสอบหลังเรียนโดยใช้แบบทดสอบชุดเดิม (แบบทดสอบก่อนเรียน) 

 
กำรวิเครำะห์ข้อมูล 

วิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนที่วัดจากแบบทดสอบ รายวิชา
เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) จ านวน 30 ข้อ ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้สถิติทดสอบ One 
Group Pretest – Posttest Design 
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บทท่ี  4 
ผลกำรวิเครำะห์ข้อมูล 

 
ในการวิจัยเรื่องผลการใช้กระบวนการเรียนรู้แบบรวมพลัง 5 ขั้นตอน ร่วมกับการใช้แผนผัง

ความคิด ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี มีผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังต่อไปนี้ 
 

ผลกำรวิเครำะห์ข้อมูลพื้นฐำน 
ตารางที ่3 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี 
 

ล ำดับที่ 
คะแนนสอบรำยวิชำเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) 

ก่อนเรียน หลังเรียน 
1 13 17 
2 8 15 
3 14 19 
4 8 16 
5 12 17 
6 12 18 
7 11 18 
8 14 20 
9 10 17 
10 8 17 
11 5 18 
12 12 19 
13 9 19 
14 7 18 
15 10 19 
16 8 17 
17 8 18 
18 11 18 
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ตำรำงท่ี 3 (ต่อ) 
 

ล ำดับที่ 
คะแนนสอบรำยวิชำเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) 

ก่อนเรียน หลังเรียน 
19 13 17 
20 11 19 
21 10 17 
22 7 17 
23 9 17 
24 5 18 
25 8 18 
26 11 19 
27 12 19 
28 12 17 
29 12 18 
30 12 18 
31 12 18 
32 13 19 
33 10 19 
34 9 19 
35 10 20 
36 10 20 
37 11 19 

 
จากตารางที่ 3  พบว่าคะแนนสอบรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) มีคะแนนเฉลี่ย

ก่อนเรียนเท่ากับ 10.19 คะแนนและคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 18.03 คะแนน 
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ผลกำรวิเครำะห์เปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน 
 
ตารางที ่4 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนสอบรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี ที่ได้รับการสอนโดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบ
รวมพลัง 5 ขั้นตอน ร่วมกับการใช้แผนผังความคิด ก่อนเรียนและหลังเรียน 
 

กำรทดสอบ n   S.D. t p 
ก่อนเรียน 37 10.19 2.29 

71.11 .000* 
หลังเรียน 37 18.03 1.12 

 

* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
จากตารางที่ 4  พบว่า คะแนนสอบรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ของผู้เรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี ที่ได้รับการสอนโดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบ
รวมพลัง 5 ขั้นตอน ร่วมกับการใช้แผนผังความคิด หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 
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บทท่ี 5 
สรุป อภิปรำยผล และข้อเสนอแนะ 

 
การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง  เพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี 

(วิทยาการค านวณ) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี ที่ได้รับ
การสอนโดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบรวมพลัง 5 ขั้นตอน ร่วมกับการใช้แผนผังความคิด ก่อนเรียน
และหลังเรียน ซึ่งสามารถสรุป อภิปรายผล และมีข้อเสนอแนะดังต่อไปนี้  

 
สรุปผลกำรวิจัย 
 1. คะแนนทดสอบก่อนเรียน มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 10.19 คะแนนและคะแนนเฉลี่ยหลัง
เรียนเท่ากับ 18.03 คะแนน 

2.  ผู้เรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบรวมพลัง 5 ขั้นตอน ร่วมกับการใช้
แผนผังความคิด หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

  
อภิปรำยผล 

จากผลการวิจัยที่พบว่า นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบรวมพลัง 5 
ขั้นตอน ร่วมกับการใช้แผนผังความคิด หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่     
ระดับ .05 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะ ภายหลังจากการเรียนรู้เรื่องใดเรื่องหนึ่งแล้ว หากผู้เรียนได้สรุปความรู้
ด้วยตนเองโดยการสรุปออกมาในรูปแบบแผนผังความคิด ซึ่งมีลักษณะเป็นรูปภาพจะช่วยให้ผู้เรียน
สามารถเข้าใจและจดจ าเนื้อหาให้มากยิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของเกศณีย์ ไทยถานันดร์ 
(2547: บทคัดย่อ), ศิรินภา  โอบอ้อม (2547 : บทคัดย่อ), อาร์ม โพธิ์พัฒน์ (2550 : บทคัดย่อ) และ 
วรรณภา โคตรพันธ์. (2552 : บทคัดย่อ) ที่พบว่าผลศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาวิทยาศาสตร์ และวิชาสังคมศาสตร์ของผู้เรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้หรือการจัดการสอน 
โดยประยุกต์ใช้แผนผังความคิด มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 และ .05 
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ข้อเสนอแนะ 
 

ข้อเสนอแนะในกำรน ำผลกำรวิจัยไปใช้ 
1. การสอนโดยใช้แผนผังความคิดเหมาะส าหรับผู้ เรียนช่วงชั้นที่  3 ขึ้นไป ซึ่งมี

ความสามารถในการเรียนรู้ตามทฤษฎีของเพียเจต์อยู่ ในขั้นปฏิบัติการนามธรรม (Formal 
Operational Stage) ซึ่ ง เป็ น วั ย ที่ เด็ ก ส าม ารถคิ ด ห า เห ตุ ผ ล จ าก สิ่ งที่ เป็ น น าม ธรรม ได้                               
จึงจะสามารถสร้างแผนผันชงความคิดขึ้นมาได้  ดังนั้นจึงควรใช้จัดการเรียนการสอนในรายวิชาอ่ืน ๆ 
ที่มีเนื่อหาค้อนข้างมาก 

2. ควรออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนให้เหมาะสม โดยการคัดเลือกเนื้ อหา                   
ที่ ไม่ซับซ้อนจนเกินไป  ประกอบด้วยความคิดหลัก ความคิดรอง และความคิดย่อยที่ชัดเจน                 
เพ่ือให้สามารถน าเนื้อหาดังกล่าวมาเขียนเป็นแผนผังความคิดได้ 

 
 ข้อเสนอแนะในกำรท ำวิจัยครั้งต่อไป 

ควรมีการเปรียบเทียบผลการสอนโดยใช้แผนผังความคิดที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของผู้ เรียนที่มีความสามารถแตกต่างกัน   เนื่องจากผู้ เรียนที่มีความสามารถแตกต่างกันจะมี
ความสามารถในการคิดต่างกัน ท าให้เขียนแผนผังความคิดได้ซับซ้อนต่างกันด้วย ซึ่งน่าจะส่งผลให้มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่แตกต่างกัน 
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ภาคผนวก 

ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้แบบรวมพลัง 5 ขั้นตอน 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ 
ชื่อหน่วย แนวคิดเชิงนามธรรม 

รหัส ว ๒๑๑๐๓   วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ ภาคเรียนที่  ๑    เวลา ๔ ชั่วโมง 
เรื่อง แนวคิดเชิงนามธรรม      เวลา ๒ ชั่วโมง (ชั่วโมงท่ี ๑-๒) 
ชื่อผู้สอน นายทศพร  สร้างนานอก     โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี 
........................................................................................................................................................................................................................................ 

๑. สาระการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
 สาระท่ี ๔ เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน  ว ๔.๒  
   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ   
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ    
รู้เท่ากัน และมีจริยธรรม 
 ตัวช้ีวัด  
   ม.๑/๑ ออกแบบอัลกอริทึมท่ีใช้แนวคิดเชิงนามธรรมเพื่อแก้ปัญหาหรืออธิบายการท างานที่พบ 
ในชีวิตจริง 
 
๒. สาระส าคัญ  
  ในชีวิตประจ าวัน นักเรียนคงเคยพบกับปัญหาที่ไม่รู้ว่าจะแก้ไขหรือด าเนินการอย่างไร นั่นอาจเป็นเพราะ
นักเรียนยังไม่เข้าใจปัญหาดีพอ เช่น นักเรียนต้องเดินทางไปสถานที่แห่งหนึ่งด้วยรถโดยสาร นักเรียนอาจตอบว่า
ไม่เคยไป จะไปได้อย่างไร หากนักเรียนพิจารณารายละเอียดต่อไปว่า สถานที่นั้นอยู่ที่ใด มีสถานที่ใดบ้างที่อยู่
ใกล้เคียง ก็อาจท าให้นักเรียนนึกออกว่าจะสามารถเดินทางไปได้ หลังจากนั้นจะต้องหาข้อมูลเพ่ิมเติมว่ามีรถ
โดยสารใดผ่านบ้าง แต่ถ้ารถนั้นไม่ผ่านบ้านเราจะท าอย่างไร ต้องเดินทางไปต่อรถที่ใด ราคาค่าโดยสารเป็นเท่าใด 
  การพิจารณารายละเอียดของปัญหาการเดินทางของนักเรียน ท าให้เข้าใจเงื่อนไขที่เกี่ยวข้องและท าให้
ทราบประเด็นที่ส าคัญ เพ่ือน าไปสู่วิธีการแก้ปัญหาที่มีประสิทธิภาพ 
 
๓. สาระการเรียนรู้ 
 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
   • แนวคิดเชิงนามธรรมเป็นการประเมินความส าคัญ ของรายละเอียดของปัญหา แยกแยะส่วนที่เป็น 
สาระส าคัญออกจากส่วนที่ไม่ใช่สาระส าคัญ 
   • ตัวอย่างปัญหา เช่น ต้องการปูหญ้าในสนาม ตามพ้ืนที่ที่ก าหนด โดยหญ้าหนึ่งผืนมีความกว้าง ๕๐ 
เซนติเมตร ยาว ๕๐ เซนติเมตร จะใช้หญ้าทั้งหมดก่ีผืน 
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๔. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  
  ๔.๑ ความสามารถในการสื่อสาร 
  ๔.๒ ความสามารถในการคิด  
  ๔.๓ ความสามารถในการแก้ปัญหา  
  ๔.๔ ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  
 ๔.๕ ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 
๕. คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  
 ๕.๑ รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 ๕.๒ ซื่อสัตย์สุจริต 
 ๕.๓ มีวินัย 
 ๕.๔ ใฝ่เรียนรู้ 
 ๕.๕ อยู่อย่างพอเพียง 
 ๕.๖ มุ่งม่ันในการท างาน 
 ๕.๗ รักความเป็นไทย 
 ๕.๘ มีจิตสาธารณะ 
 
๖. หลักฐานการเรียนรู้ 
 ๖.๑ ชิ้นงาน  
   ๖.๑.๑ ใบกิจกรรมที่ ๒.๑ ลักษะทั่วไปและลักษณะเฉพาะ 
  ๖.๑.๒ ใบกิจกรรมที่ ๒.๒ แนวคิดเชิงนามธรรม 
  ๖.๒ ภาระงาน   
   ๖.๒.๑ ผู้สอนแบ่งกลุ่มให้ผู้เรียนแยกค าทักทาย “Hello” ในภาษาอังกฤษรูปแบบต่าง ๆ 
  
๗. การวัดและประเมินผล   
 ๗.๑ ประเมินผลก่อนเรียน 
   - การตอบค าถาม 
 ๗.๒ การประเมินผลระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
   - สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
 ๗.๓ การประเมินผลหลังเรียน 
  - ตรวจค าตอบจากใบกิจกรรมที่ ๑.๑  ๑.๒ ๑.๓ และ ๒.๑ 
   - ตรวจค าตอบจากแบบทดสอบที่ ๒ แนวคิดเชิงนามธรรม 
   - ประเมินการท างานกลุ่ม 
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 ๗.๔ การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
   - ใบกิจกรรมที่ ๒.๑ ลักษณะทั่วไปและลักษณะเฉพาะ 
  - ใบกิจกรรมที่ ๒.๒ แนวคิดเชิงนามธรรม 
  - แบบทดสอบท่ี ๒ แนวคิดเชิงนามธรรม 
 
๘. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
 การจัดเตรียม 
  ๑. ใบกิจกรรมที่ ๒.๑ ตามจ านวนกลุ่ม และใบกิจกรรมที่ ๒.๒ ตามจ านวนผู้เรียน 
  ๒. แบบทดสอบท่ี ๒.๑ ตามจ านวนผู้เรียน 
  ๓. แบบประเมินการทดสอบกิจกรรมที่ ๒ 
  ๔. แบบสังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน และแบบประเมินการท างานกลุ่ม 
  ๕. ปากกาสีคละสีอย่างน้อย ๓ ด้าม และกระดาษ A4 ๑ แผ่น ตามจ านวนกลุ่ม 
  ๖. เตรียมบัตรรูปภาพที่เป็นรูปภาพต่างๆตามจ านวนกลุ่ม เช่น แมว ช้าง เสือ ผีเสื้อ ดอกกุหลาบ 
ทุเรียน แล้วเลือกบัตรประเภทละ ๑ ใบใส่ไว้ในกล่อง ส่วนที่เหลือแยกไว้ต่างหาก 
 
 ขั้นตอนการด าเนินการ 
  ขั้นที่ ๑. ระบุค าถาม 
  ๑.๑ ผู้สอนถามนักเรียนว่า “แนวคิดเชิงนามธรรมคืออะไร” 
 
  ขั้นที่ ๒ แสวงหาความรู้ 
  ๒.๑ ผู้สอนแบ่งกลุ่มผู้เรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ ๔ คน  
   ๒.๒ ผู้สอนแจกปากกาสีและกระดาษ A4 ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่ม แล้วให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มเขียนค าว่า 
hello เป็นภาษาอังกฤษลงในกระดาษ ตามจินตนาการ แล้วให้ตัวแทนกลุ่มออกมายืนหน้าชั้นพร้อมยก
กระดานให้เพื่อนดู  
   ๒.๓ ผู้สอนถามผู้เรียนเกี่ยวกับค าว่า “hello” ของแต่ละกลุ่มประกอบไปด้วยประเด็นใดบ้างที่เป็น
ลักษณะทั่วไปและประเด็นใดบ้างท่ีเป็นลักษณะเฉพาะ  
   ๒.๔ ผู้สอนอธิบายตัวอย่างที่ ๑.๒ แล้วให้ผู้เรียนท ากิจกรรมที่ ๑.๑ จากหนังสือเรียนแล้วอภิปราย
สรุปถึงผลลัพธ์ที่ได้ 
 
  ขั้นที่ ๓ สร้างความรู้ 
   ๓.๑ ผู้สอนให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนเลือกรูปในกล่องที่เตรียมไว้ ๑ รูป หลังจากนั้นให้ผู้เรียนหา
รูปที่เหลือที่คิดว่าอยู่ในกลุ่มเดียวกัน เช่น หากภาพแรกผู้เรียนเลือกแมว ส่วนที่เหลือก็ให้เลือกรูปอ่ืนที่คิดว่าเป็น
แมวอีกจนครบ  
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   ๓.๒ หลังจากที่ผู้เรียนเลือกรูปเสร็จแล้ว ผู้สอนถามผู้เรียนต่อว่าท าไมถึงคิดว่ารูปที่เลือกนั้นจัดอยู่ใน
กลุ่มเดียวกัน แล้วให้ผู้เรียนตอบค าถามลงในใบกิจกรรมที่ ๒.๑ หลังจากนั้นผู้สอนสุ่มผู้เรียนแต่ละกลุ่มเฉลย
ค าตอบ และสรุปสิ่งที่ได้  
   ๓.๓ ผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาตัวอย่างท่ี ๑.๓ และท ากิจกรรมที่ ๑.๒ จากหนังสือเรียน  
   ๓.๔ ผู้สอนกลุ่มผู้เรียนเฉลยค าตอบ และสรุปถึงข้อมูลที่จ าเป็นและไม่จ าเป็นในการแก้ปัญหาและ
การท างาน 
   ๓.๕ ผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาตัวอย่างท่ี ๑.๔ ถึง ๑.๖ แล้วท ากิจกรรมที่ ๑.๓ จากหนังสือเรียน 
    
  ขั้นที่ ๔ สื่อสาร 
  ๔.๑ ผู้สอนผู้เรียนน าเสนอค าตอบ และร่วมกันอภิปรายสรุปถึงการพิจารณาและคัดเลือกข้อมูลหรือ
คุณลักษณะที่จ าเป็นในการแก้ปัญหา การถ่ายทอดรายละเอียดของปัญหาและการแก้ปัญหา   
  
  ขั้นที่ ๕ ตอบแทนสังคม 
  ๕.๑ ผู้เรียนร่วมกลุ่มกันแก้ปัญหาที่เกิดข้ึนภายในโรงเรียน 
 
๙. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
 - http://www.bbc.co.uk/education/guides/zttrcdm/revision 
 - หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
 - ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
...............................................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................................  
........................................................................................................................................................ ....................... 
...............................................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................................................  
 

ปัญหา และอุปสรรค 
...............................................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................................  
 

แนวทางแก้ไข / แนวทางการพัฒนา 
...............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................................................  
         
 
         ลงช่ือ.....................................................ครูผู้สอน 
                                                                                 (นายทศพร  สร้างนานอก) 
              วันที่...........เดือน...................................พ.ศ. ๒๕๖๒ 
 

 
 

ความคิดเห็นข้อเสนอแนะผู้บริหารสถานศึกษา/ผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
...............................................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................................  
 

 

         ลงช่ือ.....................................................ครูผู้สอน 
                                                                          (.......................................................) 
              วันที่...........เดือน...................................พ.ศ. ๒๕๖๒
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ภาคผนวก 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

รายวิชาเทคโนโลย ี(วิทยาการค านวณ) 
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โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี 
 

ข้อสอบวัดผลปลายภาค ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ห้อง 101 - 102 
วิชา วิทยาการค านวณ รหัสวิชา ว21103  เวลา 60 นาท ี   คะแนนเต็ม 20 คะแนน 
ครูผู้สอน นายทศพร  สร้างนานอก 
ชื่อ-นามสกุล (นักเรียน)......................................................................ห้อง.....................เลขที่.................ห้องสอบเลขท่ี................. 
 

****************************************************************************************************************** 
 

ค าชี้แจง 
  1.   ข้อสอบฉบับนี้มี 2  ตอน  จ านวน 4 หน้า 

ตอนที่ 1  เป็นแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 15 คะแนน 
ตอนที่ 2  เป็นแบบเขียนตอบ จ านวน 2 ข้อ 5 คะแนน   

2.   ก่อนท าข้อสอบ ให้เขียนชื่อ - นามสกุล ห้อง เลขที่สอบ และเลขที่ห้องสอบในข้อสอบ  
3.   ไม่อนุญาตให้นักเรียนที่มาช้ากว่าเวลาเริ่มสอบ 15 นาทีเข้าห้องสอบ 
4.   ไม่อนุญาตให้นักเรียนออกจากห้องสอบก่อนหมดเวลาสอบ 
5.   นักเรียนสามารถทด ขีด เขียน ค าตอบ ลงในข้อสอบได้ 
6.   ให้นักเรียนส่งข้อสอบและกระดาษค าตอบคืนกรรมการก ากับการสอบและห้ามน าเอกสารการสอบ 

ออกนอกห้องสอบโดยเด็ดขาด 
 

****************************************************************************************************************** 
 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้  
 1. ว4.2 ม1/1 ออกแบบอัลกอริทึมที่ใช้แนวคิดเชิงนามธรรมเพ่ือแก้ปัญหาหรืออธิบายการท างานที่พบในชีวิตจริง 

       (ใช้กับข้อที่ 1 – 5)   
 2. ว4.2 ม1/2 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย เพ่ือแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร์  

       (ใช้กับข้อที่ 6 – 23)   
3. ว4.2 ม1/3 รวบรวมข้อมูลปฐมภูมิ ประมวลผล ประเมินผล น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศ ตามวัตถุประสงค์ โดยใช้  

       ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเตอร์เน็ตที่หลากหลาย 
       (ใช้กับข้อที่ 24 – 30) 

 

****************************************************************************************************************** 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารสงวนสิทธิ์ของโรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี 
ห้ามเผยแพร่ อ้างอิง ก่อนได้รับอนุญาต ทางโรงเรียนฯ จะย่อยท าลายข้อสอบและกระดาษค าตอบทั้งหมด 

หลังจากประกาศผลสอบแล้ว 3 เดือน 
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ตอนที่ 1 
ค าสั่ง จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว  
แล้วระบาย  ลงในช่องตัวเลือกในกระดาษค าตอบท่ีแจกให้    
1. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับ PyCharm Edu 
  1. เป็นไพทอนเพ่ือการเรียนรู้   
 2. เป็นไพทอนที่ต้องมีค่าใช้จ่าย  
 3. เป็นไพทอนสคริปต์เพ่ือการเรียนรู้  
 4. เป็นไพทอนไอดีอีเพ่ือการเรียนรู้ไม่มีค่าใช้จ่าย 
2. ในภาษาไพทอน ฟังก์ชันใดใช้ในการแสดงข้อความออกทาง
จอภาพ 
 1. echo   2. print 
 3. printf   4. Output 
3. ข้อใดต่อไปนี้ไม่เป็นความจริง 

  1. Python สามารถใช้ส าหรับการพัฒนาเว็บ   

  2. Python สามารถท างานได้หลายแพลตฟอร์ม 

  3. ไวยากรณ์ของ Python มีลักษณะคล้ายกับ PHP 

  4. Python สามารถใช้เพื่อสร้างหน้าเว็บแบบไดนามิก 

4. หากต้องการแปลงชนิดข้อมูลตัวแปร a ที่เป็นชนิด Integer 

ให้เป็น String จะต้องใช้ค าสั่งใด 

  1. str(a)            2. int(a) 

  3. string(a)                   4. IntToString(a) 

5. ข้อใดเป็นการประกาศฟังก์ชันที่ถูกต้อง 

 1. def Submit  

 2. def Submit() : 

 3. function Submit()  

 4. function Submit() : 

6. หากต้องการตรวจสอบชนิดของตัวแปร a จะต้องใช้ค าสั่งใน

ข้อใด 

 1. a.type     2. type(a) 

 3. a.type 4. getType(a) 

7. ไฟล์ Source Code ของไพทอนจะมีนามสกุลไฟล์แบบใด 

      1. .py  2 .pyc 

 3. .pyx 4. .ppy 

 
 
8. ฟังชันก์ใดใช้ส าหรับการรับค่า String จากทางคีย์บอร์ด 

      1. print 2. Input 

 3. printf 4. Output 
9. การวาดรูปด้วยเต่าไพทอน จะต้องเริ่มต้นเขียนค าสั่งใดเป็น

ค าสั่งแรก 

 1. from tkinter 2. import turtle 

 3. from * import turtle 4. from turtle import * 
10. ค าสั่งที่ท าให้เต่าเคลื่อนที่ไปข้างหน้าคือค าสั่งอะไร 

 1. left()                       2. right() 

  3. forward()                 4. backward() 

11. หากต้องการก าหนดให้เต่าเดินด้วยความเร็วสูงสุด จะต้อง

ก าหนดค่า speed เท่ากับเท่าใด 

 1. speed(0)  2. speed(10) 

 3. speed("fast")  4. speed("max") 

12. ค าสั่ง backward(-100) ผลลัพธ์ที่ได้จะตรงกับค าสั่งในข้อ
ใด 
 1. bk(100)  2. forward(100) 

 3. forward(-100) 4. backward(100 

13. ภาษาหลักที่โปรแกรม Scratch ใช้คือภาษาอะไร 

 1. ภาษาจีน  2. ภาษาไทย 

 3. ภาษาอังกฤษ  4. ภาษาฝรั่งเศส 

14. ตัวก าหนดต าแหน่งในแนวแกน x และแกน y มีค่าเท่าไหร่ 

 1. y = -220 ถึง 220 และ x = -160 ถึง 160 

   2. y = -230 ถึง 230 และ x = -170 ถึง 170 

   3. y = -240 ถึง 240 และ x = -180 ถึง 180 

   4. y = -220 ถึง 220 และ x = -160 ถึง 160  

15. บล็อกค าสั่งในโปรแกรม Scratch มีทั้งหมดกี่รูปแบบ 

 1. 2 รูปแบบ   2. 4 รูปแบบ 

 3. 26 รูปแบบ  4. 8 รูปแบบ 
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16. จากรูปนี้ค าสั่ง point in direction( ) จะชี้ไปในทิศทางใด 

 
 

 1.     
 

2.  
  

3.   
 

4.  
 

17. ค าสั่งทางคณิตศาสตร์อยู่ในหวดค าสั่งใด 

1. Data   2. Look 

 3. Motion  4. Operator 

18. ผลลัพธ์ของค าสั่งต่อไปนี้ ข้อใดถูก 
 

 
  

 

1.  

 

2.  

 

 3.  

  

4.  

 

 

 

19. ข้อใดไม่ใช่ค าสั่งพูดแล้วรอ 

 1.     
 

2.  
 

 3.   
 

4.  
 

 

20. ค าสั่งใดไม่ได้อยู่ในชุดค าสั่ง pen 

1. show  2. clear 

3. stamp  4. pen down 
 

21. รายละเอียดในข้อใดต่อไปนี้ คือรายละเอียดของ 

function block 
 

1. เพ่ือให้ท างานตามที่ก าหนด สามารถเชื่อมต่อกับ

บล็อกอ่ืนได้ทั้งด้านล่างของบล็อก 

2. เป็นบล็อกท่ีมีการคืนค่าสามารถวางลงในบล็อก

ค าสั่งอ่ืนได้ แต่ไม่สามารถเชื่อมต่อกับบล็อกอ่ืนได้ 

3. เป็นบล็อกท่ีรับเหตุการณ์ตามท่ีก าหนดเพ่ือให้

ค าสั่งที่เชื่อมต่อด้านล่างเริ่มท างาน ต้องอยู่ด้านบนสุดของ

บล็อกอ่ืนเสมอ 

4. เป็นบล็อกท่ีจะควบคุมบล็อกท่ีครอบอยู่ให้ท างาน

ตามท่ีก าหนด การเปลี่ยนแปลงค่าในบล็อกค าสั่ง ท าได้ 2 

รูปแบบ คือ พิมพ์ค่าและเลือกจากรายการ 
 

 

22. ค าสั่งใดไม่ใช่ค าสั่งเปลี่ยนทิศทางของ sprite 

1. change x by  

2. point in direction ( ) 

3. turn right ( ) degrees 

4. turns left ( ) degrees 
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23. ถ้านักเรียนต้องการเขียนโปรแกรม Scratch แบบ

ออนไลน์ ข้อใดถูก 

1. https://scratch.mit.edu/    

2. https://scratchonline.mit.edu/ 

3. https://scratch.edu/    

4. https://scratchonline.edu/  

24. ข้อใดหมายถึงข้อมูล 

 1. สิ่งต่าง ๆ ที่เรารับรู้ได้ 

 2. สิ่งที่ถูกต้องและเชื่อถือได้ 

 3. ข้อเท็จจริงที่แสดงในหนังสือเรียน  

 4. ข้อเท็จจริงที่ได้รับการยืนยันว่าถูกต้อง 

25. ข้อใดไม่ใชล่ักษณะที่ดีของข้อมูล 

 1. มีความถูกต้อง  2. มีความทันสมัย 

 3. มีความสวยงาม 4. มีความน่าเชื่อถือ 

26. ข้อใดกล่าวถึงข้อมูลทุติยภูมิได้ถูกต้อง 

   1. ตรงต่อความต้องการมากท่ีสุด 

   2. เป็นข้อมูลที่ผู้อื่นรวบรวมและบันทึกไว้ 

   3. เป็นการแบ่งข้อมูลตามระบบคอมพิวเตอร์ 

   4. สามารถรวบรวมได้โดยการบันทึกจาก 

      แหล่งข้อมูลนั้นโดยตรง 

27. สารสนเทศหมายถึงข้อใด 

 1. ข้อมูลคะแนน 

 2. ข้อมูลที่น ามาใช้ประโยชน์ 

 3. ข้อมูลที่มีการเปลี่ยนแปลง  

 4. ข้อมูลความรู้ที่ได้รับการประมวลผลแล้ว 

28. องค์ประกอบสารสนเทศ ประกอบด้วยอะไรบ้าง 

1. ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ บุคลากร 
2. ข้อมูลและสารสนเทศ บุคลากร 
3. ฮาร์ดแวร์ กระบวนการท างาน บุคลากร 
4. ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ ข้อมูลสารสนเทศ บุคลากร  
   และกระบวนการท างาน 
 

 
 

29. การใช้งานโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ดในการพิมพ์เอกสาร
เป็นสารสนเทศท่ีเกี่ยวข้องกับระดับใด 

1. ระดับกลุ่ม  2. ระดับบุคคล        
3. ระดับองค์กร     4. ระดับหน่วยงาน 

30. การฝากถอนเงินในธนาคาร เป็นการประมวลผล 
 1. การประมวลผลแบบกลุ่ม  
 2. การประมวลผลแบบเชื่อมตรง 
 3. การประมวลผลแบบต่อเนื่อง  
 4. การประมวลผลแบบชั่วคราว 

 

ตอนที่ 2 
จงตอบค าถามต่อไปนี้ลงในกระดาษค าตอบ 
1. ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมแปลงอุณหภูมิจาก Co เป็น Fo    

      โดยรับค่า Co จากคีย์บอร์ด แล้วแสดงผล Fo  ออกทาง  
    หน้าจอ ด้วยภาษาไพทอน (2.5 คะแนน) 
 

 

2. ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมแปลงอุณหภูมิจาก Co เป็น Fo    

      โดยรับค่า Co จากคีย์บอร์ด แล้วใช้เงื่อนไขเทียบอุณหภูมิ 
    ถ้า x > 77Fo ให้แมวพูดว่า “ร้อนจังเลย” ถ้าไม่ใช่ ให้แมว 
    พูดว่า “หนาวจังเลย” ด้วยภาษา Scratch โดยให้นักเรียน 
    เขียนหมายเลข 1 – 8 หน้า code ไปเขียนเติมลงในช่อง
สี่เหลี่ยม ช่อง Code ในกระดาษค าตอบ (2.5 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ลงชื่อ ……………………………….. (ผู้ออกข้อสอบ) 

ลงชื่อ ……………………………….. (ผู้ตรวจทาน) 

ลงชื่อ ……………………………….. (หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้) 

ลงชื่อ …………………………………(หัวหน้างานวัดและประเมินผล) 

ลงชื่อ ………………………………..(ผู้ช่วยผู้อ านวยการกลุม่บริหารงานวิชาการ) 
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เลขที่.............. 

โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  ชลบุรี 
ข้อสอบวัดผลปลายภาคภาค ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 101-102 
วิชา วิทยาการค านวณ       รหัสวิชา ว 21103     เวลา 60 นาท ี      คะแนนเต็ม 20 คะแนน 
                                     ครูผู้สอน นายทศพร  สร้างนานอก 
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ภาคผนวก 

ผลงานนักเรียนที่ได้จากการสอนด้วยวิธีการสอน 

โดยใช้แผนผังความคิด (Mind Mapping) 
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ภาคผนวก 

ตารางวิเคราะห์ผลด้วยโปรแกรม spss 
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T-TEST 
  /TESTVAL=0 
  /MISSING=ANALYSIS 
  /VARIABLES=ก่อนเรียน หลังเรียน 
  /CRITERIA=CI (.95). 
 
 
T-Test 
 

Notes 
Output Created 08-DEC-2019 08:59:23 
Comments  
Input Active Dataset DataSet0 

Filter <none> 
Weight <none> 
Split File <none> 
N of Rows in Working 
Data File 

37 

Missing Value 
Handling 

Definition of Missing User defined missing values are treated 
as missing. 

Cases Used Statistics for each analysis are based on 
the cases with no missing or 
out-of-range data for any variable in 
the analysis. 

Syntax T-TEST 
  /TESTVAL=0 
  /MISSING=ANALYSIS 
  /VARIABLES=ก่อนเรียน หลังเรียน 
  /CRITERIA=CI(.95). 

Resources Processor Time 00:00:00.00 
Elapsed Time 00:00:00.00 
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One-Sample Statistics 
 

 N Mean 
Std. 

Deviation Std. Error Mean 

ก่อนเรียน 37 10.1892 2.29538 .37736 
หลังเรียน 37 18.0270 1.11770 .18375 

 
 
 

One-Sample Test 
 

 

Test Value = 0 

t df Sig. (2-tailed) 
Mean 

Difference 

95% Confidence Interval of 
the Difference 

Lower Upper 

ก่อนเรียน 27.001 36 .000 10.18919 9.4239 10.9545 
หลังเรียน 98.107 36 .000 18.02703 17.6544 18.3997 
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ประวัติผู้วิจัย 
 

 
 
 

ชื่อ ชื่อสกุล    นายทศพร  สร้างนานอก 
วันเดือนปีเกิด     4 มกราคม 2531 
สถานที่เกิด    จังหวัดขอนแก่น 
สถานที่อยู่ปัจจุบัน  71/263 พฤกษาวิลล์ 71 แหลมฉบัง – บางละมุง หมู่ 4  

 ซอยบางละมุง 3 ต าบลบางละมุง อ าเภอบางละมุง จังหวัดชลบุรี 
ต าแหน่งและประวัติการท างาน  พ.ศ. 2554 - 2559 อาจารย์ วิทยาลัยอาชีวศึกษาคิงส์ตัน พัทยา 

พ.ศ. 2559 - 2562 คร ูโรงเรียนเมืองพัทยา 5 (บ้านเนินพัทธยาเหนือ) 
พ.ศ. 2562 - ปัจจุบัน คร ูโรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบุรี 

ประวัติการศึกษา 
พ.ศ. 2554 วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
คณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัยบูรพา 
พ.ศ. 2556 ประกาศนียบัตรบัณฑิตวิชาชีพครู (วิชาชีพครู) 
คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์ 
พ.ศ. 2562 วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (สมอง จิตใจและการเรียนรู้) 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
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