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ความคาดหวังของครู
เมื่อนักเรียนไดเรียนวิชานี้แลว นักเรียนจะตอง

นักเรียนพัฒนาเว็บไซต 1 เว็บไซต
กอนทำควรศึกษาส่ิงตางๆ ดังนี้
     1. การวางแผน (Planning)
     2. การออกแบบ (Design)
     3. การพัฒนา (Development)
     4. การติดตั้ง (Publishing)
     5. การบำรุงรักษา (Maintenance)

พัฒนาเว็บไซต ได



พ้ืนฐานเกี่ยวกับอินเทอรเน็ต 01



ศัพทเบ้ืองตนเกี่ยวกับเว็บไซต

พ้ืนฐานเก่ียวกับอินเทอรเน็ต

STAR
T

อินเทอรเน็ต (Internet) เปนเครือขายคอมพิวเตอรท่ีใหญท่ีสุดในโลกซ่ึงรวมเอาเครือขายยอยเปนจำนวนมาก
ตอเช่ือมภายใตมาตรฐานเดียวกันจนเปนเครือขายคอมพิวเตอรขนาดใหญ ทำใหท่ัวโลกเช่ือมโยงกันเปน

เครือขายเดียวกันไดในแพลตฟอรมของ เวิลด ไวด เว็บ (World Wide Web)

เวิลด ไวด เว็บ (World Wide Web – www) หรือเรียกยอๆ วา เว็บ (web) เปนอินเทอรเน็ตชนิดหน่ึง ท่ีอยู
ในรูปแบบของกราฟกและมัลติมีเดีย ซ่ึงประกอบดวย ขอความ (Text) ภาพ (Graphic) เสียง (Sound) และ

ภาพเคลื่อนไหว (Movie) เปนตน ผูใชท่ัวไปสามารถเขาไปในเว็บไดงาย และจะไดรับขอมูลครบถวนเปน
ปจจุบัน ถาพูดถึงอินเทอรเน็ตคนท่ัวไปจะเขาใจวาหมายถึงเว็บ ท้ังท่ีจริงแลวเว็บเปนสวนหน่ึงของ

อินเทอรเน็ตเทาน้ัน

URL 
(Uniform Resource 

Locator) 

Domain Namehttp 
(HyperText Transfer 

Protocol: HTTP)

oh.suanchon.ac.th

เว็บไซต (Website)
เว็บเพจ (Webpage)

เว็บเซิฟเวอร (Web server)

อัพโหลด (Upload)

Search engine

โฮมเพจ (Homepage)



ความเปนมาของเว็บ

Web 2.0 Web 4.0Web 3.0Web 1.0 Web

เริ่มปรากฏโฉมใหเราไดใชงานกันในตอนตนของ
ทศวรรษ 90 ในรูปแบบเว็บเพจท่ีธรรมดาท่ีสุด เปน
แบบ Static (คงท่ี) ใชแสดงขอมูลเปนหลัก เชน 
ขอความ รูปภาพ

Web

ถูกเขียนข้ึนโดนนักพัฒนาโดยตรง ผูใชไมสามารถ
เขาไปแกไขขอมูลได ในป 1992 มีเว็บไซตจำนวน 26 
เว็บไซต และในป 1996 มีผูเขาใชอินเทอรเน็ต
กวางขวางข้ึนกวา 16 ลานคน จนถึงป 1998 ทีมาก
ถึง 147 ลานคนท่ัวโลก

Web 1.0

ปรากฏตัวข้ึนในป 2006 มีมากถึง 92 ลานเว็บไซต มี
ผูใชเกือบ 1000 ลานคน

Web 2.0 

Web 3.0 เปน The Next Era of the Internet ท่ีมี
ความอัจฉริยะมากข้ึน สามารถทำงาน วิเคราะห
ขอมูลตาง ๆ ไดใกลเคียงกับมนุษยมากข้ึน อีกท้ังยัง
สามารถทำงานไดแบบอัตโนมัติ

Web 3.0 

ยุคนนี้ถูกนำมาตอพัฒนาตอยอดเพื่อลดบทบาทของ
มนุษย และเพิ่มศักยภาพของมนุษยในการใช
ความคิดเพื่อขามขีดจำกัด โดยจะใชชื่อยุคนี้วายุค 
Machine-to-Machine

WEB 4.0 ( เทคโนโลยีมีสมอง )



ภาระงานที่ 1
พ้ืนฐานเก่ียวกับอินเทอรเน็ต

“นักเรียนจงบอกบริการทาง
อินเทอรเน็ต พรอมดวย
รูปแบบของบริการนั้นๆ”

01

💻 บอกมาใหไดเยอะๆ นะครับ 😛



ภาระงานที่ 2
บทที่ 1 พื้นฐานเกี่ยวกับอินเทอรเน็ต

Protocol คือ
...................................................
...................................................
...................................................
...................................................
...................................................

มาตรฐานการ
สื่อสารดาน
อินเทอรเน็ต

IP Address คือ
......................................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................ 
......................................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................................
....................................................................................

www.suanchon.ac.th
www  คือ...................................................................................................................................
......................................................................................................................................................

suanchon คือ ......................................................................................................................
.......................................................................................................................................................
ac คือ ..........................................................................................................................................
th คือ ...........................................................................................................................................

Domain Name Server คือ
.....................................................................................................................................
..................................................................................................................... 
................................................................................................................................
................................................................................................................................
................................................................................................................................
................................................................................................................................

http://www.suanchon.ac.th/


โครงสรางและรูปแบบของภาษา 02



พื้นฐานหลักๆ ของการพัฒนาเว็บแอพพลิเคชัน

สวนแสดงผล

Web app

ใชตกแตงหนาตาของเว็บเพจ

CSS

สคริปตท่ีแปลความหมายฝง server ใช
เพ่ือ ติดตอ สงขอมูล ท่ีนิผมใชคือ PHP  
ASP  Python  Ruby

Server Side Script

สคริปตท่ีใชกำหนดคุณสมบัติเอลิเมนต
ตางๆของเว็บเพจ กำหนดลูกเลนโตตอบ
กับผูใช เชน JavaScript

Client Side Script

สำหรับใชเปนโครงสรางของเว็บเพจ

HTML

สวนท่ีใชเก็บขอมูล มีโครงสรางท่ีแนนอน 
ท่ีนิยมใช คือ MySQL   Oracle   
Microsoft SQL Server

Database



รูจักคำส่ังในการกำหนดโครงสรางหลักในภาษา HTML
<html doctype>, <html>, <head>, <title>, <body>

คือการประกาศชนิดของเอกสาร ในบรรทัดแรกสุดของเอกสาร Html จะ
เปนการประกาศชนิดของเอกสาร หรือ Document Type Declaretion (DTD) 
หรือเรียกสั้นๆ วาการประกาศ DOCTYPE

ตัวอยาง การประกาศชนิดของเอกสารใน HTML5
<!DOCTYPE html>

Start tag html

คือการเริ่มตนสรางเอกสารดวยแท็กคำส่ัง <html> หลังจากท่ีเราประกาศ 
DOCTYPE แลว เราจะใสแท็กคำส่ัง <html> ซ่ึงเปนคำส่ังแบบแท็กคูเพ่ือใชบอก
จุดเริ่มตนและจุดจบของเอกสารโดยแท็กคำส่ังน้ีจะคลุมเน้ือหาท้ังหมดในหนาเว็บเพจ

<!DOCTYPE html>
<html>
</html>

แท็ก <head>

ในโครงสรางของเอกสาร HTML น้ันจะเรียง
ตามลำดับช้ัน ซ่ึงเอกสารสวนใหญจะตองมี
สวนหัวของเอกสาร ดังน้ันเราจึงกำหนดสวน
หัวของเอกสารตอจากแท็กคำส่ัง <html> 
ทันทีโดยใชแท็ก <head> ซ่ึงเปนคำส่ังแบบ
แท็กคู

HTML DOCTYPE

ตัวอยาง การกำหนดสวนหัวของเอกสารใน HTML5
<!DOCTYPE html>
<html>

<head>

</head>
</html>

องคประกอบหลักในสวนหัวของเอกสาร 
HTML จะประกอบดวยขอมูลพ้ืนฐาน เชน

<title> และ <meta>

แท็ก <title>

คำส่ังแท็ก <title> เปนคำส่ังท่ีใชกำหนด
ขอความท่ีตองการนำมาแสดงผลบนแถบช่ือ
เรื่อง หรือท่ีเรียกวา (Title bar) ซ่ึงสามารถ
กำหนดความยาวของขอความไดไมเกิน 64 
ตัวอักษร

<title> Web application </title>

แท็ก <meta>

คำสั่งแท็ก <meta> คือ ขอมูลที่อธิบายใหทราบ
เกี่ยวกับรายละเอียดของขอมูลที่ตองการ เชน ชุด
อักขระ(character encoding), ขอมูลผูเขียนเว็บ 
และคำอธิบายตาง ๆ

ตัวอยาง การกำหนดชุดอักขระที่จะใชในหนาเว็บ
ในเอกสาร HTML5

<meta charset="UTF-8">

UTF-8 เปนชุดอักขระสากล (Universal 
charecer set) ที่ใชไดกับทุกภาษา

การสรางและใสเน้ือหาใน Tag คำส่ัง 
<body>

แท็ก <body>

สวนของเน้ือหาท้ังหมดท่ีเราตองการให
แสดงผลในหนาเว็บเบราวเซอรน้ัน จะตองถูก
เขียนไวในแท็กคำส่ัง
<body> ............... </body>



การกำหนดภาษาใน HTML5
การกำหนดภาษาพ้ืนฐานท่ีจะใชในหนาเอกสาร เปนส่ิงสำคัญสำหรับ

โปรแกรมตาง ๆ ท่ีจะเขาถึงหนาเอกสารน้ัน ซ่ึงเราสามารถกำหนดภาษา
พ้ืนฐานไดโดยใสคำส่ัง lang ในแท็กคำส่ังหลัก <html> ตัวอยางเชน

<html lang="en">

"en" คือการกำหนดวาเอกสารนี้ถูกเขียนในภาษาอังกฤษ และจะ
ไมมีปญหาใด ๆ หากในเอกสารนั้นมีภาษาอื่นดวย

การเขียน Comment

คือ การใสหมายเหตุ ในภาษา HTML ก็เหมือนกับการเขียนโปรแกรมภาษาอ่ืน ๆ 
ท่ีสวนใหญสามารถเขียนหมายเหตุลงไปไดซ่ึงหมายเหตุน้ีอาจจะเปนขอความ
เพ่ือเตือนความจำของผูเขียนเอง หรือบอกรายละเอียดอ่ืน ๆ ใหผูท่ีมาศึกษา
โปรแกรมเราไดทราบและเขาใจไดงายข้ึน ซ่ึง Comment ท่ีเราเขียนไปเว็บ
เบราวเซอรจะไมประมวลผลในสวนน้ี

วิธีการเขียน จะข้ึนตนดวยเครื่องหมาย <!-- ตาม
ดวยขอความหมายเหตุท่ีเราตองการแตยกเวน
ขีดค่ันคู 
(--) เน่ืองจากเปนเครื่องหมายบอกจุดส้ินสุดของ 
Comment (-->)
<title> Web application </title> <!-- แสดงคำ
วา Web application บนแถบช่ือเรื่อง -->

ตัวอยางเว็บเพจที่เขียนดวยภาษา HTML5

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
  <title>Web appication</title>
  <meta charset="utf-8">
</head>
<body>

  <h1>HTML5 Language</h1>
  <p>
    Main structure html5
  </p>

</body>
</html> 



Attribute (แอตทริบิวต) คืออะไร ???

Attribute (แอตทริบิวต) คือ การกำหนดคุณลักษณะของอิลิเมนท
     การกำหนดคุณลักษณะใน HTML เชน  อิลิเมนตท่ีใชแสดงรูปภาพ (<img>) ก็จะมีแอตทริบิวตท่ีใชกำหนดตำแหนงของภาพ กำหนดท่ีอยู
ของภาพ กำหนดความกวาง ความสูงของภาพ เชน  <img src="/ท่ีอยูของภาพ" width="ความกวาง" hight="ความสูง" alt="คำอธิบายรูป"> 
หรือ อิลิเมนตแสดงลิ้งก  ก็จะมีแอตทริบิวตท่ีกำหนด URL เปนตน
     การกำหนดแอตทริบิวต จะมีอยู 2 แบบ คือ กำหนดช่ือและคา และการกำหนดแบบ บูลีน

แอตทริบิวตแบกำหนดช่ือและคา (Name & Value)

แอตทริบิวตแบบกำหนดช่ือและคา ตองกำหนดในรูปแบบของ 
name="Value" ที่แท็กเปดของอิลิเมนต แนวทางในการกำหนดแอ
ตทริบิวตใหแกอิลิเมนตของ HTML
การกำหนดแอตทริบิวต สามารถกำหนดได 3 ลักษณะ คือ
   1. กำหนดโดยเคร่ืองหมาย "___" 

เชน <a href="/www.mindphp.com">
   2. กำหนดโดยเคร่ืองหมาย '___' เชน <a 
href='www.mindphp.com'>

3. กำหนดโดยไมใชเคร่ืองหมายใดๆ หรือ การใสคาลงไปเลย เชน <a 
href=www.mindphp.com> ก็ไดเหมือนกัน
โดยหลักการทั่วไป การเขียนแบบกำหนดคาจะนิยมใชเคร่ืองหมาย "___" 
มากกวา
  การกำหนดคาแอตทริบิวตโดยไมใชเคร่ืองหมายใดๆ กำกับ จะใชได
เฉพาะการที่คาของแอตทริบิวตนั้น เขียนติดกันโดยไมมีชองวางค่ัน ถา
หากมีชองวางค่ัน จะทำใหการทำงานผิดพลาดได
  การเขียนช่ือของแอตทรบิวตนั้น เราจะเขียนไดดวยตัวอักษรพิมพ
ใหญหรือพิมพเล็ก ปะปนกันไปก็ได แตโดยสวนใหญจะนิยมเขียนดวย
อักษรพิมพเล็กทั้งหมด

การกำหนดแอตทริบิวตแบบบูลีน (Boolean)
แอตทริบิวตแบบบูลีน (ฺBoolean) จะเปนการกำหนด

คุณลักษณะแบบ On/Off เชน อิลิเมนต อินพุท (Element 
Input) ท่ีเปนตัวอิลิเมนตของชองรับขอมูล จะมีแอตทริบิวต
ชื่อ disable (ปดการใชงาน) ใชในกำหนดคุณสมบัติวาใหอิ
พุทตัวนั้นสามารถใชงานไดหรือไม 
โดยกำหนดคา ดังนี้
ในรูปแบบของ XHTML จะกำหนดโดยการนำชื่อ
แอตทริบิวตมากำหนดคาของแอตทริบิวตเลย 
เชน <input type="text" disable="disable">
ในรูปแบบของ HTML5 จะกำหนดเพียงแค
ชื่อของแอตทริบิวต โดยไมตองกำหนดคา
ดังนี ้<input type="text" disable>



โปรแกรมที่ตองใชสำหรับการพัฒนาเว็บแอพพลิเคชัน
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ขอตกลงกอนพัฒนาเว็บไซต

กอนทำการเร่ิมเขียน code นักเรียนจะตองโหลดไฟลเว็บไซตลง
เคร่ืองคอมพิวเตอรเพื่อทำการเขียน code 

Google Drive

เมื่อนักเรียนใช Computer สวนรวม ในการแกไข code 
เรียบรอย หรือหมดคาบเรียน นักเรียนจะตองอัพไฟลแกไข

ทั้งหมดไปเก็บไวที่ Google Drive เมื่อปดเคร่ืองคอมพิวเตอร
ไฟลที่อยูในเคร่ืองจะถูกลบทิ้งทั้งหมดโดยอัตโนมัติ

Computer สวนรวม

ใชสำหรับเก็บไฟลเว็บไซตท้ังหมด

Google Drive

ใชสำหรับเขียน Code

Computer สวนรวม



<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>การเขียนโปรแกรมภาษา HTML</title>
</head>

<body>
<h1>โครงสรางของภาษา HTML</h1>

</body>
</html>

ฝกเขียน code 2.1



ฝกเขียน code 2.2

<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>การเขียนโปรแกรมภาษา HTML </title>
</head>

<body>
<h1>โครงสรางของภาษา HTML</h1>
<h2>โครงสรางของภาษา HTML</h2>
<h3>โครงสรางของภาษา HTML</h3>
<h4>โครงสรางของภาษา HTML</h4>
<h5>โครงสรางของภาษา HTML</h5>

</body>
</html>



<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>การเขียนโปรแกรมภาษา HTML </title>
</head>

<body bgcolor="cyan">
<h2>โครงสรางของภาษา HTML</h2>

</body>
</html>

ฝกเขียน code 2-3



<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>การใชรูปภาพทำเปนพ้ืนหลัง</title>
</head>

<body background="reflective.jpg">
<h1>การใชรูปภาพทำเปนพ้ืนหลัง</h1>

</body>
</html>

ฝกเขียน code 2.4



<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>การเขียนโปรแกรมภาษา HTML </title>
</head>

<body bgcolor="cyan" text="blue">
<h1>โครงสรางของภาษา HTML</h1>

</body>
</html>

ฝกเขียน code 2.5



<!doctype html>
<html>
<head>
<title> การจัดระยะหางจากขอบดานซายและดานบน </title> 
</head>
<BODY topmargin="20" leftmargin="30”>

เราสามารถกำหนดการเวนระยะจากขอบบนและขอบซายไดตามตองการ
โดยทำการกำหนดคาของแอตทริบิวต TOPMARGIN และLEFTMARGIN  แตถาเราไม
กำหนดโปรแกรมจะเวนดานซาย และดานบนอยางละ 10 px ในท่ีน้ีจะกำหนด 
TOPMARGIN="0" LEFTMARGIN="0" ผลท่ีออกมาคือ ขอความจะชิดขอบดานบน
และดานซาย
</body>
</html>

ฝกเขียน code 2.6



<!doctype html>
<html>

<head>
<title>การจัดระยะหางจากขอบดานซายและดานบน</title>

</ head >
<body>

BR เปนคำสั่งใหขอความข้ึนบรรทัดใหม<br>
p เปนคำสั่งใหขอความข้ึนบรรทัดใหมและเวนอีก 1 บรรทัด<p>
nbsp; เปนคำสั่งใหขอความข้ึนบรรทัดใหมและเวนอีกหลาย 
บรรทัด<P>&nbsp;</P>
บรรทัดน้ีอยูหางจากบรรทัดอื่นเพราะวาคำสั่ง nbsp;

</body>
</ html >

ฝกเขียน code 2.7



<!doctype html>
<html>

<head>
<title>การจัดตำแหนงขอความ</title>

</head>
<body>

<P ALIGN="CENTER">จัดตำแหนงขอความก่ึงกลาง</P>
<DIV ALIGN="LEFT">จัดตำแหนงขอความชิดซาย</DIV>
<P ALIGN="RIGHT">จัดตำแหนงขอความชิดขวา</P>
ไมไดจัดตำแหนงขอความ

</body>
</html>

ฝกเขียน code 2.8



<!doctype html>
<html>

<head>
<title>การยอหนาและการเยื้อง</title>

</head>
<body>

<BLOCKQUOTE><DD> ตัวอยางตอไปนี้ เปนการแสดงการพิมพแลว
มีการยอหนาเพ่ือความสวยงามโดยการใชแท็ก DD ในการยอหนาและมี
การใชแท็ก BLOCKQUOTE ในการทำการเยื้อง 
</BLOCKQUOTE></DD>
ตอไปนี้เปนขอความปกติไมไดใชแท็ก DD และ BLOCKQUOTE ในการ
ควบคุม

</body>
</html>

ฝกเขียน code 2.9



<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>การทำเสนคั่นแนวนอนดวยแท็ก<hr></title>
</head>

<body>
การทำเสนคั่นแนวนอนโดยไมใชแอตทรบิิวต

<hr>
การทำเสนคั่นแนวนอนกำหนดความหนาดวยแอตทรบิิวต SIZE="3PX"
<hr size="3px">
การทำเสนคั่นแนวนอนกำหนดความหนาาดวยแอตทรบิิวต SIZE="3PX"
ทำใหเปนเสนทึบดวยแอตทรบิิวต NOSHADE
<hr size="3px" noshade>
การทำเสนคั่นแนวนอนกำหนดความกวางดวยแอตทรบิิวต WIDTH="50%"
<hr width="50%">
การทำเสนคั่นแนวนอนกำหนดความกวางดวยแอตทรบิิวต WIDTH="400PX"
และจัดชิดขวาดวยแอตทรบิิวต ALIGN="RIGHT"
<hr width="400px" align="right">

</body>
</html>

ฝกเขียน code 2.10



<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>กำหนดใหขอความอยูบรรทัดเดียวกันดวยแท็ก nobr</title>
</head>

<body>
การกำหนดใหขอความอยูบรรทัดเดียวกัน<nobr>ตองใชแท็ก nobr เพ่ือใหขอความ

ตอเนื่อง</nobr> ไดใจความสมบูรณ เพราะฉะนั้นจะทำใหไมมีปญหาเร่ืองความสมบูรณ
ของขอความ
</body>
</html>

ฝกเขียน code 2.11



<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>การจัดเอกสารโดยใชแท็ก PRE</title>
</head>

<body>
การจัดเอกสารโดยใชแท็ก PRE <PRE> ตัวอักษรจะเล็กลงมาหน่ึงระดับ

แตเราสามารถเวนวรรค <!-วรรค> ไดมากกวาหน่ึงครั้ง</PRE>สวนการใส
เครื่องหมายตกใจแลวตามดวยขอความเปนการ Comment <!-หมายเหตุ-> 
หรือหมายเหตุเพ่ือกันลืมเวลาแกไขโปรแกรมในภายหลัง

</body>
</html>

ฝกเขียน code 2.12



<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>นายทศพร  สรางนานอก รหัส 0405</title>
</head>

<body>
<div align="center"><h1>ใบงานท่ี 2</h1></div>

<br><br><hr size="3px" noshade><br><br>
<blockquote><dd> การทำใบงาน  เปนการทบทวนความรูท่ีเราไดศึกษามาตลอดท้ัง

บทเรียน เปนการตอกย้ำใหเราไดเขาใจและเกิดทักษะในการเรียนรู นักศึกษาท่ีฝกทำใบงานอยาง
สม่ำเสมอดวยตนเองมักจะประสบผลสำเร็จในการเรียน  เพราะจะไดท้ังความรูและคะแนนควบคูกันไป
ตางจากนักศึกษาท่ีคอยทำตามผูอ่ืนอยางเดียว</dd></blockquote>
</body>
</html>

ฝกเขียน code 2.13



ฝกเขียน code
นักเรียนลองฝกเขียน code ภาษา html อยางงายเพ่ือใหไดผลลัพธดังแสดงในหนาจอโทรศัพท

หามแอบด ูcode นะ!!



การจัดและตกแตงขอความ 03



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>การตกแตงขอความ</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="CYAN">
ตัวอักษรขนาดปกติ <FONT COLOR="BLUE" SIZE="1"> กำหนดขนาดตัวอักษร = 1 สีน้ำเงิน
</FONT><BR>
<FONT COLOR="BLUE" SIZE="2"> กำหนดขนาดตัวอักษร = 2 สีน้ำเงิน</FONT><BR>
<FONT COLOR="BLUE" SIZE="3"> กำหนดขนาดตัวอักษร = 3 สีน้ำเงิน</FONT><BR>
<FONT COLOR="BLUE" SIZE="4"> กำหนดขนาดตัวอักษร = 4 สีน้ำเงิน</FONT><BR>
<FONT COLOR="BLUE" SIZE="5"> กำหนดขนาดตัวอักษร = 5 สีน้ำเงิน</FONT><BR>
<FONT COLOR="GREEN" SIZE="6"> กำหนดขนาดตัวอักษร = 6 สีน้ำเขียว</FONT><BR>
<FONT COLOR="FF0000" SIZE="7" FACE="BrowalliaUPC"> กำหนดขนาดตัวอักษร = 7 สีน้ำแดง 
รูปแบบตัวอักษรแบบ BrowalliaUPC </FONT><BR>

</BODY>
</HTML

ฝกเขียน code 3.1



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>การตกแตงขอความดวย BASEFONT</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

ตัวอักษรขนาดปกติ<BASEFONT COLOR="BLUE" SIZE="5">
กำหนดขนาดตัวอักษร = 5 สีน้ำเงิน</FONT><BR>
โดยใชแท็ก BASEFONT ในการตกแตงขอความ<BR>
<FONT COLOR="RED" SIZE="6" >
กำหนดขนาดตัวอักษร = 6 สีแดงดวยแท็ก FONT</FONT><BR>
ตัวอักษรที่อยูนอกกรอบ FONT จะมีลักษณะเดียวกับที่กำหนดดวยแท็ก

BASEFONT
</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 3.2



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>การตกแตงขอความดวยแท็กตางๆ</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<BASEFONT SIZE="5" COLOR="BLUE">
แท็ก big <BIG> ตัวอักษรจะใหญข้ึนหน่ึงระดับ</BIG>
แตไมหนา<B>เหมือนแท็ก B </B> หรือ
<STRONG> แท็ก STRONG </STRONG><P>
ใชแท็ก I <I>เพ่ือทำตัวเอียง</I> หรือจะใชแท็ก EM <EM>
มีผลทำใหตัวเอียงเชนเดียวกัน</EM><P>
ในกรณีตองการขีดเสนใต<U>ตองใชแท็ก u</U>แตแท็ก
STRIKE<STRIKE>จะขีดเสนกลางขอความ</STRIKE><P>
เม่ือตองการทำเลข<SUP> ยกกำลัง </SUP> ตองใชแท็ก SUP<B>หรือสูตรเคมีท่ีมี

<SUB> ตัวหอย </SUB>ใหใชแม็ก SUB</B><P>
</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 3.3



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>แท็กแสดงขอความออกทางเว็บเพจ</TITLE>
</HEAD>
<BODY TOPMARGIN="0" LEFTMARGIN="0">

<BASEFONT SIZE="5" COLOR="RED">
<XMP>

แท็กสำหรับทำตัวอักษรหนาและเขมคือ<B>และ<STRONG>
แท็กสำหรับทำตัวอักษรยกข้ึนคือ <SUP>

</XMP>
</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 3.4



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>รายการขอมูลแบบเรียงลำดับ<LIST></TITLE>
</HEAD>
<BODY>

ตัวอักษรแบบปกติ
<OL TYPE="1"><B>สถานศึกษาดานอาชีวศึกษา</B>

<LI>วิทยาลัยเทคนิคสมุทรสาคร
<LI>วิทยาลัยอาชีวศึกษาคิงสตัน พัทยา

<LI>วิทยาลัยอาชีวศึกษาคิงสตัน พัทยา3
</OL>

</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 3.5



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>รายการขอมูลแบบไมมีลำดับ<LIST></TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<UL TYPE=DISC><B>สถานศึกษาดายอาชีวศึกษา</B>
<LI>วิทยาลัยเทคนิคดอนเมือง</LI>
<LI>วิทยาลัยอาชีวศึกษาคิงสตัน พัทยา</LI>
<LI>วิทยาลัยเทคนิคระยอง</LI>
<LI>วิทยาลัยเทคนิคขอนแกน</LI>
<LI>วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี</LI>
<LI>วิทยาลัยเทคนิคเชียงใหม

</UL>
</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 3.6



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>รายการขอมูลแบบคำนิยาม<LIST></TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<DL>

<DT> รายการแบบคำนิยาม 1 (DEFINITION LIST) </DT>
<DD> รายการยอยของคำนิยาม </DD>

<DT> รายการแบบคำนิยาม 2 (DEFINITION LIST) </DT>
<DD> รายการยอยของคำนิยาม </DD>

</DT>
</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 3.7



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>การพิมพสัญลักษณพิเศษ</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<UL TYPE=DISC><B>การพิมพสัญลักษณพิเศษ</B>
<LI> เคร่ืองหมาย &QUOT; </LI>
<LI> เคร่ืองหมาย &LT; </LI>
<LI> เคร่ืองหมาย &GT; </LI>

</UL>
</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 3.8



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>แนวทางการเคลื่อนไหว</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="PINK">
<FONT COLOR="BLUE" SIZE="5">แนวทางการเคลื่อนไหว</FONT><P>
<MARQUEE> การเคลื่อนไหวปกติ ขวาไปซายแลวเร่ิมใหม</MARQUEE><P>
<MARQUEE BEHAVIOR = ALTERNATE>ALTERขวาไปซายแลวว่ิงกลับ
</MARQUEE><P>
<MARQUEE BEHAVIOR = SCROLL>SCROLLขวาไปซายแลวเร่ิมใหม</MARQUEE><P>
<MARQUEE BEHAVIOR = SLIDE>SLIDEขวาไปซายแลวหยุด</MARQUEE><P>
</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 3.9



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>ทิศทางการเคลื่อนไหว</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="PINK">
<FONT COLOR="BLUE" SIZE="5">ทิศทางการเคลื่อนไหว</FONT><P>
<MARQUEE DIRECTION = RIGHT>RIGHTจากซายไปขวา</MARQUEE><P>
<MARQUEE DIRECTION = LEFT>LEFTจากขวาไปซาย</MARQUEE><P>
</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 3.10



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>จำนวนรอบการเคลื่อนไหว</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="YELLOW">
<FONT COLOR="BLUE" SIZE="5">จำนวนรอบการเคลื่อนไหว</FONT><P>
<MARQUEE LOOP = 1>ขอความจะวิ่ง 1 รอบ</MARQUEE><P>
<MARQUEE LOOP = 2>ขอความจะวิ่ง 2 รอบ</MARQUEE><P>
<MARQUEE LOOP = 3>ขอความจะวิ่ง 3 รอบ</MARQUEE><P>
</BODY>

</HTML>

ฝกเขียน code 
3.11



<HTML>
<HEAD>

<TITLE>รายการขอมูลแบบคำนิยาม<LIST></TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<FONT COLOR="BLUE" SIZE="5">กำหนดขนาดตัวอักษร = 5 สีน้ำเงิน</FONT><BR>
<FONT COLOR="RED" SIZE="4">กำหนดขนาดตัวอักษร = 4 สีแดงดวยแท็ก

FONT</FONT><BR>
ใชแท็ก I<I>เพื่อทำตัวเอียง</I>

<XMP>
แท็กสำหรับทำตัวอักษรหนาและเขมคือ<B>และ<STRONG>
แท็กสำหรับทำตัวอีกษรยกข้ึนคือ <SUP>

</XMP>
<UL TYPE=DISC><B>สถานศึกษาดานอาชีวศึกษา</B>

<LI>วิทยาลัยอาชีวศึกษาคิงสตัน พัทยา</LI>
<LI>วิทยาลัยอาชีวศึกษาคิงสตัน พัทยา2</LI>

</UL>
</BODY>

</HTML>

ฝกเขียน code 3.12



การจัดการรูปภาพ 04



<HTML>
<HEAD>

<TITLE>ตัวอยางการใสรูปภาพ</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<MARQUEE>ตัวอยางการใสรูปภาพ</MARQUEE><P>
<HR ALIGN="CENTER" COLOR="RED">
<IMG SRC="BOON.JPG">
<IMG SRC="KATOON.GIF">
<HR ALIGN="CENTER" COLOR="RED">

</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 4.1



<HTML>
<HEAD>

<TITLE>ตัวอยางการวางรูปภาพ</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<MARQUEE>ตัวอยางการวางรูปภาพ</MARQUEE><P>
<HR ALIGN="CENTER" COLOR="RED">
<IMG SRC="BOON.JPG" ALIGN=LEFT>รูปภาพอยูทางซายของ

ขอความ
</BODY>

</HTML>

ฝกเขียน code 4.2



<HTML>
<HEAD>

<TITLE>การใสขอความอธิบายรูปภาพ</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<MARQUEE>เลื่อนเมาสไปวางบนรูปภาพ</MARQUEE><P>
<HR ALIGN="CENTER" COLOR="RED">
<IMG SRC="KATOON.GIF" ALT="นี่คือไฟลนามสกุล GIF">

</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 4.3



<HTML>
<HEAD>

<TITLE>การปรับขนาดรูปภาพ</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<MARQUEE>การปรับขนาดรูปภาพ กวาง 50 สูง 53</MARQUEE><P>
<HR ALIGN="CENTER" COLOR="RED">
<IMG SRC="KATOON.GIF"WIDTH=50 HIGHT=53>

</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 4.4



<HTML>
<HEAD>

<TITLE>ตัวอยางการใสกรอบรูปภาพ</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<FONT COLOR="BLUE" SIZE="4">ตัวอยางการใสกรอบรูปภาพ

</FONT><P>
<IMG SRC="KATOON.GIF"BORDER=3>

</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 4.5



<HTML>
<HEAD>

<TITLE>ระยะหางระหวางรูปภาพกับขอความ</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<FONT SIZE="4">ระยะหางแนวตั้ง</FONT><P>
<IMG SRC="KATOON.GIF"VSPACE=60>

</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 4.6



<HTML>
<HEAD>

<TITLE>การใสรูปภาพ</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<HR ALIGN="CENTER" COLOR="RED">
<FONT SIZE="4">ระยะหางแนวตั้ง</FONT><P>
<IMG SRC="KATOON.GIF"VSPACE=60>
<FONT COLOR="BLUE" SIZE="4">การใสกรอบรูปภาพ

</FONT><P>
</BODY>

</HTML>

ฝกเขียน code 4.7



<HTML>
<HEAD>

<TITLE>ระยะหางระหวางรูปภาพกับขอความ</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<FONT SIZE="4">ระยะหางระหวางรูปภาพกับขอความ</FONT><P>
<IMG SRC="KATOON.GIF"HSPACE=30>หางกัน 30 พิกเซล

</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 4.8



การสรางตาราง
การจัดเลยเอาตเว็บเพจดวยตาราง 05



การจัดเลยเอาตเว็บเพจดวยตาราง

รูจักกับโครงสรางของตาราง
กอนลงมือสรางหนาเว็บเพจดวย

ตารางน้ัน เราควรทำความรูจักกับ
โครงสรางของตารางเสียกอน โดย
ประกอบดวย

- คอลัมน (Column)
- แถว (Row)
- เซลล (Cell) ซึ่งเปนสวนท่ีจะนำ

ขอความหรือรูปภาพเขาไปใส

โครงสรางของตาราง

We Create
Professional 
Presentation



วางแผนกอนสรางตาราง

Contents

Picture
Content Here

Content Here

Content Here

Content Here

Content Here

Content Here

Your Text  Here

Logo

Head
Content Here

Content Here

Content Here

Content Here

Content Here

Content Here

Your Text  Here

Contents

Content Here

Content Here

Content Here

Content Here

Content Here

Content Here

วางแผนกอนสรางตาราง
หลังจากออกแบบหนาเว็บแตละหนาแลว สิ่งสำคัญตอมาคือการ

สรางเว็บเพจ ซึ่งเราจะใชวิธีจัดเลยเอาตเว็บเพจดวยตาราง ดังนั้น
อันดับแรกตองรูกอนวาเว็บเพจของเราควรมีก่ีแถว ก่ีคอลัมน

- เว็บเพจควรมีกี่แถว การกำหนดวาเว็บเพจควรมีกี่แถวนั้นไมมี
กฎตายตัว ขึ้นอยูกับหนาเว็บเพจนั้นๆ ซึ่งจากตัวอยางที่ไดออกแบบไว
แบงออกเปน 4 แถว ดังน้ี
แถวท่ี 1 สำหรับวางโลโก และภาพประกอบ
แถวท่ี 2 สำหรับวางเมนู
แถวท่ี 3 สำหรับเมนูยอย เน้ือหา สวนคนหา และปายโฆษณา
แถวท่ี 4 สำหรับแสดงขอความลิขสิทธิ์และผูจัดทำ

- เว็บเพจควรมีกี่คอลัมน สำหรับการพิจารณาจำนวนคอลัมนจะ
แตกตางจากจำนวนแถว เนื ่องจากในแตละแถวอาจจะมีจำนวน
คอมลัมนไมเทากัน ดังนั้นเราควรแบงคอลัมนตามคอลัมนหลัก หรือใช
วิธีสรางตารางซอนในแถวที่แบงคอลัมน ซึ่งในที่นี้ จะใชวิธีการสราง
ตารางซอน จากการออกแบบจะพบวาแถวที่ 2 สามารถแบงได 3 
คอลัมน ดังน้ี 
คอลัมนท่ี 1 สำหรับวางเมนูยอย
คอลัมนท่ี 2 สำหรับแสดงเน้ือหา
คอลัมนท่ี 3 สำหรับแสดงสวนคนหา และปายโฆษณา



คุณสมบัติตางๆ ของตาราง“
Properties

JavaScript

ชอง Properties หนาที่

table name ใชตั้งชื่อของ Table (ตาราง)

ClearRowHeights ใชยกเลิกความสูงของแถว

Clear Column Width ใชยกเลิกความกวางของคอลัมน

Convert Table Widths to Pixels ใชแปลงหนวยความกวางใหเปนพิกเซอร

Convert Table Widths to Percent ใชแปลงหนวยความกวางใหเปน เปอรเซ็นต

Rows กำหนดจำนวนแถวของตาราง

Cols กำหนดจำนวนคอลัมนของตาราง

W กำหนดความกวางของตาราง

H กำหนดความสูงของตาราง

Cell pad
กำหนดระยะหางระหวางขอบเสนกับขอความใน
เซลล

Cell Space กำหนดระยะหางระหวางชองเซลลแตละชอง

Border กำหนดความหนาของเสนขอบของตาราง

Bg color กำหนดสีพื้นของตาราง

brdr color กำหนดสีของเสนขอบ

bg Image กำหนดภาพหลังของตาราง



Properties Inspector

ปรับแตงคุณสมบัติของตาราง

คุณ
สม
บัต
ิขอ
ง

ตา
รา
ง



ตัวอย า
ง



การเช่ือมโยงหนาเว็บเพจ 06



การเชื่อมโยงหนาเว็บเพจ

การเช่ือมโยงภายในเว็บเพจ
เดียวกัน

การเช่ือมโยงภายในเว็บไซต
เดียวกัน

การเช่ือมโยงขอมูลกับเว็บไซตอ่ืน



การสรางแบบฟอรม 07



ฟอรม (Form)
ฟอรม (Form) เปนรูปแบบของการกรอกขอมูลเพ่ือสงขอมูลเขาไปประมวลผลในฝง Server 
โดยอาศัยภาษาที่ทำงานในฝง Server เปนตัวประมวลผลจากฟอรม กอนอ่ืนมาทำความรูจัก
กับ Tag ของฟอรมกันกอนครับ

Id คือ Identify ของฟอรม

Name คือ ช่ือของฟอรม
Method คือ วิธีการสงขอมูล มี 2 แบบ คือ post กับ get
Action คือ ไฟลที่รับขอมูลจากฟอรมเพ่ือไปประมวลผลที่ฝง Server เชน testProcess.php



กลองขอความ (Text Field)
โดยทั่วไปแลวฟอรมจะมีอ็อบเจ็คตางๆ สำหรับรับขอมูล ซึ่งจะแตกตางกันไปตาม

ประเภทของขอมูล เชน ขอมูลที่เปนขอความยาวๆ ขอมูลที่เปนขอความสั้น เปนปุมกด เปน
ตน ดังนั้นการเรียนรูอ็อบเจ็คตางๆ จึงมีความสำคัญกอนการออกแบบฟอรมสำหรับ
กรอกขอมูลโดยมี
อ็อบเจ็คพรอมกับแอททริบิวพื้นฐานที่สำคัญ ดังนี้

ตัวอยาง ex21.html



- Hidden Field
- Text Area
- Checkbox

ตัวอยางตัวรับขอมูล แบบ
ตางๆ



ตัวอยางตัวรับขอมูล แบบ
ตางๆ- Radio Button
- List/Menu



- Button

ตัวอยางตัวรับขอมูล แบบ
ตางๆ



ตัวอยาง รับเฉพาะคาลิงกดวย url

<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>HTML5 Structure</title>
</head>
    <style>
        form{ width: 300px; float: center; margin: 0 auto; }
    </style>
<body>
    <h2>กรุณากรอก url</h2>
        <form id="myurl" method="post">
        <input type="url" id="yoururl" name="yoururl">
        <input type="submit" value="send">
    </form> 
</body>
</html>



ตั ว อ ย า
ง



<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>รหัสผาน(Password)</title>
</head>
<body>

<h4>กรุณาปอนขอมูลสวนตัวของทาน</h4>
<form name="input"> 

User Name <input type="user" name="u_name" size="10" maxlength="10"><br><br>
Password  <input type="pass" name="pass" size="10" maxlength="10"><br>

</form> 
</body>
</html>

ตัวอยางที่ 7. 1



<HTML> 
<HEAD>

<TITLE> รหัสผาน(Password)</TITLE>
</HEAD> 

<BODY   BGCOLOR="CYAN">
<H4>คุณสมบัติของผูวาราชการกรุงเทพ</H4>
<FORM NAME="INPUT"แสดงคิดเห็น

<TEXTAREA NAME="COMMENT"COLS=50 ROW=15
</TEXTAREA

</FORM> 
</BODY> 
</HTML>

ตัวอยางที่  7.2



<HTML> 
<HEAD>

<TITLE> การสรางเช็คบอกซ</TITLE>
</HEAD> 

<BODY   BGCOLOR="CYAN">
<H4>คุณชอบสีอะไร  (เลือกไดมากกวา  1  สี</H4>

<FORM  NAME="INPUT"
<FORM  NAME="CHECKBOX"  NAME="COLOR"VALUE="1">สีเขียว<BR>
<FORM  NAME=" CHECKBOX"  NAME="COLOR"VALUE="2">สีชมพู<BR>
<FORM  NAME="CHECKBOX "  NAME="COLOR"VALUE="3">สีแดง<BR>
<INPUT   TYPE="       CHECKBOX "             NAME="COLOR"VALUE="6">สีทน

ได<BR>
</FORM> 

</BODY> 
</HTML>

ตัวอยางที่  7.3



<HTML> 
<HEAD>

<TITLE> การสรางปุมเลือกรายการเดียว</TITLE>
</HEAD> 

<BODY   BGCOLOR="CYAN">
<H4>ทานเปนคนสัญชาติ</H4>

<FORM  NAME="INPUT"
<INPUT   TYPE="RADIO"NAME="สัญชาติ"VALUE="ไทย<BR>
<INPUT   TYAE="RADIO"NAME="สัญชาติ"VALUE="มาเลเซีย<BR> 
<INPUT   TYAE="RADIO"NAME="สัญชาติ"VALUE="อินโดนีเซีย<BR>     

</FORM> 
</BODY> 
</HTML>

ตัวอยางที่ 7 .4



Infographic Style
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With this many slides you are able to make a complete PowerPoint Presentation that best suit your needs. This PowerPoint Template has clean and 
neutral design that can be adapted to any content and meets various market segments.
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