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ความคาดหวังของครู
เมื่อนักเรียนไดเรียนวิชานี้แลว นักเรียนจะตอง

นักเรียนพัฒนาเว็บไซต 1 เว็บไซต
กอนทำควรศึกษาส่ิงตางๆ ดังนี้
     1. การวางแผน (Planning)
     2. การออกแบบ (Design)
     3. การพัฒนา (Development)
     4. การติดตั้ง (Publishing)
     5. การบำรุงรักษา (Maintenance)

พัฒนาเว็บไซต ได
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ศัพทเบ้ืองตนเกี่ยวกับเว็บไซต

พ้ืนฐานเก่ียวกับอินเทอรเน็ต

STAR
T

อินเทอรเน็ต (Internet) เปนเครือขายคอมพิวเตอรท่ีใหญท่ีสุดในโลกซ่ึงรวมเอาเครือขายยอยเปนจำนวนมาก
ตอเช่ือมภายใตมาตรฐานเดียวกันจนเปนเครือขายคอมพิวเตอรขนาดใหญ ทำใหท่ัวโลกเช่ือมโยงกันเปน

เครือขายเดียวกันไดในแพลตฟอรมของ เวิลด ไวด เว็บ (World Wide Web)

เวิลด ไวด เว็บ (World Wide Web – www) หรือเรียกยอๆ วา เว็บ (web) เปนอินเทอรเน็ตชนิดหน่ึง ท่ีอยู
ในรูปแบบของกราฟกและมัลติมีเดีย ซ่ึงประกอบดวย ขอความ (Text) ภาพ (Graphic) เสียง (Sound) และ

ภาพเคลื่อนไหว (Movie) เปนตน ผูใชท่ัวไปสามารถเขาไปในเว็บไดงาย และจะไดรับขอมูลครบถวนเปน
ปจจุบัน ถาพูดถึงอินเทอรเน็ตคนท่ัวไปจะเขาใจวาหมายถึงเว็บ ท้ังท่ีจริงแลวเว็บเปนสวนหน่ึงของ

อินเทอรเน็ตเทาน้ัน

URL 
(Uniform Resource 

Locator) 

Domain Namehttp 
(HyperText Transfer 

Protocol: HTTP)

oh.suanchon.ac.th

เว็บไซต (Website)
เว็บเพจ (Webpage)

เว็บเซิฟเวอร (Web server)

อัพโหลด (Upload)

Search engine

โฮมเพจ (Homepage)



ความเปนมาของเว็บ

Web 2.0 Web 4.0Web 3.0Web 1.0 Web

เริ่มปรากฏโฉมใหเราไดใชงานกันในตอนตนของ
ทศวรรษ 90 ในรูปแบบเว็บเพจท่ีธรรมดาท่ีสุด เปน
แบบ Static (คงท่ี) ใชแสดงขอมูลเปนหลัก เชน 
ขอความ รูปภาพ

Web

ถูกเขียนข้ึนโดนนักพัฒนาโดยตรง ผูใชไมสามารถ
เขาไปแกไขขอมูลได ในป 1992 มีเว็บไซตจำนวน 26 
เว็บไซต และในป 1996 มีผูเขาใชอินเทอรเน็ต
กวางขวางข้ึนกวา 16 ลานคน จนถึงป 1998 ทีมาก
ถึง 147 ลานคนท่ัวโลก

Web 1.0

ปรากฏตัวข้ึนในป 2006 มีมากถึง 92 ลานเว็บไซต มี
ผูใชเกือบ 1000 ลานคน

Web 2.0 

Web 3.0 เปน The Next Era of the Internet ท่ีมี
ความอัจฉริยะมากข้ึน สามารถทำงาน วิเคราะห
ขอมูลตาง ๆ ไดใกลเคียงกับมนุษยมากข้ึน อีกท้ังยัง
สามารถทำงานไดแบบอัตโนมัติ

Web 3.0 

ยุคนนี้ถูกนำมาตอพัฒนาตอยอดเพื่อลดบทบาทของ
มนุษย และเพิ่มศักยภาพของมนุษยในการใช
ความคิดเพื่อขามขีดจำกัด โดยจะใชชื่อยุคนี้วายุค 
Machine-to-Machine

WEB 4.0 ( เทคโนโลยีมีสมอง )



ภาระงานที่ 1
พ้ืนฐานเก่ียวกับอินเทอรเน็ต

“นักเรียนจงบอกบริการทาง
อินเทอรเน็ต พรอมดวย
รูปแบบของบริการนั้นๆ”
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💻 บอกมาใหไดเยอะๆ นะครับ 😛



ภาระงานที่ 2
บทที่ 1 พื้นฐานเกี่ยวกับอินเทอรเน็ต

Protocol คือ
...................................................
...................................................
...................................................
...................................................
...................................................

มาตรฐานการ
สื่อสารดาน
อินเทอรเน็ต

IP Address คือ
......................................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................ 
......................................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................................
....................................................................................

www.suanchon.ac.th
www  คือ...................................................................................................................................
......................................................................................................................................................

suanchon คือ ......................................................................................................................
.......................................................................................................................................................
ac คือ ..........................................................................................................................................
th คือ ...........................................................................................................................................

Domain Name Server คือ
.....................................................................................................................................
..................................................................................................................... 
................................................................................................................................
................................................................................................................................
................................................................................................................................
................................................................................................................................

http://www.suanchon.ac.th/
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พื้นฐานหลักๆ ของการพัฒนาเว็บแอพพลิเคชัน

สวนแสดงผล

Web app

ใชตกแตงหนาตาของเว็บเพจ

CSS

สคริปตท่ีแปลความหมายฝง server ใช
เพ่ือ ติดตอ สงขอมูล ท่ีนิผมใชคือ PHP  
ASP  Python  Ruby

Server Side Script

สคริปตท่ีใชกำหนดคุณสมบัติเอลิเมนต
ตางๆของเว็บเพจ กำหนดลูกเลนโตตอบ
กับผูใช เชน JavaScript

Client Side Script

สำหรับใชเปนโครงสรางของเว็บเพจ

HTML

สวนท่ีใชเก็บขอมูล มีโครงสรางท่ีแนนอน 
ท่ีนิยมใช คือ MySQL   Oracle   
Microsoft SQL Server

Database



รูจักคำส่ังในการกำหนดโครงสรางหลักในภาษา HTML
<html doctype>, <html>, <head>, <title>, <body>

คือการประกาศชนิดของเอกสาร ในบรรทัดแรกสุดของเอกสาร Html จะ
เปนการประกาศชนิดของเอกสาร หรือ Document Type Declaretion (DTD) 
หรือเรียกสั้นๆ วาการประกาศ DOCTYPE

ตัวอยาง การประกาศชนิดของเอกสารใน HTML5
<!DOCTYPE html>

Start tag html

คือการเริ่มตนสรางเอกสารดวยแท็กคำส่ัง <html> หลังจากท่ีเราประกาศ 
DOCTYPE แลว เราจะใสแท็กคำส่ัง <html> ซ่ึงเปนคำส่ังแบบแท็กคูเพ่ือใชบอก
จุดเริ่มตนและจุดจบของเอกสารโดยแท็กคำส่ังน้ีจะคลุมเน้ือหาท้ังหมดในหนาเว็บเพจ

<!DOCTYPE html>
<html>
</html>

แท็ก <head>

ในโครงสรางของเอกสาร HTML น้ันจะเรียง
ตามลำดับช้ัน ซ่ึงเอกสารสวนใหญจะตองมี
สวนหัวของเอกสาร ดังน้ันเราจึงกำหนดสวน
หัวของเอกสารตอจากแท็กคำส่ัง <html> 
ทันทีโดยใชแท็ก <head> ซ่ึงเปนคำส่ังแบบ
แท็กคู

HTML DOCTYPE

ตัวอยาง การกำหนดสวนหัวของเอกสารใน HTML5
<!DOCTYPE html>
<html>

<head>

</head>
</html>

องคประกอบหลักในสวนหัวของเอกสาร 
HTML จะประกอบดวยขอมูลพ้ืนฐาน เชน

<title> และ <meta>

แท็ก <title>

คำส่ังแท็ก <title> เปนคำส่ังท่ีใชกำหนด
ขอความท่ีตองการนำมาแสดงผลบนแถบช่ือ
เรื่อง หรือท่ีเรียกวา (Title bar) ซ่ึงสามารถ
กำหนดความยาวของขอความไดไมเกิน 64 
ตัวอักษร

<title> Web application </title>

แท็ก <meta>

คำสั่งแท็ก <meta> คือ ขอมูลที่อธิบายใหทราบ
เกี่ยวกับรายละเอียดของขอมูลที่ตองการ เชน ชุด
อักขระ(character encoding), ขอมูลผูเขียนเว็บ 
และคำอธิบายตาง ๆ

ตัวอยาง การกำหนดชุดอักขระที่จะใชในหนาเว็บ
ในเอกสาร HTML5

<meta charset="UTF-8">

UTF-8 เปนชุดอักขระสากล (Universal 
charecer set) ที่ใชไดกับทุกภาษา

การสรางและใสเน้ือหาใน Tag คำส่ัง 
<body>

แท็ก <body>

สวนของเน้ือหาท้ังหมดท่ีเราตองการให
แสดงผลในหนาเว็บเบราวเซอรน้ัน จะตองถูก
เขียนไวในแท็กคำส่ัง
<body> ............... </body>



การกำหนดภาษาใน HTML5
การกำหนดภาษาพ้ืนฐานท่ีจะใชในหนาเอกสาร เปนส่ิงสำคัญสำหรับ

โปรแกรมตาง ๆ ท่ีจะเขาถึงหนาเอกสารน้ัน ซ่ึงเราสามารถกำหนดภาษา
พ้ืนฐานไดโดยใสคำส่ัง lang ในแท็กคำส่ังหลัก <html> ตัวอยางเชน

<html lang="en">

"en" คือการกำหนดวาเอกสารนี้ถูกเขียนในภาษาอังกฤษ และจะ
ไมมีปญหาใด ๆ หากในเอกสารนั้นมีภาษาอื่นดวย

การเขียน Comment

คือ การใสหมายเหตุ ในภาษา HTML ก็เหมือนกับการเขียนโปรแกรมภาษาอ่ืน ๆ 
ท่ีสวนใหญสามารถเขียนหมายเหตุลงไปไดซ่ึงหมายเหตุน้ีอาจจะเปนขอความ
เพ่ือเตือนความจำของผูเขียนเอง หรือบอกรายละเอียดอ่ืน ๆ ใหผูท่ีมาศึกษา
โปรแกรมเราไดทราบและเขาใจไดงายข้ึน ซ่ึง Comment ท่ีเราเขียนไปเว็บ
เบราวเซอรจะไมประมวลผลในสวนน้ี

วิธีการเขียน จะข้ึนตนดวยเครื่องหมาย <!-- ตาม
ดวยขอความหมายเหตุท่ีเราตองการแตยกเวน
ขีดค่ันคู 
(--) เน่ืองจากเปนเครื่องหมายบอกจุดส้ินสุดของ 
Comment (-->)
<title> Web application </title> <!-- แสดงคำ
วา Web application บนแถบช่ือเรื่อง -->

ตัวอยางเว็บเพจที่เขียนดวยภาษา HTML5

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
  <title>Web appication</title>
  <meta charset="utf-8">
</head>
<body>

  <h1>HTML5 Language</h1>
  <p>
    Main structure html5
  </p>

</body>
</html> 



Attribute (แอตทริบิวต) คืออะไร ???

Attribute (แอตทริบิวต) คือ การกำหนดคุณลักษณะของอิลิเมนท
     การกำหนดคุณลักษณะใน HTML เชน  อิลิเมนตท่ีใชแสดงรูปภาพ (<img>) ก็จะมีแอตทริบิวตท่ีใชกำหนดตำแหนงของภาพ กำหนดท่ีอยู
ของภาพ กำหนดความกวาง ความสูงของภาพ เชน  <img src="/ท่ีอยูของภาพ" width="ความกวาง" hight="ความสูง" alt="คำอธิบายรูป"> 
หรือ อิลิเมนตแสดงลิ้งก  ก็จะมีแอตทริบิวตท่ีกำหนด URL เปนตน
     การกำหนดแอตทริบิวต จะมีอยู 2 แบบ คือ กำหนดช่ือและคา และการกำหนดแบบ บูลีน

แอตทริบิวตแบกำหนดช่ือและคา (Name & Value)

แอตทริบิวตแบบกำหนดช่ือและคา ตองกำหนดในรูปแบบของ 
name="Value" ที่แท็กเปดของอิลิเมนต แนวทางในการกำหนดแอ
ตทริบิวตใหแกอิลิเมนตของ HTML
การกำหนดแอตทริบิวต สามารถกำหนดได 3 ลักษณะ คือ
   1. กำหนดโดยเคร่ืองหมาย "___" 

เชน <a href="/www.mindphp.com">
   2. กำหนดโดยเคร่ืองหมาย '___' เชน <a 
href='www.mindphp.com'>

3. กำหนดโดยไมใชเคร่ืองหมายใดๆ หรือ การใสคาลงไปเลย เชน <a 
href=www.mindphp.com> ก็ไดเหมือนกัน
โดยหลักการทั่วไป การเขียนแบบกำหนดคาจะนิยมใชเคร่ืองหมาย "___" 
มากกวา
  การกำหนดคาแอตทริบิวตโดยไมใชเคร่ืองหมายใดๆ กำกับ จะใชได
เฉพาะการที่คาของแอตทริบิวตนั้น เขียนติดกันโดยไมมีชองวางค่ัน ถา
หากมีชองวางค่ัน จะทำใหการทำงานผิดพลาดได
  การเขียนช่ือของแอตทรบิวตนั้น เราจะเขียนไดดวยตัวอักษรพิมพ
ใหญหรือพิมพเล็ก ปะปนกันไปก็ได แตโดยสวนใหญจะนิยมเขียนดวย
อักษรพิมพเล็กทั้งหมด

การกำหนดแอตทริบิวตแบบบูลีน (Boolean)
แอตทริบิวตแบบบูลีน (ฺBoolean) จะเปนการกำหนด

คุณลักษณะแบบ On/Off เชน อิลิเมนต อินพุท (Element 
Input) ท่ีเปนตัวอิลิเมนตของชองรับขอมูล จะมีแอตทริบิวต
ชื่อ disable (ปดการใชงาน) ใชในกำหนดคุณสมบัติวาใหอิ
พุทตัวนั้นสามารถใชงานไดหรือไม 
โดยกำหนดคา ดังนี้
ในรูปแบบของ XHTML จะกำหนดโดยการนำชื่อ
แอตทริบิวตมากำหนดคาของแอตทริบิวตเลย 
เชน <input type="text" disable="disable">
ในรูปแบบของ HTML5 จะกำหนดเพียงแค
ชื่อของแอตทริบิวต โดยไมตองกำหนดคา
ดังนี ้<input type="text" disable>
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ขอตกลงกอนพัฒนาเว็บไซต

กอนทำการเร่ิมเขียน code นักเรียนจะตองโหลดไฟลเว็บไซตลง
เคร่ืองคอมพิวเตอรเพื่อทำการเขียน code 

Google Drive

เมื่อนักเรียนใช Computer สวนรวม ในการแกไข code 
เรียบรอย หรือหมดคาบเรียน นักเรียนจะตองอัพไฟลแกไข

ทั้งหมดไปเก็บไวที่ Google Drive เมื่อปดเคร่ืองคอมพิวเตอร
ไฟลที่อยูในเคร่ืองจะถูกลบทิ้งทั้งหมดโดยอัตโนมัติ

Computer สวนรวม

ใชสำหรับเก็บไฟลเว็บไซตท้ังหมด

Google Drive

ใชสำหรับเขียน Code

Computer สวนรวม



<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>การเขียนโปรแกรมภาษา HTML</title>
</head>

<body>
<h1>โครงสรางของภาษา HTML</h1>

</body>
</html>

ฝกเขียน code 2.1



ฝกเขียน code 2.2

<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>การเขียนโปรแกรมภาษา HTML </title>
</head>

<body>
<h1>โครงสรางของภาษา HTML</h1>
<h2>โครงสรางของภาษา HTML</h2>
<h3>โครงสรางของภาษา HTML</h3>
<h4>โครงสรางของภาษา HTML</h4>
<h5>โครงสรางของภาษา HTML</h5>

</body>
</html>



<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>การเขียนโปรแกรมภาษา HTML </title>
</head>

<body bgcolor="cyan">
<h2>โครงสรางของภาษา HTML</h2>

</body>
</html>

ฝกเขียน code 2-3



<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>การใชรูปภาพทำเปนพ้ืนหลัง</title>
</head>

<body background="reflective.jpg">
<h1>การใชรูปภาพทำเปนพ้ืนหลัง</h1>

</body>
</html>

ฝกเขียน code 2.4



<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>การเขียนโปรแกรมภาษา HTML </title>
</head>

<body bgcolor="cyan" text="blue">
<h1>โครงสรางของภาษา HTML</h1>

</body>
</html>

ฝกเขียน code 2.5



<!doctype html>
<html>
<head>
<title> การจัดระยะหางจากขอบดานซายและดานบน </title> 
</head>
<BODY topmargin="20" leftmargin="30”>

เราสามารถกำหนดการเวนระยะจากขอบบนและขอบซายไดตามตองการ
โดยทำการกำหนดคาของแอตทริบิวต TOPMARGIN และLEFTMARGIN  แตถาเราไม
กำหนดโปรแกรมจะเวนดานซาย และดานบนอยางละ 10 px ในท่ีน้ีจะกำหนด 
TOPMARGIN="0" LEFTMARGIN="0" ผลท่ีออกมาคือ ขอความจะชิดขอบดานบน
และดานซาย
</body>
</html>

ฝกเขียน code 2.6



<!doctype html>
<html>

<head>
<title>การจัดระยะหางจากขอบดานซายและดานบน</title>

</ head >
<body>

BR เปนคำสั่งใหขอความข้ึนบรรทัดใหม<br>
p เปนคำสั่งใหขอความข้ึนบรรทัดใหมและเวนอีก 1 บรรทัด<p>
nbsp; เปนคำสั่งใหขอความข้ึนบรรทัดใหมและเวนอีกหลาย 
บรรทัด<P>&nbsp;</P>
บรรทัดน้ีอยูหางจากบรรทัดอื่นเพราะวาคำสั่ง nbsp;

</body>
</ html >

ฝกเขียน code 2.7



<!doctype html>
<html>

<head>
<title>การจัดตำแหนงขอความ</title>

</head>
<body>

<P ALIGN="CENTER">จัดตำแหนงขอความก่ึงกลาง</P>
<DIV ALIGN="LEFT">จัดตำแหนงขอความชิดซาย</DIV>
<P ALIGN="RIGHT">จัดตำแหนงขอความชิดขวา</P>
ไมไดจัดตำแหนงขอความ

</body>
</html>

ฝกเขียน code 2.8



<!doctype html>
<html>

<head>
<title>การยอหนาและการเยื้อง</title>

</head>
<body>

<BLOCKQUOTE><DD> ตัวอยางตอไปนี้ เปนการแสดงการพิมพแลว
มีการยอหนาเพ่ือความสวยงามโดยการใชแท็ก DD ในการยอหนาและมี
การใชแท็ก BLOCKQUOTE ในการทำการเยื้อง 
</BLOCKQUOTE></DD>
ตอไปนี้เปนขอความปกติไมไดใชแท็ก DD และ BLOCKQUOTE ในการ
ควบคุม

</body>
</html>

ฝกเขียน code 2.9



<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>การทำเสนคั่นแนวนอนดวยแท็ก<hr></title>
</head>

<body>
การทำเสนคั่นแนวนอนโดยไมใชแอตทรบิิวต

<hr>
การทำเสนคั่นแนวนอนกำหนดความหนาดวยแอตทรบิิวต SIZE="3PX"
<hr size="3px">
การทำเสนคั่นแนวนอนกำหนดความหนาาดวยแอตทรบิิวต SIZE="3PX"
ทำใหเปนเสนทึบดวยแอตทรบิิวต NOSHADE
<hr size="3px" noshade>
การทำเสนคั่นแนวนอนกำหนดความกวางดวยแอตทรบิิวต WIDTH="50%"
<hr width="50%">
การทำเสนคั่นแนวนอนกำหนดความกวางดวยแอตทรบิิวต WIDTH="400PX"
และจัดชิดขวาดวยแอตทรบิิวต ALIGN="RIGHT"
<hr width="400px" align="right">

</body>
</html>

ฝกเขียน code 2.10



<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>กำหนดใหขอความอยูบรรทัดเดียวกันดวยแท็ก nobr</title>
</head>

<body>
การกำหนดใหขอความอยูบรรทัดเดียวกัน<nobr>ตองใชแท็ก nobr เพ่ือใหขอความ

ตอเนื่อง</nobr> ไดใจความสมบูรณ เพราะฉะนั้นจะทำใหไมมีปญหาเร่ืองความสมบูรณ
ของขอความ
</body>
</html>

ฝกเขียน code 2.11



<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>การจัดเอกสารโดยใชแท็ก PRE</title>
</head>

<body>
การจัดเอกสารโดยใชแท็ก PRE <PRE> ตัวอักษรจะเล็กลงมาหน่ึงระดับ

แตเราสามารถเวนวรรค <!-วรรค> ไดมากกวาหน่ึงครั้ง</PRE>สวนการใส
เครื่องหมายตกใจแลวตามดวยขอความเปนการ Comment <!-หมายเหตุ-> 
หรือหมายเหตุเพ่ือกันลืมเวลาแกไขโปรแกรมในภายหลัง

</body>
</html>

ฝกเขียน code 2.12



<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>นายทศพร  สรางนานอก รหัส 0405</title>
</head>

<body>
<div align="center"><h1>ใบงานท่ี 2</h1></div>

<br><br><hr size="3px" noshade><br><br>
<blockquote><dd> การทำใบงาน  เปนการทบทวนความรูท่ีเราไดศึกษามาตลอดท้ัง

บทเรียน เปนการตอกย้ำใหเราไดเขาใจและเกิดทักษะในการเรียนรู นักศึกษาท่ีฝกทำใบงานอยาง
สม่ำเสมอดวยตนเองมักจะประสบผลสำเร็จในการเรียน  เพราะจะไดท้ังความรูและคะแนนควบคูกันไป
ตางจากนักศึกษาท่ีคอยทำตามผูอ่ืนอยางเดียว</dd></blockquote>
</body>
</html>

ฝกเขียน code 2.13



ฝกเขียน code
นักเรียนลองฝกเขียน code ภาษา html อยางงายเพ่ือใหไดผลลัพธดังแสดงในหนาจอโทรศัพท

หามแอบด ูcode นะ!!



การจัดและตกแตงขอความ 03



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>การตกแตงขอความ</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="CYAN">
ตัวอักษรขนาดปกติ <FONT COLOR="BLUE" SIZE="1"> กำหนดขนาดตัวอักษร = 1 สีน้ำเงิน
</FONT><BR>
<FONT COLOR="BLUE" SIZE="2"> กำหนดขนาดตัวอักษร = 2 สีน้ำเงิน</FONT><BR>
<FONT COLOR="BLUE" SIZE="3"> กำหนดขนาดตัวอักษร = 3 สีน้ำเงิน</FONT><BR>
<FONT COLOR="BLUE" SIZE="4"> กำหนดขนาดตัวอักษร = 4 สีน้ำเงิน</FONT><BR>
<FONT COLOR="BLUE" SIZE="5"> กำหนดขนาดตัวอักษร = 5 สีน้ำเงิน</FONT><BR>
<FONT COLOR="GREEN" SIZE="6"> กำหนดขนาดตัวอักษร = 6 สีน้ำเขียว</FONT><BR>
<FONT COLOR="FF0000" SIZE="7" FACE="BrowalliaUPC"> กำหนดขนาดตัวอักษร = 7 สีน้ำแดง 
รูปแบบตัวอักษรแบบ BrowalliaUPC </FONT><BR>

</BODY>
</HTML

ฝกเขียน code 3.1



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>การตกแตงขอความดวย BASEFONT</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

ตัวอักษรขนาดปกติ<BASEFONT COLOR="BLUE" SIZE="5">
กำหนดขนาดตัวอักษร = 5 สีน้ำเงิน</FONT><BR>
โดยใชแท็ก BASEFONT ในการตกแตงขอความ<BR>
<FONT COLOR="RED" SIZE="6" >
กำหนดขนาดตัวอักษร = 6 สีแดงดวยแท็ก FONT</FONT><BR>
ตัวอักษรที่อยูนอกกรอบ FONT จะมีลักษณะเดียวกับที่กำหนดดวยแท็ก

BASEFONT
</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 3.2



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>การตกแตงขอความดวยแท็กตางๆ</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<BASEFONT SIZE="5" COLOR="BLUE">
แท็ก big <BIG> ตัวอักษรจะใหญข้ึนหน่ึงระดับ</BIG>
แตไมหนา<B>เหมือนแท็ก B </B> หรือ
<STRONG> แท็ก STRONG </STRONG><P>
ใชแท็ก I <I>เพ่ือทำตัวเอียง</I> หรือจะใชแท็ก EM <EM>
มีผลทำใหตัวเอียงเชนเดียวกัน</EM><P>
ในกรณีตองการขีดเสนใต<U>ตองใชแท็ก u</U>แตแท็ก
STRIKE<STRIKE>จะขีดเสนกลางขอความ</STRIKE><P>
เม่ือตองการทำเลข<SUP> ยกกำลัง </SUP> ตองใชแท็ก SUP<B>หรือสูตรเคมีท่ีมี

<SUB> ตัวหอย </SUB>ใหใชแม็ก SUB</B><P>
</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 3.3



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>แท็กแสดงขอความออกทางเว็บเพจ</TITLE>
</HEAD>
<BODY TOPMARGIN="0" LEFTMARGIN="0">

<BASEFONT SIZE="5" COLOR="RED">
<XMP>

แท็กสำหรับทำตัวอักษรหนาและเขมคือ<B>และ<STRONG>
แท็กสำหรับทำตัวอักษรยกข้ึนคือ <SUP>

</XMP>
</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 3.4



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>รายการขอมูลแบบเรียงลำดับ<LIST></TITLE>
</HEAD>
<BODY>

ตัวอักษรแบบปกติ
<OL TYPE="1"><B>สถานศึกษาดานอาชีวศึกษา</B>

<LI>วิทยาลัยเทคนิคสมุทรสาคร
<LI>วิทยาลัยอาชีวศึกษาคิงสตัน พัทยา

<LI>วิทยาลัยอาชีวศึกษาคิงสตัน พัทยา3
</OL>

</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 3.5



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>รายการขอมูลแบบไมมีลำดับ<LIST></TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<UL TYPE=DISC><B>สถานศึกษาดายอาชีวศึกษา</B>
<LI>วิทยาลัยเทคนิคดอนเมือง</LI>
<LI>วิทยาลัยอาชีวศึกษาคิงสตัน พัทยา</LI>
<LI>วิทยาลัยเทคนิคระยอง</LI>
<LI>วิทยาลัยเทคนิคขอนแกน</LI>
<LI>วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี</LI>
<LI>วิทยาลัยเทคนิคเชียงใหม

</UL>
</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 3.6



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>รายการขอมูลแบบคำนิยาม<LIST></TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<DL>

<DT> รายการแบบคำนิยาม 1 (DEFINITION LIST) </DT>
<DD> รายการยอยของคำนิยาม </DD>

<DT> รายการแบบคำนิยาม 2 (DEFINITION LIST) </DT>
<DD> รายการยอยของคำนิยาม </DD>

</DT>
</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 3.7



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>การพิมพสัญลักษณพิเศษ</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<UL TYPE=DISC><B>การพิมพสัญลักษณพิเศษ</B>
<LI> เคร่ืองหมาย &QUOT; </LI>
<LI> เคร่ืองหมาย &LT; </LI>
<LI> เคร่ืองหมาย &GT; </LI>

</UL>
</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 3.8



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>แนวทางการเคลื่อนไหว</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="PINK">
<FONT COLOR="BLUE" SIZE="5">แนวทางการเคลื่อนไหว</FONT><P>
<MARQUEE> การเคลื่อนไหวปกติ ขวาไปซายแลวเร่ิมใหม</MARQUEE><P>
<MARQUEE BEHAVIOR = ALTERNATE>ALTERขวาไปซายแลวว่ิงกลับ
</MARQUEE><P>
<MARQUEE BEHAVIOR = SCROLL>SCROLLขวาไปซายแลวเร่ิมใหม</MARQUEE><P>
<MARQUEE BEHAVIOR = SLIDE>SLIDEขวาไปซายแลวหยุด</MARQUEE><P>
</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 3.9



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>ทิศทางการเคลื่อนไหว</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="PINK">
<FONT COLOR="BLUE" SIZE="5">ทิศทางการเคลื่อนไหว</FONT><P>
<MARQUEE DIRECTION = RIGHT>RIGHTจากซายไปขวา</MARQUEE><P>
<MARQUEE DIRECTION = LEFT>LEFTจากขวาไปซาย</MARQUEE><P>
</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 3.10



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>จำนวนรอบการเคลื่อนไหว</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="YELLOW">
<FONT COLOR="BLUE" SIZE="5">จำนวนรอบการเคลื่อนไหว</FONT><P>
<MARQUEE LOOP = 1>ขอความจะวิ่ง 1 รอบ</MARQUEE><P>
<MARQUEE LOOP = 2>ขอความจะวิ่ง 2 รอบ</MARQUEE><P>
<MARQUEE LOOP = 3>ขอความจะวิ่ง 3 รอบ</MARQUEE><P>
</BODY>

</HTML>

ฝกเขียน code 
3.11



<HTML>
<HEAD>

<TITLE>รายการขอมูลแบบคำนิยาม<LIST></TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<FONT COLOR="BLUE" SIZE="5">กำหนดขนาดตัวอักษร = 5 สีน้ำเงิน</FONT><BR>
<FONT COLOR="RED" SIZE="4">กำหนดขนาดตัวอักษร = 4 สีแดงดวยแท็ก

FONT</FONT><BR>
ใชแท็ก I<I>เพื่อทำตัวเอียง</I>

<XMP>
แท็กสำหรับทำตัวอักษรหนาและเขมคือ<B>และ<STRONG>
แท็กสำหรับทำตัวอีกษรยกข้ึนคือ <SUP>

</XMP>
<UL TYPE=DISC><B>สถานศึกษาดานอาชีวศึกษา</B>

<LI>วิทยาลัยอาชีวศึกษาคิงสตัน พัทยา</LI>
<LI>วิทยาลัยอาชีวศึกษาคิงสตัน พัทยา2</LI>

</UL>
</BODY>

</HTML>

ฝกเขียน code 3.12



การจัดการรูปภาพ 04



<HTML>
<HEAD>

<TITLE>ตัวอยางการใสรูปภาพ</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<MARQUEE>ตัวอยางการใสรูปภาพ</MARQUEE><P>
<HR ALIGN="CENTER" COLOR="RED">
<IMG SRC="BOON.JPG">
<IMG SRC="KATOON.GIF">
<HR ALIGN="CENTER" COLOR="RED">

</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 4.1



<HTML>
<HEAD>

<TITLE>ตัวอยางการวางรูปภาพ</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<MARQUEE>ตัวอยางการวางรูปภาพ</MARQUEE><P>
<HR ALIGN="CENTER" COLOR="RED">
<IMG SRC="BOON.JPG" ALIGN=LEFT>รูปภาพอยูทางซายของ

ขอความ
</BODY>

</HTML>

ฝกเขียน code 4.2



<HTML>
<HEAD>

<TITLE>การใสขอความอธิบายรูปภาพ</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<MARQUEE>เลื่อนเมาสไปวางบนรูปภาพ</MARQUEE><P>
<HR ALIGN="CENTER" COLOR="RED">
<IMG SRC="KATOON.GIF" ALT="นี่คือไฟลนามสกุล GIF">

</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 4.3



<HTML>
<HEAD>

<TITLE>การปรับขนาดรูปภาพ</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<MARQUEE>การปรับขนาดรูปภาพ กวาง 50 สูง 53</MARQUEE><P>
<HR ALIGN="CENTER" COLOR="RED">
<IMG SRC="KATOON.GIF"WIDTH=50 HIGHT=53>

</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 4.4



<HTML>
<HEAD>

<TITLE>ตัวอยางการใสกรอบรูปภาพ</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<FONT COLOR="BLUE" SIZE="4">ตัวอยางการใสกรอบรูปภาพ

</FONT><P>
<IMG SRC="KATOON.GIF"BORDER=3>

</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 4.5



<HTML>
<HEAD>

<TITLE>ระยะหางระหวางรูปภาพกับขอความ</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<FONT SIZE="4">ระยะหางแนวตั้ง</FONT><P>
<IMG SRC="KATOON.GIF"VSPACE=60>

</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 4.6



<HTML>
<HEAD>

<TITLE>การใสรูปภาพ</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<HR ALIGN="CENTER" COLOR="RED">
<FONT SIZE="4">ระยะหางแนวตั้ง</FONT><P>
<IMG SRC="KATOON.GIF"VSPACE=60>
<FONT COLOR="BLUE" SIZE="4">การใสกรอบรูปภาพ

</FONT><P>
</BODY>

</HTML>

ฝกเขียน code 4.7



<HTML>
<HEAD>

<TITLE>ระยะหางระหวางรูปภาพกับขอความ</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<FONT SIZE="4">ระยะหางระหวางรูปภาพกับขอความ</FONT><P>
<IMG SRC="KATOON.GIF"HSPACE=30>หางกัน 30 พิกเซล

</BODY>
</HTML>

ฝกเขียน code 4.8



การสรางตาราง
การจัดเลยเอาตเว็บเพจดวยตาราง 05



การจัดเลยเอาตเว็บเพจดวยตาราง

รูจักกับโครงสรางของตาราง
กอนลงมือสรางหนาเว็บเพจดวย

ตารางน้ัน เราควรทำความรูจักกับ
โครงสรางของตารางเสียกอน โดย
ประกอบดวย

- คอลัมน (Column)
- แถว (Row)
- เซลล (Cell) ซึ่งเปนสวนท่ีจะนำ

ขอความหรือรูปภาพเขาไปใส

โครงสรางของตาราง

We Create
Professional 
Presentation



วางแผนกอนสรางตาราง

Contents

Picture
Content Here

Content Here

Content Here

Content Here

Content Here

Content Here

Your Text  Here

Logo

Head
Content Here

Content Here

Content Here

Content Here

Content Here

Content Here

Your Text  Here

Contents

Content Here

Content Here

Content Here

Content Here

Content Here

Content Here

วางแผนกอนสรางตาราง
หลังจากออกแบบหนาเว็บแตละหนาแลว สิ่งสำคัญตอมาคือการ

สรางเว็บเพจ ซึ่งเราจะใชวิธีจัดเลยเอาตเว็บเพจดวยตาราง ดังนั้น
อันดับแรกตองรูกอนวาเว็บเพจของเราควรมีก่ีแถว ก่ีคอลัมน

- เว็บเพจควรมีกี่แถว การกำหนดวาเว็บเพจควรมีกี่แถวนั้นไมมี
กฎตายตัว ขึ้นอยูกับหนาเว็บเพจนั้นๆ ซึ่งจากตัวอยางที่ไดออกแบบไว
แบงออกเปน 4 แถว ดังน้ี
แถวท่ี 1 สำหรับวางโลโก และภาพประกอบ
แถวท่ี 2 สำหรับวางเมนู
แถวท่ี 3 สำหรับเมนูยอย เน้ือหา สวนคนหา และปายโฆษณา
แถวท่ี 4 สำหรับแสดงขอความลิขสิทธิ์และผูจัดทำ

- เว็บเพจควรมีกี่คอลัมน สำหรับการพิจารณาจำนวนคอลัมนจะ
แตกตางจากจำนวนแถว เนื ่องจากในแตละแถวอาจจะมีจำนวน
คอมลัมนไมเทากัน ดังนั้นเราควรแบงคอลัมนตามคอลัมนหลัก หรือใช
วิธีสรางตารางซอนในแถวที่แบงคอลัมน ซึ่งในที่นี้ จะใชวิธีการสราง
ตารางซอน จากการออกแบบจะพบวาแถวที่ 2 สามารถแบงได 3 
คอลัมน ดังน้ี 
คอลัมนท่ี 1 สำหรับวางเมนูยอย
คอลัมนท่ี 2 สำหรับแสดงเน้ือหา
คอลัมนท่ี 3 สำหรับแสดงสวนคนหา และปายโฆษณา



คุณสมบัติตางๆ ของตาราง“
Properties

JavaScript

ชอง Properties หนาที่

table name ใชตั้งชื่อของ Table (ตาราง)

ClearRowHeights ใชยกเลิกความสูงของแถว

Clear Column Width ใชยกเลิกความกวางของคอลัมน

Convert Table Widths to Pixels ใชแปลงหนวยความกวางใหเปนพิกเซอร

Convert Table Widths to Percent ใชแปลงหนวยความกวางใหเปน เปอรเซ็นต

Rows กำหนดจำนวนแถวของตาราง

Cols กำหนดจำนวนคอลัมนของตาราง

W กำหนดความกวางของตาราง

H กำหนดความสูงของตาราง

Cell pad
กำหนดระยะหางระหวางขอบเสนกับขอความใน
เซลล

Cell Space กำหนดระยะหางระหวางชองเซลลแตละชอง

Border กำหนดความหนาของเสนขอบของตาราง

Bg color กำหนดสีพื้นของตาราง

brdr color กำหนดสีของเสนขอบ

bg Image กำหนดภาพหลังของตาราง



Properties Inspector

ปรับแตงคุณสมบัติของตาราง

คุณ
สม
บัต
ิขอ
ง

ตา
รา
ง



ตัวอย า
ง



การเช่ือมโยงหนาเว็บเพจ 06



การเชื่อมโยงหนาเว็บเพจ

การเช่ือมโยงภายในเว็บเพจ
เดียวกัน

การเช่ือมโยงภายในเว็บไซต
เดียวกัน

การเช่ือมโยงขอมูลกับเว็บไซตอ่ืน



การสรางแบบฟอรม 07



ฟอรม (Form)
ฟอรม (Form) เปนรูปแบบของการกรอกขอมูลเพ่ือสงขอมูลเขาไปประมวลผลในฝง Server 
โดยอาศัยภาษาที่ทำงานในฝง Server เปนตัวประมวลผลจากฟอรม กอนอ่ืนมาทำความรูจัก
กับ Tag ของฟอรมกันกอนครับ

Id คือ Identify ของฟอรม

Name คือ ช่ือของฟอรม
Method คือ วิธีการสงขอมูล มี 2 แบบ คือ post กับ get
Action คือ ไฟลที่รับขอมูลจากฟอรมเพ่ือไปประมวลผลที่ฝง Server เชน testProcess.php



กลองขอความ (Text Field)
โดยทั่วไปแลวฟอรมจะมีอ็อบเจ็คตางๆ สำหรับรับขอมูล ซึ่งจะแตกตางกันไปตาม

ประเภทของขอมูล เชน ขอมูลที่เปนขอความยาวๆ ขอมูลที่เปนขอความสั้น เปนปุมกด เปน
ตน ดังนั้นการเรียนรูอ็อบเจ็คตางๆ จึงมีความสำคัญกอนการออกแบบฟอรมสำหรับ
กรอกขอมูลโดยมี
อ็อบเจ็คพรอมกับแอททริบิวพื้นฐานที่สำคัญ ดังนี้

ตัวอยาง ex21.html



- Hidden Field
- Text Area
- Checkbox

ตัวอยางตัวรับขอมูล แบบ
ตางๆ



ตัวอยางตัวรับขอมูล แบบ
ตางๆ- Radio Button
- List/Menu



- Button

ตัวอยางตัวรับขอมูล แบบ
ตางๆ



ตัวอยาง รับเฉพาะคาลิงกดวย url

<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>HTML5 Structure</title>
</head>
    <style>
        form{ width: 300px; float: center; margin: 0 auto; }
    </style>
<body>
    <h2>กรุณากรอก url</h2>
        <form id="myurl" method="post">
        <input type="url" id="yoururl" name="yoururl">
        <input type="submit" value="send">
    </form> 
</body>
</html>



ตั ว อ ย า
ง



<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>รหัสผาน(Password)</title>
</head>
<body>

<h4>กรุณาปอนขอมูลสวนตัวของทาน</h4>
<form name="input"> 

User Name <input type="user" name="u_name" size="10" maxlength="10"><br><br>
Password  <input type="pass" name="pass" size="10" maxlength="10"><br>

</form> 
</body>
</html>

ตัวอยางที่ 7. 1



<HTML> 
<HEAD>

<TITLE> รหัสผาน(Password)</TITLE>
</HEAD> 

<BODY   BGCOLOR="CYAN">
<H4>คุณสมบัติของผูวาราชการกรุงเทพ</H4>
<FORM NAME="INPUT"แสดงคิดเห็น

<TEXTAREA NAME="COMMENT"COLS=50 ROW=15
</TEXTAREA

</FORM> 
</BODY> 
</HTML>

ตัวอยางที่  7.2



<HTML> 
<HEAD>

<TITLE> การสรางเช็คบอกซ</TITLE>
</HEAD> 

<BODY   BGCOLOR="CYAN">
<H4>คุณชอบสีอะไร  (เลือกไดมากกวา  1  สี</H4>

<FORM  NAME="INPUT"
<FORM  NAME="CHECKBOX"  NAME="COLOR"VALUE="1">สีเขียว<BR>
<FORM  NAME=" CHECKBOX"  NAME="COLOR"VALUE="2">สีชมพู<BR>
<FORM  NAME="CHECKBOX "  NAME="COLOR"VALUE="3">สีแดง<BR>
<INPUT   TYPE="       CHECKBOX "             NAME="COLOR"VALUE="6">สีทน

ได<BR>
</FORM> 

</BODY> 
</HTML>

ตัวอยางที่  7.3



<HTML> 
<HEAD>

<TITLE> การสรางปุมเลือกรายการเดียว</TITLE>
</HEAD> 

<BODY   BGCOLOR="CYAN">
<H4>ทานเปนคนสัญชาติ</H4>

<FORM  NAME="INPUT"
<INPUT   TYPE="RADIO"NAME="สัญชาติ"VALUE="ไทย<BR>
<INPUT   TYAE="RADIO"NAME="สัญชาติ"VALUE="มาเลเซีย<BR> 
<INPUT   TYAE="RADIO"NAME="สัญชาติ"VALUE="อินโดนีเซีย<BR>     

</FORM> 
</BODY> 
</HTML>

ตัวอยางที่ 7 .4



Infographic Style

Text Here
15%

Text Here
25%

Text Here
35%

Text Here
15%

Text Here
10%

Content Here

With this many slides you are able to make a complete PowerPoint Presentation that best suit your needs. This PowerPoint Template has clean and 
neutral design that can be adapted to any content and meets various market segments.



Modern Portfolio 
Presentation

ALLPPT Layout
Clean Text Slide for your 

Presentation



Column  
Infographic

Easy to change colors, 
photos and Text. Get a 
modern PowerPoint  
Presentation that is 
beautifully designed. I hope 
and I believe that this 
Template will your Time, 
Money and Reputation. 
Easy to change colors, 
photos and Text. You can 
simply impress your 
audience and add a unique 
zing and appeal to your 
Presentations. 

Get a modern PowerPoint  
Presentation that is 
beautifully designed. 

Easy to change colors, 
photos and Text.

0201

Easy to change colors, 
photos and Text. Get a 
modern PowerPoint  
Presentation that is 
beautifully designed. I hope 
and I believe that this 
Template will your Time, 
Money and Reputation. 
Easy to change colors, 
photos and Text. You can 
simply impress your 
audience and add a unique 
zing and appeal to your 
Presentations. 

Get a modern PowerPoint  
Presentation that is 
beautifully designed. 

Easy to change colors, 
photos and Text.
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